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Lost Heaven, 15. Februar 

Am gestrigen Valentinstag kam 
es zum bisherigen Höhepunkt im 
Bandenkrieg zwischen den riva- 
Yisterenden Clans der Salieris und 
Morellis. 

Dabei kamen dreizehn Männe 
ums Leben, zwei Zeugen hie 
schwer verletzt Im Los Hei 
Central Hospital, DIE Polt 
muter hinter dem Massaker 
Racheakt der Salieris an « 
Morelhi-F milie, Die be 
Familien kKonkumeren seit MO 
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„Unreal Tournament 
2003“: Clevere Gegner 
und klasse Optik - na, wenn 


| 
-=Jel[-I[= und mehr 


8 Geräte von 90 bis 300 Euro im Vergleichstest 
73 MP3-Dateien selber machen 
So geht's: Futter für den Player in drei Schritten 


75 Know-how: So funktioniert MP3 
Coole Technik zum Verringern von Datenmengen 


76 Zubehör-Mixtur 
Neuheiten für Spieler: Controller & Co. im Test 


= i u 78 Schnäppchenliste 2 
en FR F Gute und günstige Hardware für PC und Konsolen 


das kein Knaller wird! $. 4 RE a a \ 
STARFOX ADVENTURES 5.6 AN \ 
. € / N ’ MP3-CD-Player 
ANGESPIELT - G Endlos viel 
. Be Musik zum 
t I 1 ! nt 20 5 i Mitnehmen! 
ale Bots am Start für heiße Multiplayer-Action BSH welcher 
tartox Adventure: } Player spielt 
Sci-Fi-Spaß: Fox McCloud auf dem Dino-Planeten am besten? 
S. 68 


Award 


8 Command & Conquer: Generals 
Neue Ideen, tolle Technik: Top-Strategie im Anmarsch 


17 Wann kommt was? 
Spiele-Erscheinungstermine auf einen Blick 


10 Bist Du der Screenchecker? - Teil 2 
Mach mit beim Sommerquiz und gewinn tolle Preise 


Von Anbaggern bis Tschüssen: Simsen mit Pfiff 


Probiere 14 neue Javagames von E-Plus aus Be 
83 Neue Geräte im Test, Tipps & Gimmicks 
Handy als Taschenlampe, MMS-Mails u.v.m. 


INTERNET 


84 Unterricht im Hacken 
Computer knacken: Praktikum für Angriff und Schutz 


86 Null Bock auf Schulstress 
Software-Tipps & Spicker-Tricks für Fleißige und Faule 


88 Lego Spybotics: Intelligente Spion-Roboter 


Programmiere „Komplizen, für Geheimmissionen 


90 Rollenspiele im Eigenbau 
Workshop, Teil 2: So benutzt Du „RPG Maker 2000“ 


20 SCREENFUN-Leser haben entschieden: 
Das sind die angesagten Spiele! 


«mn Alle Spiele alphabetisch 


22 So bewertet BRAVO SCREENFUN 

44 Aggressive Inline (für GB Advance) 
32 Buffy-The Vampire Slayer 

44 CT Special Forces 

41 Divine Divinity 

35 Dino Stalker 

44 Disney’s Lilo & Stitch 

42 DTMRace Driver 


Spybotics 
Sie spionieren in Deinem 
Auftrag: Schick die voll 
programmierbaren 
Lego-Bots los! 


S.88 


94 BadCompany 
Action und starke Sprüche. ı Stunt-Tag zu gewinnen! 


96 AliGIndahouse 
Trash vom Feinsten: Der Brit-Proll ist zum Totlachen 


98 Die wichtigsten Kinofilme des Monats 
100 Topaktuell auf Video & DVD 


102 Wilde Dokus mit Klauen & Zähnen 
Tierzeit, Wild Things, Crocodile Hunter, Dinotopia 


104 TV-Programm-Tipps im August/September 
106 Mangas für Jungs und Mädchen 
Action für Boys, Liebe für Girls? Entscheidet selbst! 


28 Mat Hoffman’s Pro BMX 2 

45 Medabots AX: Metabee/Rokusho 

45 Moorhuhn 3 (für GB Advance) 

34 Peter Pan: Die Legende von Nimmerland 
45 Pinball Challenge Deluxe 

45 Pinky and the Brain: The Master Plan 
36 Project Zero 

30 Resident Evil (für Gamecube) 

40 Stuart Little 2 


46 Gute Billig-Spiele, Preistipp & Kurztests 


\ ) 


49 Trix-Inhalt & Trix per Fax 


| Durchgespielt 


54 GT Concept 2002 Tokyo - Geneva 
Durchgespielt 


56 Seven Kingdoms Il Durchgespielt (Teil 2) 
60 WarCraft Ill Komplettlösung (Teil ı) ECz9 5: 110 Leserbriefe & SCREENFUN-Service 
64 Cheats für Spiele auf PC, PS2, Xbox, GBA, Gamecube = 113. Vorschau & Impressum 

65 Trix per Fax: Codes, Tipps & Eure Top 5 STUNTMAN 114 Gewinne satt: Der SCREENFUN-Jackpot 


12 News Infos & Trends in aller Kürze 
108 Fun Witze, Rätsel, Comics 


Zwei Robo- N, 
tern wird c$ el 

heiß unter Zr 
der Haube 


1 Jede Spielwelt 


bietet unterschied- 
liche Gegner 


Mader 


Sensationelle Optik und 
blitzgescheite Gegner. Ein 
 prächtiges Actiongewitter 
zieht am Spielehorizont auf. 


PILZ 


Die Kämpfer können sich jetzt auch vorsichtig 
schleichend durch die Levels bewegen 


% 


. > . a m "REED 
N 2 Die Shield Gun hüllt den Söldner links im Bild kurzfristig 
Söldner vor Sommerwiese: Jede Figur im Spiel besteht aus über 4000 grafischen Einzelteilen in einen undurchdringlichen Schutzschirm ein 


4 


Variantenreiche Action 


DEATHMATCH 


Im klassischen Action-Modus heißt es Augen zu und 
durch. Gespielt wird einzeln oder im Team. Der Kämpfer 
mit den meisten „Frags“ gewinnt die Runde 


Bekannt und beliebt aus dem Vorgänger: Zwei Teams 
mopsen sich gegenseitig die Flaggen und transportieren 
sie anschließend ins eigene Hauptquartier 


Herangezoomt: Ein gegnerischer Bot im Zielvisier Deiner Lightning-Gun 


Der Editor 


DIRT 


Level-Basteln leicht ge- 
macht. „Unreal Tourna- 
ment 2003” wird dankens- 
werterweise mit einem 
starken Grafik-Editor aus- 
geliefert. Die Werkzeug- 
sammlung hält zahlreiche 
vorgefertigte Bauteile, Tex- 
turen und Figuren 
bereit. Mit genü- 
gend Ausdauer 
und viel Fanta- 4 
sie konstru- 8 
ierst Du eigene 
Spielfelder. 

Sogar filmreife 
Zwischensequenzen i 


( 


sind möglich. | 


se] 
de 


ie Blauen haben den Ball! Mit 
raumgreifenden Schritten 
stürmen die gegnerischen 
Bots über das Spielfeld. Be- 
herzt werfen sich die Verteidi- 
ger, mit Dir an der Spitze, dem Feind 
entgegen. Granatenhagel und Laser- 
feuer stoppen den Angriff noch vor 
dem eigenen Strafraum. Die feindli- 
chen Blechkerle liegen schrottreif auf 
dem Platz, Team Rot gewinnt nach 
hartem Kampf eins zu null im großen 
Freundschafts-Cup. 

Wer im „Unreal Tournament 2003“- 
Ballspiel-Modus an den Start geht,der 
muss sich um Rote Karten und Elfme- 
ter keine Sorgen machen. Hier foult 
der Stürmer mit der Laserwumme, der 
Verteidiger beherrscht die Räume mit 
der Mini-Gun, und Schiedsrichter 
kennt man nicht mal vom Hörensa- 
gen. Das spannende 3D-Fußballspiel 
ist eine von vielen neuen Nettigkei- 
ten, die sich Entwickler Epic für die 
Fortsetzung des Multiplayer-Klassi- 
kers ausgedacht hat. Neben dem feu- 
rigen Ballspiel stehen die drei Spiel- 
modi „Deathmatch“, „Capture the 
Flag“ und „Double Domination“ (siehe 
Kasten oben) zur Verfügung. 

Gekämpft wird auf sechs dreidi- 

mensionalen Spielwelten, die al- 
le unter einem speziellen grafi- 
schen Motto stehen. So triffst 
Du etwa aufdem Wüstenpla- 
neten Anubis auf Gebäude 
und Feinde im Ägypten- 
Look. Die Vulkanwelt 
Purgatory hält alb- 
traumhafte Hor- 


vertrag f 


Im gegnerischen Hoheitsgebiet werden zwei 
markante Punkte besetzt und verteidigt. 
Der Gegner hat leider die gleiche Aufgabe 


Pe 


Zwei Teams versuchen einen Ball in das Tor des Gegners 
zu befördern. Der Spieler in Ballbesitz ist waffenlos und 
muss deshalb von den Kumpels verteidigt werden 


DOUBLE DOMINATION AB) 


rorgestalten bereit,aufdem Hightech- 
Satelliten Premaka stellen sich Dir 
waffenstarrende Roboter in den Weg. 

Am bewährten Waffenarsenal will 
Epickleine, aberfeine Verbesserungen 
vornehmen. Sprich, die Knarren aus 
dem Vorgänger inklusive Megawum- 
me „Redeemer“ bleiben weitgehend 
erhalten. Als neue Waffen dürften die 
Link-Gun und die Shield-Gun schnell 
Freunde finden. Erstere wirkt im Ein- 
satz unterstützend auf die Durch- 
schlagskraft von befreundeten Kämp- 
fern, Letztere erzeugt kurzfristigeinen 
undurchdringlichen Schutzschild um 
Deinen Söldner. 

Viel Neues ist von der Bot-Front zu 
vermelden. Die vom Computer ge- 
steuerten Blechknaben sollen sich er- 
heblich cleverer über die Kampf- 
arenen bewegen. Jede der 50 Spielfi- 
guren hat eingebaute Stärken und 
Schwächen und zeigt sich zudem 
lernfähig. Das ist besonders für den 
Solospieler viel versprechend. Hier 
baust Du Dir eine eigene Hilfstruppe 
aus Bots auf, die an Deiner Seite in die 
Schlacht zieht und im Laufe der Zeit an 
Erfahrung gewinnt und besser wird. 
Klingt mächtig spannend. 


J 


[ Text: Volker Weit, 


Innovative Multiplayer-Gefechte | 
gepaart mit richtungsweisender Optik. | 
Da ist ein Knaller im Anmarsch | 
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Ta ——__ \ i E Der Dino-Planet 
u Te i entpuppt sich als 
y -- N 3 Welt der Wunder. 
‚ we) : Hier hat Starfox En, 


einen Steinbeißer 
aufgeschreckt 


Ein pelziger 

_ Geselle: Die 
"\ „Fur“-Technik 

' stellt jedes ein- 
5 ® zelne Helden- 


ke — Raus aus dem Cockpit, rein ins Action-Abenteuer: 
ie N N : Nintendos Elite-Entwicklungsteam Rare schickt den 
N ®)4 schlauen Fox McCloud auf den Planet der Dinos. 


Dark“: Exklusiv für Ninten- zu fangen, ist Fox meist zu Fuß unter- 


onkeyKongCountry“,,„Ban- Laser sprühend durch den Weltraum, 
joo-Kazooie“ undPerfect doch um den finsteren General Scale 
> _doertüftelt Rareeinen Hit wegs. Scale (englisch für „Schuppe“) 


a naeh en NE nach dem anderen.Technisch istjedes hat sich auf dem Planeten der Dino- 
die beschauliche \r era Bet Spiel von Europas derzeit bestem saurier verschanzt. Seine Raptor-Scher- 
Siedlung. Wenn Fox ed en a = Entwicklerteam seiner Zeit voraus, gen bedrohen die exotische Urwelt 

den Bewohnern hilft, |; ie ee ee De = spielerisch pfiffig und grafisch ohne undihre friedlichen Bewohner. 
findet er neue Freunde F # %5 FE Makel. Kein Wunder, dass alle Game- Zwei alte Kumpels, Hase Peppy und 
A an Rp == ZA = cube-Fans gespannt auf „Starfox Slippy der Frosch, koordinieren den 


” Adventures“ warten, das erste Spiel Bodeneinsatz. Außerdem steht dem 

oO der englischen Programmierer für mutigen Fuchs mit Prince Tricky ein 
i k Nintendos neuste Konsole. neuer Gefährte zur Seite: Der kleine 

Rekrutiert wird ein sympathischer Triceratops ist unverschämt und vor- 
Held ausaalten Super-Nintendo-Zeiten: laut,kennt sich aber aufdem Planeten 
Früher war Space-Pilot Fox McCloud gut aus-Fox wird sich wohl oder übel 
mit seinem Steuerknüppel so gut wie mit ihm arrangieren müssen. Ange- 
verwachsen (siehe Kasten „Tiere im nehmerist dem pelzigen Draufgänger 
Weltall“).Imneuen Abenteuerspringt die zarte Polarfüchsin Crystal. In eini- 


N. der Fuchs aber auch aus seinem ver- gen Levels übernimmt die charmante 
Auch in seinem z trauten Cockpit. Die Entwickler ver-- blaue Lady die Hauptrolle, kämpft, 


ersten 3D-Abenteuer wandeln die Weltraumballerei in ein spurtet und fliegt Drachen. 

kann Fox die Pfoten 3D-Abenteuer. Science-Fiction-Action Auf dem Dino-Planeten findest 
nicht vom Steuer- wird mit den besten Ideen aus „zelda Du als Fox nicht nur neue Freunde, 
knüppel lassen 64“ gewürzt.ZwardüstDeinHeldnoch sondern auch einen magischen Stab: 


Wie ein fernöstlicher Kampfsport- 
meister schwingt Fox die Waffe gegen 
ein Dutzend anstürmende Dinos und 
drängt die Raptoren mit wirbeinden 
Combos zurück. Mit einer flinken Rolle 
taucht er unter den Gegenhieben hin- 
durch, ist blitzschnell wieder auf den 
Beinen und schmettert den Stab beid- 
händig auf Schuppenköpfe. 

Nicht nurdie Actionkämpfe erinnern 
an „Zelda 64“, auch sonst orientiert 
sich Rare am Meisterwerk des Spiele- 
Gurus Shigeru Miyamoto-nur dass die 
Weltaufdem Gamecube noch schöner 
und fantastischer aussieht als das 
N64-Land Hyrule. Strahlend erhebt 
sich die Sonne hinter Palmen, im 
Dschungel entdeckt Fox majestätische 
Tempel und Dino-Monumente. Das 
Dorf friedlicher Ureinwohner thront 
über einem See, in dessen sanftem 
Wellengang sich die Pfahlbauten 
wirklichkeitsnah spiegeln. Im Inneren 
der meisten Gebäude und Höhlen 
erwarten Fox Jump&Run-Abschnitte 


A 


Ne 1 


Turbulenter Drachenflug durch Gewitter und Regenströme. 
Neben McCloud steuerst Du auch die Füchsin Crystal 


der nächsten Generation: Plattformen 
über brodelnder Lava, Feuer speiende 
Flammen und plötzlicher Steinschlag. 

Hüpfspiel-Wanderungen, eingesäte 
Weltraumschlachten, ein „StarWars- 
Episode I“-ähnlicher Turbo-Ritt durch 
Minen und viele Begegnungen mit 
sprechenden Fabelwesen: Mit „Star- 
fox Adventures“ hat Rare ein Sci-Fi- 
Abenteuer-Spiel in der Mache, das 
sich dank flexibler Steuerung (die je- 
weilige Button-Belegung bleibt oben 
rechts immer eingeblendet) schon 


jetzt hervorragend steuert und den 


Gamecube technisch ausreizt. 


Weltraum-Action ä la „Star Wars“, | 
Abenteuer und ulkige Kreaturen wie in | 
„Zelda“ - ein viel versprechender Mix | 


Wildes Trio: Neben den 
bekannten Kollegen helfen 
Dir diesmal der dickköpfige 
Dino Prince Tricky (r.) und 
Crystal, eine überaus 
charmante Blaufüchsin (1.) 


0: o o 


Die Raptor-Wachen haben den Helden ertappt: Mit Druck auf 
die grüne Feuer-Taste zückst Du den Kampfstab des Fuchses 


u W, 


Attacke! Korrekt aufgeladen, wird der 
Kampfstab zur magischen Wumme 


T 


Die Höhlen des Planeten sind mit fiesen 


Fallen gespickt. Verbrenn Dir nicht das Fell 


Bisher spendierte Nintendo jeder Kon- 
sole ein eigenes „Starfox“-Spiel. Beide 
Vorgänger gelten als Meilensteine. Auf 
dieses Adventure soll 2003 noch ein vier- 
ter Teil folgen. Die Saga im Überblick: 


„Starwing“ (Super Nintendo, 1993) 

Da Nintendo Anfang der 90er Jahre das 
3D-Know-how fehlt, helfen die Spezialis- 
ten der Firma Argonaut bei der Polygon- 
Ballerei. Die Koproduktion unter der Regie 
von „Mario“-Erfinder Shigeru Miyamoto 
ist eine spannende Weltraumreise mit 
Stereo-Orchester und Sprachausgabe. 
Technisch möglich macht das Feuerwerk 
ein 3D-Chip, der in jedem Modul steckt. 


rxtk — 
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„LylatWars“ (Nintendo 64, 1997) 
Zweiter Einsatz für die Plüschtier-Crew: 
Erstmals landet Fox auf exotischen Plane- 
ten und räumt im Gelände-Vehikel mit 
schwenkbarer Kanone unter Fieslingen 
auf. Texturen, Transparenz- und Partikel- 
effekte peppen „Starfox 64”, wie es auch 
genannt wird, optisch stark auf, zum Finale 
hin wird’s immer wilder. Auch 360°-Fights 
und Mehrspieler-Gefechte sind möglich. 
das ı 
0000 


„Starfox” (Gamecube, geplant 2003) 

Nach „Adventures“ erscheint noch ein 
zweites „Starfox“-Spiel für den Gamecube. 
Es setzt die Ballertradition der Serie ohne 
Abenteuerteil fort. Nicht Rare entwickelt 
die noch unbenannte Science-Fiction-Si- 
mulation, sondern das „Ace Combat“- 
Team von Namco. Japan-Start: April 2003. 


Text: Winnie Forster 
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| Krieg im digitalen Sandk t ee ig 2 
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„C&C: Generals“ ist auf dem 


besten Wege, jedes Echtzeit- 
| Strategiespiel zu überflügeln. 
en u ne 


Generäle spielen eine heraus- 
ragende Rolle, greifen aber nie 
direkt in den Kampf ein. Sie 

sind also keine Super-Soldaten 


Inmitten der chinesischen Basis steigt eine Nuklearrakete auf - 
wie im echten Leben gnadenlos tödlich für jeden Gegner 


er 


Die verblüffende Liebe zum Detail belebt das Spiel. Die gesamte Umgebung lässt sich beeinflussen. Noch so weit weg und schon so schön: „Generals“ ist eine Augen- 
Panzer fahren alles platt, was im Weg steht, und hinterlassen sogar Spuren auf dem Gelände weide mit großartigen Texturen, Schatten und vielen Details 


BRAVO 


sist ohne Frage das bekannteste 
Echtzeit-Strategical: „Command 

& Conquer“ und seine zahlrei- 

chen Nachfolger begeistern seit 

1996 eine fest eingespielte Fan- 
gemeinde. Und es geht weiter - mit 
etwas Glück schon zu Weihnachten. 
Dann soll „C&C: Generals“ erscheinen. 
Und es macht alles ein bisschen an- 
ders, als es „C&C“-Fans gewohnt sind. 
Schließlich ist es nicht von Westwood. 
EA Pacific entwickelt das Echtzeit- 
Strategiespiel, ein 40-köpfiges Team 
mit Sitz in Irvine, Südkalifornien. Die 
Mannschaft — ebenfalls verantwort- 
lich für „Alarmstufe Rot 2“ und „Yuri’s 
Rache“ - geht in „C&C: Generals“ viele 
neue Wege. Das Spiel ist diesmal we- 
sentlich dichter an der Gegenwart 
dran-keine abgedrehte Zukunftsstory 
mehr, kein Tiberium, keine riesigen 
Mechs. „C&C“-Fans finden an aktuelle 
Waffensysteme angelehnte Einheiten. 


7 N R gr 


Die Kämpfer der GLA sorgen mit wenig Aufwand für 
„ maximalen Schaden. Hier greift ein Buggy... 


Und das gab es in noch keinem Spiel: Eine optisch 
= gigantische Flutwelle rollt nun das kleine Tal hinab... 


Rote Jäger attackieren das Tunnelsystem der GLA-Gegner 


Und die legen richtig los: An allen 
Ecken und Enden explodiert es, kracht 
es,rumst irgendwas.Zeitlupen, ähnlich 
wie im Kultfilm „Matrix“, prägen das 
Spiel genauso wie gigantische Zwi- 
schensequenzen in Spielgrafik. „C&C: 
Generals“ willkeinebitterernste,kno- 
chentrockene Kriegssimulation sein. 
Vielmehr versucht EA Pacific, ein leicht- 
gängiges Strategical a la „Spielzeug- 
krieg-im-Sandkasten-nach-Hollywood- 
Manier“ zu entwickeln, immer mit ei- 
nem Augenzwinkern an Bord. 

Viel dazu beitragen wird die Optik: 
Dank der 3D-Engine „3D SAGE“ ist 
„Generals“ das erste Strategie-„C&C“ 
mit in Echtzeit berechneter 3D-Optik. 
Schon in der angespielten frühen Ver- 
sion wirkte die Spielwelt wunderbar 
lebensecht. Palmen wippen gelassen 
im Wind, in kleinen Städtchen wuseln 
Händler über den Markt. Es macht 
Freude, dem bunten Treiben zuzuse- 


2 ..mit seinen Raketen einen Staudamm an. Der ist 
= in Sekundenschnelle entzweigesprengt... 


= Brücke wird mitgerissen, das Dorf völlig zerstört 


; 
N 


Dir CR 


..und begräbt alles unter sich. Die strategisch wichtige 5 Übrig bleibt nur ein breiter Fluss, unter dessen Ober- 
= fläche Du noch die Dorfruinen erspähen kannst 


hen - doch nur, so lange es friedlich 
bleibt. Wenn Panzer um die Ecke bie- 
gen, bricht Panik unter den Menschen 
aus, Palmstämme knicken unter der 
Last der Kettenfahrzeuge um, im Weg 
stehende Autos werden überrollt und 
zu Briefmarken zerquetscht. 
Spielerisch legen die Programmie- 
rer alles auf den Schlagabtausch der 
drei beteiligten Parteien aus.Mit dabei 
ist die USA als höchstentwickelte Mili- 
tärmacht. Daneben spielen China und 
die Globale Befreiungsarmee (GLA) ei- 
ne Rolle.Jede Front steuert sich selbst- 
verständlich anders: Die Chinesen set- 
zen vor allem auf dicke Artillerie und 
viele, viele Soldaten, die in der Masse 
fast unschlagbar sind.Dieterroristisch 
angehauchte GLA kommt mit Tunnel- 
systemen und ganz viel Opferbereit- 
schaft daher.Die Amerikaner setzen auf 
High-Tech-Systeme wie Commanche- 
Hubschrauber und modernste Panzer. 


Die Chinesen kommen! Bei Massenangriffen gibt es Boni 


..und zerbirst in gewaltige Einzelteile. Tosend stürzen 
= Millionen Kubikmeter Wasser ins Flussbett 


Die Vielfalt an unterschiedlichen 
Einheiten wird Denker erfreuen: Zahl- 
lose Taktiken sind dank der ungleichen 
Eigenschaften der Parteien nicht nur 
möglich, sondern sogar geboten. Und 
„C&C: Generals“ würde nicht so hei- 
ßen, wenn keine Generäle auftreten 
würden. Drei verschiedene Militärs - 
einen wählst Du - erlauben Dir speziel- 
le Attacken oder besondere Vorteile. 
Der Special-Ops-General zum Beispiel 
bringt ein paar Fallschirmjäger mit, 
während der Air-Force-General dicke 
Bomber im Gepäck hat. 


Wenn „C&C: Generals“ zu Weih- ' 
nachten erscheint, sollen pro Seite, ® 
also in jeder der dreiKampagnen,über " 
20 Missionen spielbar sein. Hauptau- ® 


genmerk liegt auch hier auf perfekter 


Unterhaltung: Bekannte Szenen aus 
populären Kriegsfilmen finden sich 5 


genauso wieder wie Storys, die man 


aus den Nachrichten kennt. Mehr- ° 
spieler-Modi gibt es ebenfalls wieder, ” 
wobei EA Pacific große Hoffnungen in ° 
die „C&C“-Fans setzt: Noch vor dem 
Erscheinungstermin soll der Karten- # 


Editor kostenlos angeboten werden, 


mit dem jeder „C&C“-Fan wunderbar ” 
einfach komplexe Karten und sogar " 


ganze Kampagnen bauen kann. 


Könnte einschlagen wie eine Bombe: | 
„Generals“ ist endlich ein „C&C“ 
mit neuen Ideen und toller Technik 


MT 


RESIDENT 


eimos j 
1 


45 goreg 
7) regedit 
($) showedit 


2 Das SCREENFUN-Poster zu 
„Resident Evil 3“ (dt. Version) aus 
Heft 3/2000 hat auf der Rückseite das Motiv... 


Super Mario Sunshine 
Final Fantasy X en 
Crazy Taxi 


[p} 


26 Welcher Prototyp fährt in „GT 
«Concept 2002 Tokyo - Geneva“? 
Honda Dualnote 
Nissan Skylarke 
) Suzuki GBS-R/ı 


PD Composite (FBAS) 
Antennenkabel 
RGB 


2 Wie heißt Buffy Summers’ erste 
«Zimmerkollegin auf dem College? 


(D Kathy 
'£) Janice 
Celine 


Codex Leicester 
Mona Lisa 
Perpetuum Mobile 


Checker geht in die K.o.-Runde. 
Knack den Mega-Code! Mit etwas 


e Glück erringst Du Titel und Haupt- 
| preis oder einen von 22 weiteren | 
| ») Rau P 

Sal Gewinnen. | 

€@) Smettbo | 
| 9 Turtok | 
j 
heißt 

„Dino Crisis“? 
Drais 
3) Shinji Mikami 2. PreiS Ze 
| ‘) Shin Mirami 
&) Shen Marjani Zubehör und Fun rund um 
| das feine Mini-WAP-Handy 
| gibt's im Internet auf | 
www.partymoto.com | 
\ 
t Du am Wettbewerb teil 
@ Nureine von drei angebotenen Antwort- BRAVO SCREENFUN, Stichwort: „Screenchecker“, | 
möglichkeiten pro Frage ist richtig. Postfach 200 221,80002 München. Oder maile | 

Vor jeder Antwort steht eine Zahl. an: screenchecker@screenfun.de | 
@ Finde die richtigen Antworten. Addiere die Einsendeschluss ist der 16. September 2002. | 
dazugehörigen Zahlen. Die Summe aller Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die Auf- 


richtigen Zahlen ist die gesuchte Lösungszahl lösung des Rätsels folgt im übernächsten Heft. 


dieses Rätselteils. Konsole auspacken 


| © Addiere diese Lösungszahl mit der Lösungs- Teil ı verpasst? Der Leserservice schickt Dir und gleich mit „Final 
zahl von Teil ı in der vorigen SCREENFUN 8/02. die Rätsel zu. Schreib eine Postkarte an: Fantasy X“ oder 

e Schreib Deine Gesamtlösungszahl aus BRAVO SCREENFUN, Stichwort: „Rätsel 1“, C Y “josdaddel 
beiden Rätselteilen auf eine ausreichend Charles-de-Gaulle-Str. 8, 81737 München u B BERSPERTLORRAUGEN? 


frankierte Postkarte. Schick sie an: 


3 Die Modellnummer eines 

« neuen Nokia-High-Tech- 
Handys mit eingebauter Kamera minus die 
Modellnummer eines Nokia-Einsteigerhandys mit 
MMS-Funktion. Multipliziere das Ergebnis mit der Modell- 
nummer des Nokia-Einsteigerhandys mit Java. Macht zusammen: 


© 14117400 @) 19993400 ® 10103200 
Wie lautet die Kombination 


32.: für das Schloss im Bienen- 
EP bei „Resident Evil“? 


@ 3-6-9 
& 63-7 
© 428 


Aus welchem Land kommt der 


33, cen i-mode“? 


@ Südkorea 
@® Indonesien 
@& Japan 


1x PC mit 
10 Spielen 
Leistungsstarker 
Rechner mit 
AOC-Monitor, 
Lautsprechern 
und Spielen satt 


HERR. TEREET N 


Baus nan 
a B 


1x „American Pie 2“-VHS + 
Soundtrack: Der Spaß mit den 
vier Jungs geht daheim weiter 
ıx Speed Link Defender: Ein 
standfester PC-Joystick mit 
allen wichtigen Funktionen 
1X „13 Geister“-Bundle: —- 
Mit einer großen Wanduhr, 
T-Shirt, Film-Soundtrack 
und Schlüsselanhänger 
1X „Fox Kids“-Tasche + Ball: Unterwegs 
zum Sport - mit Umhängetasche, einem 
Lederfußball und Baseball-Cap 
1x „Final Fantasy“-Film-Package: Mit der 
Film-DVD, T-Shirt und Kugelschreiber 
1x Music-Software von eJay: Mit „Dance 4“ & 
„Street Style“ mixt Du Deine eigene Mukke 
1x Star Wars“-Lichtschwert: Die Macht ist 
mit Dir- dank der go Zentimeter langen 
Obi-Wan-Kenobi-Laserwaffe von Hasbro 


20 Checker-Preire 


1x Freisprecher mit MP3-Player: Ans Handy 
(Nokia oder Motorola) anstöpseln und 
bequem telefonieren oder Musik hören 

3 x Wurfwecker: Wirf ihn zum Ausschalten 
einfach an die Wand. Mehr 
Infos: www.wtn-online.de 
1x Playstation-2-Spiel 
„Die Mumie“ + Bildband: 
Die Wüste lebt - auf der 
Konsole und vielen 
Buchseiten 

1x VRFX Racing Wheel: 
Das ideale Lenkrad für Dream- 
cast-Rennspiele wie „V-Rally 2“ 
oder „Daytona USA“ 

1x Laser Light-Tennis: Alleine oder zu zweit 
mit echten Mini-Schlägern auf einen 4 
projizierten Lichtball dreschen Pi ee 


® 2, Dessen ) aus den „Star Wars“-Episoden V und VI? 


Z aa, Taschungspaket rund 
A 
Q% N 


3 4 Bei welcher Zeitschrift arbei- 
„tet Peter Parker als Fotograf? 


@ Daily Planet 
@ Daily Bugle 
@® Daily Mirror 


7 Er 


35 Wie viele Tasten hat ein 
«Dreamcast-Gamepad? 


eg 3 Was ist Shenmue in dem 
gleichnamigen Spiel? 

©® Ein Baum 

© Ein Amulett 


© Ein Ort in Japan 


3 Ein Monitor hat eine 
«sichtbare Bildschirmdiagonale 

von 50 cm. Was für ein Monitor ist das? 

(DD 15 Zoll 

® 19Zoll 

@® zıZoll 


Ef Was brauchst Du, um 
=Doomtrain in „Final 
Fantasy 8° zu beschwören? 
® Vita Ring 

(® Phönix Ring 

@ Ring des Salomon 


> 


oo... 0... 00} 


Welche Spezialisierung hat der Droide 2-ıB (Two- 


© Sanitätsdroide 
© Kampfdroide 
@ Diplomatiedroide 


ıxGBA- 
Zubehör: Über- 


um den Game Boy Advance 
us 1x Soundkarte von Trust: Spitz die 
Ohren! Beim Spielen unterstützt Dich 
das Audiosystem optimal 

1x „Gremlin“-Bundle: Die kleinen, 
haarigen Knuddel toben auf der Film- 
DVD und in dem GB-Advance-Spiel herum 
1x,,WinTV“-Karte: Fernsehen oder Radio 
hören - beides wird am PC möglich 

1x „Picture Publisher“: Die Software von 
Micrografx ist das Profi-Tool für Bildbe- 
arbeitung und -verwaltung am PC 
1x „Sound Wave 2000P 5.1: —>- 
Von Hersteller Trust stammt 
das Soundsystem mit fünf 
Lautsprechern, Subwoofer 
und Fernbedienung 


(NEWS) +++NEWS+++NEWS+++NEWS+++NEWS+++NFWS 


Die besten 


Spiele 
der letzten drei Monate 


Aggressive |PS2 |Sportspiel ar 


Inline 
Biene Maja |GBA |Jump&Run 


Final FantasyX|PS2 Rollenspiel win | 


Final Fantasy |PS Rollenspiel 


Anthology | 

GTAIN(USK18) |PC |Actionspiel Wil | 

Pikmin NGC |Strategiespiel IWHl | 

SSX-Tricky |NGC, |Sportspiel | 
Xbox 

SuperSmash |NGC |Fightspiel 


Bros. Melee 
V-Rally3 GBA Rennspiel 
WarCraft ill  |PC Strategiespiel 


Schönspieler 


Aufgemotzte GeForce4 


ie Grafikkarte Sparkle SP7200T6 

PLATINUM liefert nicht nur am 
Bildschirm eine flotte Vorstellung: 
GeForce4-Ti-4600-Chip, Sandwich-Küh- 
ler mit zwei Lüftern, Hardware-Über- 
wachung und vergoldete Anschlüsse 
locken Spieler mit edlem Geschmack. 
Preis: 400 Euro bei www.alternate.de 


Das Auge spielt mit: 
GeForce4 im Edeldesign 
in schmucker Alu-Dose 


F- und Tamagotchis sind 
out - MicroPets sind in. 

Die 3,5 Zentimeter klei- 

nen Haustierchen ge- 

horchen Dir fast aufs 

Wort. Neben festen 
Kommandos kannst 
Du auch neue Befehle 
einstudieren. Den Mini- 
Zoo gibt’s ab 23.8. für 
15 Euro pro Tierchen 
im Spielwarenhandel. 


Fotos: Cinetext, Klaus Börner 


| Drehbuch-Autor Frank Darabont („The Green 


Elektro-Haustiere 


Tiere suchen ein Zuhause 


z 


\ 15 PC-Toptitel in einer Box! ses 
| Z  . ImOktober kommt die Wi usa 
| 46. Ausgabe der „Gold ® 


'Games“-Sammlung. 


2’ A uch „Gold Games 6“ macht seinem 
Namen alle Ehre. Für Sparschwein- MU Genre 

freundliche 35 Euro bietet die Spiele- 
Compilation fast nur PC-Highlights — Ferfictzom Strategiespiel 
zum Teil sogar weniger als ein Jahralt. 
Für jeden Geschmack ist etwas dabei: DerWeg nach El Dorado __ Adventure 
Neben Rennspielen und Jump&Runs "Die Siedler IV Strategiespiel 
sind auch Strategieknüller, Adventu- JumpaRun 


res und Rollenspiel-Hits enthalten. Gothic Rollenspiel 


Grandia Il Rollenspiel 


Motocross Madness 2 Rennspiel 


Pool of Radiance Actionspiel 
Rennspiel 


5 


it 
1 
I 


Schiene und Straße Simulation 

Silent Hunter Il U-Boot-Simulation 
ae kai 

99 zum „Rollenspiel des Jahres 2001“ Warlords Battlecry 2 Strategiespiel 


Tony Hawk 
in Springfield 


Simpsons treffen Promis 


b 10. November 2002 pöbeln sich die 
Simpsons auf US-Glotzen durch die 
14. Saison. Begleitet werden sie, wie ge- 


Mile“), dass der Film in den 5oer Jahren spielen Fit for Action: Für ‚Indy 4“ geht wohnt, von massig Promis. Den Auftakt 
wird. Drehstart ist voraussichtlich Mai 2004. Harrison Ford ins Trainingslager macht Rock-Opi Mick Jagger. In der 300. 


Folge schlagen dann Tony Hawk und 

Blink 182 auf. Pro 7 zeigt den Anarcho- 

Mi B- N | “Note Spaß voraussichtlich im Frühjahr 2003. 

: a . Was Homer mit Skate- 

Lieber spät als nie... Board Aa Tony Hawk 

orry für die Warteschleife, liebe Fans anstellt, ist noch geheim 
der Space Brothers. Hier liefern wir 
die noch ausstehende Bewertung des 
Alien-Krachers „Men In Black Il“ nach. 


Action 2 Spannung &3 Humor 2 


(a 


Indy 4 kommt 


Kinostart am 4.Juli 2005 


IImählich rollen die Infos. Regisseur Steven 
Spielberg hat sich verplappert: Sean Connery 
wird im vierten Teil der „Indiana Jones“-Saga 
als Indys Vater zurückkehren. Zudem bestätigte 


\ Sogar die Laune von Sprocket (l.) 
und seinen Freunden (o.) kann 

| schwanken - ein paar nette 
Worte helfen aber schnell 


Vier Millionen Zuschauer in 
drei Wochen - Action, Spaß 
und Aliens sind wieder top 


CD-Tipp: „BRAVO Hits 38“ 


Ir 


Paragraph 0190 Druck Dir eine Tastatur Tipps für Bewerbungen | 


+++NEWS+++NEWS+++NEWS+++NEWS+++NEWS+++NEWS++ 


Schlaue Maschinen 


Knifflige Kombi aus Hard- und Software 


ie Lego (siehe Seite 88) 
wagt sich auch fischer- 
technik ans Thema intelligente 
Roboter: mit seinem Baukasten 


„Computing Bionic Robots“. 
Mit 300 Bauteilen, zwei Moto- 
ren, Akku-Set und Software 
baut und programmiert man 
eine von vier Laufmaschi- 
nen. 155 Euro. Mehr Info: 
www/fischertechnik.de 


„Mike“ läuft nicht 
nur, sondern erkennt 
auch Hindernisse und 
weicht ihnen aus 


Unterwasser-Knipser 
Aqua 350: Günstige U SO DIEIAM 
5 in zehn Meter Was- 

sertiefe kannst Du mit 
der Aqua 350 noch Fotos 


schießen. 8 MByte interner 
Speicher reichen für 26 Bil- 


der mit 640 x 480 Bildpunk- 
ten. Die sportliche Outdoor- 
Kamera von dnt gibt es ab 
sofort im Fachhandel, zum 
Beispiel bei Karstadt für rund 
100 Euro. Info: www.dnt.de 


Ob Tauchen, Schwimmen f 
oder Snowboarden, # 
die Aqua 350 macht mit 


Star Wars wird wahr 


Hologramme wie im Science-Fiction-Kino 


5 waren Hologramme 
nur im Film denkbar. Doch 
die texanische Firma Zebra 
Imaging hat eine Technik ent- 
wickelt, die solche Projektio- 


nen auch real möglich macht. 
Noch ist das Verfahren nicht 
ausgereift, doch Autoherstel- 
ler Ford setzt es schon in der 
Modellentwicklung ein. 


Da staunt R2-D2: Dreidimensionale Bilder im Raum sind keine Fiktion mehr 


„Turok“ Fan will Weltrekord Ni REN) nix verstehen! 


Sehr geehrter 


hiermit mekde ich & 


© eo 
MP3-Player im Mini-Format 
Datensammler und Music-Player in einem 
D ie USB-Sticks MuVo von Creative 
und Catcorner von WTN-Online 


dienen nicht nur zum Datentausch, 
sondern sind auch vollwertige MP3- 


Player. Kostenpunkt: je 150 Euro. 
Detail-Infos findest Du auf den Sites 

www.europe.creative.com und : 
auf www.wtn-online.de 


240 
sE N 
he 
N 5 „Catcorner“ 
Ne hat mit 128 MB 


2 Platz für rund zwei 
Nicht größer Stunden Musik 

als ein Schlüssel- 

anhänger: der 


„Creative MuVo“ 


Kostenloses 


Adventure 


Achtung, jetzt kommt Brösl 


as erste Werk der Spieleschmiede pibyte, 

„Professor Brösl“, gibt's ab sofort unter 
wwu.chilli.cc/pibyte/broesl zum Download - 
und zwar kostenlos! Das urkomische 2D- 
Point&Click-Adventure enthält österreichi- 
sche Sprachausgabe mit deutschen Unter- 
titeln. Wer über DSL verfügt, sollte sich das 
231 MB große Monstrum unbedingt saugen. 


Der naive Per Brösl (l.) stößt auf seiner Mission 
zur Rettung der Welt auf viele durchgeknallte Typen 


Face pe 
Gleichzeitig wird an Lara Ä 
neuem Spiele-Adventure (engli- 
scher Titel „Angel of Darkness“) 
fleißig gewerkelt. Das offizielle 
Model von Eidos ließ hierzu das 
berühmte London Symphony Or- 
chestra nach seiner Pfeife tanzen 
und dirigierte den Soundtrack. 

Wer’s bis zur Veröffentlichung 
im November nicht aushält, der 
kann sich die erste „Tomb Rai- 
der“-Umsetzung für den PDA bei 
www. tombraidertogo.com anse- 
hen-undeineDemodurchspielen. 


Das wahrscheinlich 
außergewöhnlichste 
Dirigenten-Outfit 
der Welt... 


Alle 16 Levels aus 
dem ersten Lara- 


Jetzt PDA-Besitzer 


13-Jähriger ersteigert Heli 


(NEWS) +++NEWS+++NEWS+++NEWS+++NEWS+++NEWS 


Die schnellste Grafikkarte £ Grenzenlos 


Eine Generation weiter: Mit der Radeon 9799: ohne Umbau zocken 


lässt ATl alle GeForce4- -Karten hinter sich. „ - i z pieler mit den entsprechenden 

j ; 5 Sprachkenntnissen können jetzt 
die neusten Spiele aus den USA oder 
Japan auf ihrem Gamecube zocken. 
Möglich macht dies die Boot-CD Free- 
loader von Datel. 

Der Vorteil dieser Lösung: Ein Um- 
bau der Hardware ist nicht nötig, die 
Garantie bleibt erhalten. Der nützliche 
Helfer ist für rund 33 Euro im Handel 
erhältlich. Infos: www.datel.co.uk 


it dem Radeon 9700 bringt ATI den 
modernsten und schnellsten Grafik- 
!= karten-Prozessor auf den Markt. 

Er erfüllt schon jetzt die Anforderungen 
von AGP 8X und von Microsofts nächster 
Grafikschnittstelle DirectXg. Da kann selbst 
die rasanteste GeForce4-Karte nicht mehrf 


Die selben 
Entwickler 
konstruierten 
schon den 
Gamecube-Chip 


Dank „Free- 
loader“ 
kannst 

Du viele 
Spiele 
schon früher 


Aufwendige Berechnungen von Oberflächen-Ü Fell- und Hautstrukturen werden So sieht er aus: der neue König der 
spiegelungen erledigt der ATI-Chip mit links # in neuen Spielen noch realistischer | Grafikprozessoren ATI Radeon 9700 


Add-On-Power 


Nachschub für „Port Royale“- _ 
ie 


Super Sonic 


Segas blauer Igel stürmt Geld verdienen mit Zu wenig 
. % Taschengeld? 
Nintendos Gamecube leeren Tintenpatronen Dann geh auf 


irf nutzlose Tintenpatronen für Bar suche 


ie angekündigte „Sonic Mega 
Collection“ soll sieben Mega- Drucker oder Toner nicht weg, 
Drive-Abenteuer des Igels enthal- F sondern verwandle sie in bare Mün- 
ten, darunter „Sonic the Hedgehog“ Jl 1 ze. Bei www.tintenwelt.de gibt's für 
ıbis3 und dasflipperähnliche „Sonic Li > ai E eine Kartusche des Canon FC 300 
Spinball“. Veröffentlichungstermin Der Mega-Drive-Hit„Sonic& Knuckles“ satte 12,50 Euro und immerhin 2 Euro 


und Preis sind noch unbekannt. läuft bald auch auf dem Gamecube für eine Patrone des HP Deskjet 600. 


Br 


zr- 


p 


Klassenprimus Harry (r.) kurz vorm Start 
des zweiten Semesters in Hogwarts 


Harry Ill 


Neuer Regisseur ergreift 


den Zauberstab 


hris Columbus räumt nach zwei 

„Harry Potter“-Verfilmungen den 
Regiestuhl. Sein Nachfolger für „Harry 
Potter und der Gefangene von Aska- 
ban“ wird Alfonso Cuarön („Ytumamä 
tambien - Lust for Lifel“). Der Mexi- 
kaner bewies bereits ein Händchen 
für magische Stoffe, mit seiner „Little 
Princess“-Version. Trouble in Hogwarts 
gibt es aber schon am 14. Novem- 
ber: mit „Harry 
Potter und die 
Kammer des 
Schreckens“. 


Ärger in 
Sicht: Der 
Zauber- 
lehrling 
geht bald 
wieder 
in die 
Schule 


First Look 


Die neusten Entwicklun- 
gen am Spielehorizont 


CREENFUN hat mal wieder die Oh- 

ren aufgestellt und gelauscht, ob 
die neusten Sprösslinge der Spiele- 
branche schon Laute von sich geben. 

Was da von weitem hertönt, ist das 
Brummen vieler heißer Motoren. Von 
kleinen Hosentaschen-Flitzern bis hin 
zu mächtigen Rallye-Karren rollt ein 
enormer Fuhrpark auf Deinen Screen 
zu. Wärm die Reifen schon mal vor... 


Schon ab Herbst lenkst Du die fernge- 
steuerten Flitzer von „Big Scale Racing“ 


Mit allen je gebauten Modellen der Edel- 
marke flitzt Du durch Stadt und Land 


Ciao bella! Dieser Renner kommt aus 
Italien, dem Land ohne Verkehrsregeln 


Die kleinsten Rennautos der Welt heizen 
nun auch auf den Konsolen ein 


Auf dem Gamecube holzen ab Herbst 
kräftige Karren über staubige Strecken 


Kitt ist wieder da! Die Supersemmel 
springt mit Turbo-Boost auf alle Systeme 


In dem actionreichen Rundenstrategie- 
spiel kannst Du fast alles zerstören 


Ein englischer Elitesoldat hilft bei der 
Entwicklung dieses Action-Shooters 


„Dragon Ball Z“-Malwettbewerb in BRAVonNM Stifte, Stifte in der Hand, 


alt unsein Bild zu Eurer Lieb- 
lingsserie „Dragon Ball Z!“ 
So lautete am 23. Juni der Auf- 
ruf bei „BRAVO TV“. Was dann 
der Postbote anschleppte, über- 
raschte die BRAVO-Family: Jede 
Menge Hobbykünstler schickten 
tolle Bilder ihrer Helden — mit 
Blei-, Filz-, Bunt- oder Kreidestift 
gezeichnet. BRAVO SCREENFUN 
hat die große Ehre, eine Auswahl 
der besten Einsendungen hier 
zu veröffentlichen. 
Am 25.8. bringt „BRAVO TV“ 


wo sind die besten „Dragon 
Ball“-Künstler im ganzen 
Land? - Hier sind sie! 


ein Manga- und Anime-Special, 
um 14.30 Uhr, RTLII. Schaltet rein. 


NER Ahayar 2 
aus Karlshagen 


Doris Gosch (14) 
aus Lübeck 


Spa Heindrichsen & 
us Hüsby 


Adina Gruhonjii (12) ; 
aus Sprockhövel 


Taro Rahmani 
aus Idar-Oberstein 


Galia Aleksandrowa Anke Hartmann (17) 
Wassilewa aus Bulgarien aus Kaltenwestheim 


Steven Lenzewski 
aus Bremen 


Aline Fleck (12) 
aus Mönkebude 


Theresa von Weber 
aus Rostock 


Jennifer Rominski (12) 
aus Krefeld 


10 Dark Laser 


Gewinne 


D-EJ955 
mit dem neuen STAR WARS-Soundtrack der Episode Il. 


Schreibe einfach den Namen des jungen Jedi-Hippos mit dem 

blauen Laserschwert auf eine Postkarte und schicke sie bis zum 

30. September 2002 an Kinder Überraschung, Stichwort "Hipperium”, 
Postfach 1309, 63233 Neu Isenburg. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
Viel Glück wünscht Kinder Überraschung. 


Wann kommt was? 


September 2002 
Beach Spikers 


Sega/Infogrames 

Blade Il 

Activision 

Crazy Taxi 3: High Roller 
Sega/Infogrames 

Das Ding (The Thing) 
Vivendi Universal 

Disney’s Magical Mirror 
Disney/Nintendo 


Kelly Slater's Pro Surfer 


Activision 02 


Sportspiel 


Action-Adventure 


Rennspiel 


Action-Adventure 


Action-Adventure 


Sportspiel 


Namco/Sony 
Largo Winch 
Ubi Soft 

NHL 2003 

EA Sports 
SHOX 

EA Sports BIG 


Street Hoops 


Activision 


Sportspiel 


Adventure 


Sportspiel 


Rennspiel 


Sportspiel 


Namco/Sony 
TIF — This is Football 2003 
Team Soho/Sony 


TimeSplitters 2 
Free Radical/Eidos 


Fightspiel 


Sportspiel 


3D-Shooter 


Oktober 2002 
Age of Mythology 


Microsoft 

Anno 1503 
Sunflowers/EA Games 
Burnout 2: Point of Impact 
Acclaim 

Colin McRae Rally 3.0 
Codemasters 

Die Sims: Tierisch gut drauf 
Maxis/EA Games 

Formel Eins 2002 

Sony Rennspiel 
Gothic II 
JoWooD 


GTA: Vice City 
Rockstar/Take 2 


James Bond 007 Nightfire 
EA Games 


Need for Speed: Hot Pursuit 2 
EA Games 


Onimusha 2 
Capcom/EA Games 


Strategiespiel 


Wirtschaftssimulation 


Rennspiel 


Rennspiel 


Simulation 


Rollenspiel 


Actionspiel 


3D-Shooter 


Rennspiel 


Action-Adventure 


Alle Angaben ohne Gewähr 


5 
u 


u. 


Pin 
Vom Hüpfspiel-Helden zum Sportler-Ass! 
wird in der nächsten SCREENFUN getestet 


En 


Jetzt geht's Schlag auf Schlag. Schon am 18. September 


in die Läden. Unbedingt vormerken! 


a 


Der Ball ist rund und die Gegner sind zum Treten da - 
Segas kennt keine Regeln, nur Spielspaß 


Ein neuer Held im Jump&Run-Genre: Mit wollen 


die „Turok Evolution“-Macher ganz nach oben 


Rob Van Dem“ 
"999g 


Lance Storm 
ar 


LU — —— 4 
Die WWF ist tot, lang lebe die WWE! THOs Wrestling-Hit 
geht schon in die vierte Runde 


Auf einen Blick: Die wichtigsten Neu- 
erscheinungen der kommenden drei 
Monate für PC, Konsole und Handheld! 


RollerCoaster Tycoon 2 
Infogrames 


Sega GT 2002 
Sega/Infogrames 


Wirtschaftssimulation 


Rennspiel 


Sega/Infogrames 
Star Wars: The Clone Wars 
LucasArts/EA Games 


Super Mario Sunshine 
Nintendo 


Taz Wanted 


Infogrames Action-Adventure 


WWE Road to WrestleMania X8 
THQ Fightspiel 


Sportspiel 


Actionspiel 


Jump&Run 


November 2002 
Dave Mirra XXX 


Acclaim 

Der Herr der Ringe: Die Gefährten 
Vivendi Universal 

Der Herr der Ringe: Die zwei Türme 
EA Games 

Digimon World 2003 


Bandai/Infogrames 


Dragon Ball Z: Saiyan Fighters 


Infogrames 


Sportspiel 


Action-Adventure 


Action-Adventure 


Rollenspiel 


Fightspiel 


Eternal Darkness: Sanity's Requiem 
Action-Adventure 


Nintendo 


Harry Potter 2 
EA Games 


Indiana Jones and the Emperor’s Tomb 
LucasArts/EA Games 
Malice: Kat's Tale 


Vivendi Universal 


Mario Party 4 


Nintendo 

Panzer Dragoon Orta 
Sega/Infogrames 

Pro Evolution Soccer 2 
Konami 

Red Faction 2 

Volition/THQ 

Simpsons Skateboarding 
FOX/EA Games 

Spyro: Enter the Dragonfly 


Vivendi Universal 


Starfox Adventures (siehe S. 6) 
Rare/Nintendo 


Unreal Championship 
Epic/Infogrames 


Action-Adventure 


Action-Adventure 


Action-Adventure 


Actionspiel 


Actionspiel 


Sportspiel 


3D-Shooter 


Sportspiel 


Jump&Run 


Action-Adventure 


3D-Shooter 


Acclaim Jump&Run 


THQ Fightspiel 


Text: Michael Stapf 
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CHARTS 


Playstation. GTA III BE Paysiarion.c 
RN Be ROCKSTAR/TAKE 2 — PC, PS2 — USK: ab 18 | 


Über den Wolken 


Final Fantasy X 
SOUARESOFT/SONY -PS2 


Solaris-Spiegel gesucht? Hol den Nebel- 
spiegel und geh in den Macalania-Wald. 


Tony Hawk’s Pro Skater 3 
NEVERSOFT/ACT. O2 — Pt, PS2, PS, Xhox, NGC, GBA, GBÜ 


Unter www.thpszone.de gibt's coole Turniere. | 
3> | Surfrein und skate die Gegner an die Wand 


Die Sims 

JAXIS/EA GAMES PC _ 
Ab Herbst für die PS2 - ob sich die Sims 
in der Konsolenwelt auch wohl fühlen? 


FIFA Football 2002 
EASPORTS-PU.PS.BS 


ı Nur ak Profis! Gewinne die vier Bonusturni 
6> un aktiviere den FIFA-Förderungscup 


WarCraft Ill: Beige of 
BLIZZARD/VIVENDI UNIVERSAL -! 


Von o auf 7! Azeroth ist in er mir alle 
NEU) raufen sich zusammen, um das Reich zu retten 


[ Metal Gear Solid 2 
|__KONAMI-PS2-USK:ab 16 


Nach dem Durchspielen -n bekommst Du das | 
Theater“ bedingt 


Super Smash Bros. Melee 
NINTENDO-NGE 


Riesensprung nach oben: Nintendos Fighter 
ringen jeden Chartsgegner zu Boden 


Half-Life: Counter-Strike 


| van VALVE/VIVENDI UNIV. —PC- USK: ah 16 (dt. Vrs, 


Verbrecherjagd macht Helden müde. 
|. Diesen Monat das Schlusslicht der rTop ıo 


ea. 45 € 
Actionspiel 
04.464 
green 


Ze} 


Juteast ca. 40 € ca.60 € 
Ser = == : = r Be OENB 
Actionspiel : s F Rollenspiel | ACT 7) Actionspiel 

ca.45 € L sp ca.b0€ e a. 20€ Tony Hawk‘s Pro Skater 3 ca.60 € 

ai | = el 

Echtzeit-Strategie | NEU ; Sportspiel | A N  Fightspiel | NEVERSOFT/, Sportspiel | 


Text: Christoph Wiethaus 


WELCHE DREI SPIELE WÜRDEST DU MITNEHMEN? 


Spiele für die Insel 


Sofaplanet 


Die Fantastischen Vier waren einst Idol der drei Berliner 


2 


Schickt uns eine ausreichend frankierte Postkarte 
oder eine E-Mail mit Euren 5 Lieblingsspielen — und zwar mit Angabe, für welches 
Spielsystem. Zusammen mit Amazon verlosen wir unter allen, die mitwählen, 

1 Jahres-Abo für je ein Spiel nach Wahl pro Monat. Mehr darüber auf Seite 114. 


hren früheren Namen „Shaped Waters“ änder- 

ten sie, weil er in Zeitungsberichten oft falsch 
geschrieben wurde. Die Single mit dem „bösen 
F-Wort“ voriges Jahr war ihr erster a Hit. 


'EmireErth 


SIERRA/VIVENDI UNIVERSAL 


a | Planung mit Weitsicht: Um Tempel pelherum | 
i 10. 04 | | richten Katastrophen keine Schäden an 


'EMPIRK 
E/ H 


| ‚Dead. or Alive 3 (Xbox) 


Final Fantasy I X 


E _SQUARESOFT/INFOGRAMES - 


| „Da können wir irjeder gegen jeden spielen und die 
| Sau rauslassen. Besser als Gitarren zu schrotten“ 
1 


Gehört Dir der Hammer beim Beenden des | 
Spiels noch, ‚ verlängert s Sich Boslan una 


EEE TEE Die Sims: Urlaub total 


| MAXIS/EA GAMES -PL. 


| Die echten Ferien gehen. zu Ende. Die Sims ver- 
25 | breiten au auch weiterhin SIR AITURT, 


| Stuntman (PS2, us- Version) | 


| Kepuch die Luft fliegen, Explosionen überleben | 
ı und dabei gut aussehen. Wie Colt Seavers!“ j 
| d 


Dungeon Siege 
MICROSOFT — 


Das Fantasy-. Spektakel tritt an zurersten | 
Runde. Willkommen i in der Charts- "Arena! | | 


| 
| 
= 


= en a | a CAC: Rönegaile (PC). | 
| Halo: Combat Evolved I: u ä A Eu; 
| BUNGIE/I /MICROSOFT - | Fo£ | : x \ | „Taktische Missionen lösen ist entspannend und 
 Murtiplayer total Zeig Deinen kum 1pels U re i | spannend zugleich. Ideal nach einem Konzert 


18 "N in fünf, Mehrspieler-/ Modi, ‚wer der ‚Chefs ist | 


Diablo Il: Lord of Destruction | 
_BLIZZARD/VIVENDI UNIV. — PC 16 


Neu: Per Tastendruck kann man zwischen 
nfig 'gurationen wechseln | 


Age of Empires I. en 

| ENSEMBLE STUDIOS/MICROSOFT-PL.PS2 a 

| & Eure Heere drohen die Schlacht zu verlieren - z | Onimusha 2 2 = ER Se 
| CAPCOM - | Diesmal helfen Dir. | 


| Genre: Action-Adventure | Computer-Gefährten, | 
ı Erscheint: Herbst 2002 | das Böse zu bekriegen | 


Final, Fantasy | vn 


\.. SQUARESOFT/SONY - 


Ihr sucht Drawpunkte? Besucht die Inseln | : | TERN En RE 
} 8 b Tor zur Hölle“ und, Tor: zum Paradies“ | BI, INnX 
| Medal of Honor: Allied Assault ) | | MIEROSCET | Das erste JumpäcRun, | 
| Genre: Jump&Run | beidem man auch 
BERIGANIES SER IR RB - Erscheint: ‚Herbst 2002 | die Zeit kontrolliert | 
Mit nur einer (!) Stimme mehr ‚noch Platz 219 J . 


'SimCity4- & 
____ ROCKSTAR/TAKE 2 — PC, PS, DE ı EA GAMES — | | Deine e Stadtbewohner | | 

| Genre: Simulation | führen erstmals ein 

| | Erscheint: ‚Herbst 2002 ir individuelles Leben 


GAM ECUBE 


‚Super‘ Smash Bros. Melce _ la: Majora’s I a | 
| NINTENDO NINTENDO | | CAMELOT/NINTENDO 


| 1 right | f | 
ıP M €) 


Zell: Main Mask ‚Golden Sun 


| NINTENDO 


IKmI 50€] 5% Zelda: Dcarina of ImeTUT mise ario Kart: Super un 


‚Pokemon CrystlÖ__ me 


| NINTENDO , NINTENDO | n-/ NINTENDO NINTENDO 
‚Star Wars: Rogue Leader cine} X SuperMariod_casne) BY SuperMarioAdvanme ——mase) BY PokömonGold/Siher 
| FACTORS/LUCASARTS spiel | ud NINTENDO | dan NINTENDO | | | NINTENDO ] Rollenspiel | 
‚Luigis Mansion u ı Mario Party3_O—O BT? Advance Wars 2 case} WR Tony Hawks Pro ‚Skater 3 ern 
‚ NINTENDO ' BUS NINTENDO | Brattspiel | NINTENDO | giespiel | MS ACTIVISION 02 | spiel 
 WaveRace: Blue Storm re, | | Mario Ktbd O—9°———— mie | Star Wars Episode Il: Attack of the Clones ca. 45 € | | | Harvest Moon 2 Br: 
| NINTENDO gez Id NINTENDO | THO | A | Bud usısort 
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50 bewertet BRAVD SGCREENFUN 


Alles hübsch auf einen Blick: Unser 
Wertungskasten enthält wichtige 
Informationen zu jedem getesteten 
Spiel. Auf dieser Seite erfahrt Ihr 
genau, wie er aufgebaut ist. 


o viele Spiele, so wenig Geld! Damit Ihr Eure knap- 

pe Barschaft auf keinen Fall für langweilige Soft- 

ware-Gurken vergeudet, checkt das SCREENFUN- 

Test-Team alle wichtigen neuen Spiele auf Herz 

und Nieren. Am Ende jeder Besprechung in- 
formiert Euch ein kleiner Bewertungskasten über 
die wichtigsten technischen Voraussetzungen und 
Einzelheiten des Spiels. Die genaue Bedeutung dieser 
Informationen könnt Ihr auf dieser Seite nachlesen. 

Noch ein Wort zur Bewertung: Egal, ob ein Spiel 40 

oder 70 Euro kostet, es wird gleich streng bewertet. Leicht 
abgewandelte Bewertungskästen findet Ihr übrigens 
auch in den Rubriken „Hardware“, „Software“, „Handy“, 
„Internet“, „Kino“ und „TV“. Alle getesteten Spiele er- 
scheinen - soweit nichts Spezielles vermerkt wird — 
selben Monat wie das Heft. 


Die Genres 

3D-Shooter: Schnelle Baller-Action aus der 
Sicht des Spielers. 

Action-Adventure: Hier besteht Ihr rasante und 
aufregende Abenteuer - Action ist Trumpf. 
‚Adventure: Adventures sind Knobelspaß, 
eingebettet in eine spannende Geschichte. 
Fightspiel: Ab in die Kampfarena! Wer legt sein 
Gegenüber zuerst auf die Matte? 

Jump&Run: Geschick und genaues Timing sind 
bei Hüpf- und Sause-Spielen gefragt. 
Rennspiel: Gebt Gas: Brecht jeden Geschwin- 
digkeitsrekord im Kampf um den ersten Platz. 
Rollenspiel: Mit einer Heldengruppe streift Ihr 
durch ferne Länder und kämpft mit Monstern. 
Simulation: Ob Flug- oder Wirtschaftssimula- 
tion - diese Spiele bieten Realismus. 
Sportspiel: Fußball, Basketball, Eishockey, Ten- 
nis: Hier werden Sportarten aller Art umgesetzt. 
Strategiespiel: Bei Strategicals sind Taktik und 
Planung angesagt - oft finden sie in Echtzeit statt. 
Sonstige: Puzzles, Flipper, Karten-, Brett- und- 
Knobelspaß vollenden die Vielfalt. 


Der Preis 


Anspruchsvolle Action 
mit Luxusgrafik. Lässt die 
Konkurrenz alt aussehen 


Das hat 
uns gefallen 


Die Systeme 
ul Rote Kästchen zeigen, für welche(s) System(e) 
SCREENFUN das Spiel im Heft getestet hat. 
PC: Windows-Rechner DC: Sega Dreamcast 
Xbox: Microsoft Xbox NGC: Nintendo Gamecube 
PS2: Sony Playstation? GBA: Game Boy Advance 
PS: Playstation/PSone GBC: Game Boy Color 
In der Rubrik „Angespielt“ sind alle Systeme, 
für die das Spiel erscheint, orange markiert. 


Altersempfehlung 


Hier nennen wir besondere Altersempfehlungen der 
USK (Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle). 


Deutsch, Englisch oder Japanisch? 
Steht hier ein „D“, haben wir die deutschsprachige 
Version getestet. „E“ dagegen steht für „englisch- 
sprachig“. Bei „E/D“ wird zwar eine englische 
Version (bzw. J/D = japanische) getestet, doch eine 
deutsche Version folgt. 


Systemanforderungen 

PC-Besitzer erfahren hier, ab wann das Spiel gut läuft. 
Wir testen jedes PC-Spiel auf drei Referenzsystemen 
(siehe rechts). Nach Min.: stehen die Minimal- 
anforderungen, die der jeweilige Hersteller angibt. 
Konsolenfreunde erfahren hier, ob Zusatzhardware 
oder Video-/Soundformate unterstützt werden. 


Grafik 
Augenschmaus 

oder Pixelmus? Hier 
erfahrt Ihr, wie die 
Grafik im Vergleich 
zu Genrekollegen bei 
typischer Hardware 
benotet wurde. 


Sound 

Musik und Sound- 
effekte können zu 
Höchstleistungen 
anspornen, unbeach- 
tet dahinplätschern 
oder gar langweilen. 
Hier gibt's Noten 

für die Noten. 


_ Sound 


@ LEITTETEIN 1 


1 


1 Dauerspaß 

An dieser Stelle 
erfahrt Ihr, ob das 
Spiel auf Dauer Spaß 
macht. Gibt es meh- 


Das Fazit 
Knapp und 


A taSE Diese Vorzüge haben knackig: Das rere Spielvarianten, 
Hier erfahrt Ihr, WIE viele Euro (€) Ihr auf dem SCREENFUN- Fazit erklärt ae Lösungs- 
den Tisch blättern müsst. - Test-Team besonders in Kürze, was Ihr wege oder gar einen 
Die Macher gut gefallen. von dem Spiel zu Editor für die Eigen- 
Wer war's? Vorn steht die Programmierfirma, erwarten habt. Kreationen? 
dahinter wird der Vertrieb genannt. Das hat uns 

nicht gefallen 


Die Spieler 
Hier steht, wie viele Spieler gleichzeitig oder 
nacheinander loszocken dürfen. 


Bereits getestete bzw. 

geplante Versionen des Spiels 
Getestet: Die Noten bereits getesteter Versionen 
Geplant: Für welche Systeme kommt's noch 


Die Sranrun 


-Note 


Von bösen Fehlern bis 
zu kleinen Mängeln 
listen wir auf, was uns 
am Spiel am meisten 
missfallen hat. 


Die SCREENFUN-Note 
Am Ende aller Tage wird streng bewertet. Die 
Gesamtnote sagt Euch, wie viel Spaß das Spiel 
unterm Strich bringt. Wie in der Schule geht es von 
der begehrten Eins bis zur Sechs runter. 

Achtung: Die Gesamtnote ist keine Durchschnittsnote 
aus den Einzelnoten, ein Spiel kann bei Sound eine 


haben und trotzdem als Gesamtnote eine @) erhalten. 


Die allerbesten Spiele zeichnet der goldene SCREENFUN-Award aus. 
Dann geht’s mit ganzen, Plus- und Minusnoten bis zur 6 runter. 


0: 0: ©: 0: ©: ©’ 


Sehr gut Befriedigend 
Worauf wartet Ihr Kein Pflichtkauf, Durchschnitt. Kann 
noch? Ein Über- aber ein gutes wegen des Themas 
flieger, der Euch Spiel, dasIhrEuch oder einzelner 

auf keinen Fall ruhigen Gewissens Stärken für Euch 


entgehen sollte. zulegen könnt. interessant sein. 


BRAVO 
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Ausreichend Mangelhaft Ungenügend 

Ab hier heißt es Knapp vor dem Grottenschlechter 
„Na ja“. Nur für Stromausfall. Software-Müll, 
eingefleischte Fans Software, die ihr um den Ihr besser 
des Genres lohnt Geld auf keinen einen weiten 

sich der Kauf. Fall wert ist. Bogen macht. 


Referenzsysteme für PC 


Wir testen jedes Spiel auf drei PC- 
Systemen. So seht Ihr, bei welcher 
Hardware es am besten läuft. 
Der Dschungel der Systemvorausset- 
zungen ist groß, die Minimalanforde- 
rungen der Hersteller sind bisweilen 
missverständlich. Die Tests auf den 
drei SCREENFUN-Referenzsystemen 
(REF) liefern Dir einen Anhaltspunkt, 
ob und wie gut das getestete PC-Spiel 
auf Deinem eigenen Rechner läuft. 
Die Bildschirmauflösung ist die, in 
der das Spiel getestet wird. Kleine 
Grafikruckler beheben wir mit vertret- 
barem Herunterschalten der Details. 
Als Grafiktreiber dienen die aktuellen 
Detonator-Treiber 23.11. Auf den drei 
Referenzrechnern läuft Win98 SE. 


REF1 
Prozessor 
Grafikkarte 
Bildschirmauflösung 800x600 
Arbeitsspeicher 64 MB 
Benchmark 3DMark 2000 v1.1 1833 
Benchmark 3DMark 2001 SE — 


REF2 

Prozessor Pentium Ill 700 
Grafikkarte GeForce DDR 
Bildschirmauflösung 800 x 600 
Arbeitsspeicher 128 MB 
Benchmark 3DMark 2000 v1.1 4892 
Benchmark 3DMark 2001 SE 2457 


REF3 
Prozessor 
Grafikkarte 


Pentium II 400 
Riva TNT 


Athlon 1,2 GHz 
GeForce 2 GTS 
Bildschirmauflösung 1024 x 768 
Arbeitsspeicher 256 MB 
Benchmark 3DMark 2000 v1.1 7050 
Benchmark 3DMark 2001 SE 3499 


Begriffserklärung 
für Konsolen 


16:9-Modus: Breitbild-TV. Das her- 
kömmliche Fernsehbild hat die Maße 4:3. 
60-Hz-Modus: Sorgt für ruckfreie Dar- 
stellung bei US-Umsetzungen. TV-Gerät 
muss das PAL-60-Format unterstützen. 
Batteriespeicher: Ermöglicht das 
Speichern bei GBA- und GBC-Spielen. 
Dolby Digital: Digitales Kino-Sound- 
format — versorgt 5 Boxen und 1 Sub- 
woofer mit getrennten Datenströmen. 
Dolby Surround: Analoger Stereo- 
sound, der mit Matrix-Berechnung noch 
zwei hintere Boxen in Mono ansteuert. 
DTS: Digitales Kino-Soundformat mit 
flexibler Datenrate — unterstützt bis zu 
sechs Boxen und einen Subwoofer. 
Ethernet: 100-MBit-Schnittstelle zum 
Spielen im Internet oder Netzwerk. Ent- 
weder im Direktverbund oder per Hub. 
iLink (Firewire): Playstation-2-Schnitt- 
stelle - zum Vernetzen von mehreren 
Playstation-2-Konsolen. Wahlweise 
direkt oder per Hub-Schaltung. 
Modem: Verbindet die Konsole mit 
dem Internet für Online-Gaming. 


ALLE FAHRER, ALLE RENNEN, 


a 2 Playstation.2 
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www.electronicarts.de 


Volltreffer: Noch TE 
ein paar Raketen, Bi 

= und das Schiff 5 

| stürzt ab (Xbox) 


vg. Br 5 


Dschungelkrieg: Echsenheere, gefräßige Dinos und ein kühner 
Indianer am Abzug. Befrei als Rothaut Tal’Set das Verlorene Land! 


N at 


An der Seite von Soldaten stürmst Du einen Sleg-Palast. Such 
Deckung und gib Deinen Verbündeten Feuerschutz (Xbox) 


B 


Immer feste drauf: Wer’s lieber rustikal mag, packt das Kriegs- 
beil aus und geht mit dem Feindtrupp auf Tuchfühlung (PS2) 


Palmen wippen, Nilpferde plantschen im See, die Sonne spiegelt sich im Wasser doch die Ruhe trügt (Xbox) 


BRAVO 
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..Soldaten Fangen spielt, zückst Du die 
Granaten: Ein paar Sprengkörper genügen, 


..ernähren, flüchtest Du ins Gebirge und 3 
m um die bösen Quälgeister loszuwerden 


lenkst ihn auf lauernde Sleg-Truppen. 


Mittagessen, sonst wirst Du selbst schnell 2 
m Während der T-Rex mit den Echsen-... 


1 Merk Dir: Störe niemals einen T-Rex beim 
m zum Snack. Doch statt den Dino zu... 


Aber zu früh aufgeatmet: Aus dem Fluss 
stürmen weitere Sleg- genau auf Dich zu. 


[| Auf der Brücke rückt Nachschub an. Aber 
mMit der Sniper-Pistole wehrst Du Dich 


D Du hast den Bogen raus: Schnell feuerst 
wDu explosive Pfeile auf die Truppen 


Die Sleg lassen nicht locker: Ein Flugzeug 
taucht auf und eröffnet das Feuer - der 
mKampf geht weiter bis zum Sieg (Xbox) 


= m BR 


PN Wok ih Vale ' ng ' Week A 


er Kampf war aussichtslos, ihr 

Schicksal längst besiegelt: Mit 

letzter Kraft wehrten sich die 

Indianer und ihr Anführer 

Tal’Set noch gegen die US-Ka- 
vallerie, als jäh ein Zeitloch Tal’Set ver- 
schluckt und durch die Dimensionen 
schleudert. Sein Wahnsinnstrip endet 
im „Verlorenen Land“, einem Fantasy- 
Reich, das die Hilfe der tapferen Rot- 
haut gerade gut gebrauchen kann: 
Die Sleg, ein Echsenheer unter der 
Führung von Lord Tyrannus, wollen 
alle Menschen versklaven. Und im 
Kampf gegen die Unterdrückung ist 
Tal’Set schließlich bestens erprobt! 

Als Ein-Mann-Armee startet Dein 
Held mitten im Dschungel und wehrt 
sich anfangs mit Beilund Bogen gegen 
hungrige Reptilien. Aber die Urwald- 
tiere werden schnell zur Nebensache, 
sobald die ersten Sleg-Soldaten Dei- 
nen Weg kreuzen: Die intelligent aus- 
weichenden Echsentruppen bekämpfst 
Du mit explosiven Pfeilen, Pistole und 
Schrotflinte, in späteren Levels stehen 
Mini-Gun, Plasmagewehr und Raketen- 
werfer zur Verfügung. 
Beeindruckend atmosphärisch ge- 

lang Entwickler Acclaim die grüne Höl- 
le: Dichte Büsche und Gräser wachsen 
Deinem Helden bis zum Hals, meter- 
hoheBäumeraubenDirdieSicht.Inden 
Himmel ragende Dinosaurier waten 
gemächlich durchs Gewässer, Affen 
turnen flink auf den Bäumen. 


Ya m 


Dabei haben Fauna und Flora auch 
einen spielerischen Nutzen:Raschelnde 
Sträucher und aufgeschreckte Tiere 
warnen Dich vor versteckten Sleg- 
Truppen. Um sich bessere Übersicht 
zu verschaffen, kann Tal’Set zudem 
hemmungslos den Dschungel abhol- 
zen -ohne die Gefahf, sich mit Green- 
peace-Aktivisten anzulegen. 

Deine rauflustige Rothaut forstet 
aber nicht nur tropische Hölzer ab: 
„Turok Evolution“ mutiert in 15 ab- 
wechslungsreichen Levels vom stim- 
mungsvollen Waldausflug zum action- 
geladenen Sci-Fi-Abenteuer, in dem 
Du Dich durch Höhlen, Festungen 
und Paläste kämpfst. Dabei 
ändert sich das Spieltempo 
in jedem Level, und jedes 
neue Szenario fordert 
eine andere taktische 
Vorgehensweise: x 

Beim Schleichenins N 
feindliche Lager er- i 
ledigt Tal’Set die + \ 
Wachen mit vergif-EW 
teten Pfeilen. Auch} 
Scharfschützen, die® 
sich im Gebirge ver- 
schanzen, schaltet | 
er mit gutem Auge 
aus.Aufeinemluf- 
schiff endet jeder „=“, 20% 
Fehltritt in ei- „© 
nem Todes- 


a A % _ 


beim Verteidigen einer Stadt werden 

die Slegmit Hilfeverbündeter Soldaten 

in die Knie gezwungen - der Team- 

Kampferinnert an „Halo“, ist aber nicht 
so gut koordiniert wie im Xbox-Spiel. 

Ungewohnt für einen 3D-Shooter 

sind die vielen Flugsaurier-Missionen: 

Dein Held schwebt auf dem Rücken 

eines Schuppentiers durch enge Cany- 

ons und über feindliche Lager. Mit 

Bordkanone und Zielsuchraketen feu- 

erst Du auf gegnerische Geschützstel- 

lungen am Boden und Gleiter in der 

Luft. Anders als im Ego-Ab- 

schnitt ging hier die Steue- 

rung aber gründlich dane- 

ben: Der schwerfällige Dino 

lässt sich nur mit viel Gefühl 

navigieren, statt Feindbe- 

schusses wird Dir meist die 

Levelarchitektur zum Ver- 

hängnis: Berührst Du nur 

leicht einen Ast oder Fels, 

\ schmiert der Flug- 
saurier sofort ab. 


at. Im Direktver- 


» 


_ gleich mit der Xbox- 
Variante gerät die PS2- 
Version ins Straucheln: 
Trotz dezent herunterge- 
fahrener Details bricht die 
Bildrate bei großem Gegner- 
Andrang merklich ein — das 
passiert bei der Xbox 
nicht. Ein harter 


Brocken ist „Turok Evolution“ auf bei- 
den Systemen - selbst erfahrene 3D- 
Shooter-Kämpfer beißen regelmäßig 
ins Dschungelgras. Vor allem die zahl- 
reichen Flugabschnitte zerren an den 
Nerven. Ein einstellbarer Härtegrad 
und eine immer abrufbare Speicher- 
funktion hätten viel unnötigen Frust 
vermieden -— ohne das regelrechte 
Auswendiglernen der Levels hast 
Du kaum eine Chance. Diese pro- 
grammierte Spielschwäche machen 
auch die 14 witzigen Mehrspieler-Vari- 
anten-darunter Capturethe Flagund 
Team-Deathmatch - nicht wett. 


PS2 | Xsox 


_ Grafik 3 IE Sound 2 Dauerspaß (2 


2 


PS2: Spannender Urzeit-Trip 
mit tollen Levels, aber fiesem 
Härtegrad und Ruckel-Optik 


‚Grafik (2) Sound "2 Dauerspaß 2 
Xbox: Abwechslungsreiche 
Missionen, technisch tadellos 


Text: Michael Stapf 


Mit Borsalino und 

Pistole: Tommy Angelo 

macht Karriere bei der 

italienischen Mafia in j j 


3 


den Vereinigten Staaten 7 & er A 
der Dreißiger Jahre 7 E Er 
7 Ah ) 4 
\ / a 
Mit 70 km/h in die Polizeikontrolle. ..das jetzt leider in die großen Taschen 
Für einen Taxifahrer ist Zeit Geld... der örtlichen Gesetzeshüter wandert 


MAr 


Weck den Italiener in Dir: Take 2 macht Dir ein 


..Tommy Angelo wird ein Ausputzer der „Ehrenwerten Gesellschaft“ 


Durch Zufall rettet Dein Held zwei Mobster und reut sich über eine fette Belohnung 


olt Pauli da raua! 


1 Ein Arbeitstag bei der Mafia. Die Kollegen treiben 
= Schutzgelder ein, Tommy holt sich draußen Lungenkrebs 


Über'einen 1 Balkon klettert er in den Ehen stock: 
[) Vog dort arbeiiet er sich nach One vor 


on Salieri ist ein Mann mit 

festen Grundsätzen. Wer dem 

Mafiaboss aufdieGamaschen 

tritt, dessen Füße werden für 

die Nachwelt einbetoniert. Ist 
J'man dem Don dagegen gefällig, 
7 _hatmaneinen Wunsch frei.Tommy 
Angelo gehört, Gott sei Dank, zur 
zweiten Kategorie. Zufällig kut- 
schiert der Taxifahrer zwei Offi- 
ziere von Salieri durch die Stadt 
undkannihnen dasLebenretten. 
Aus Dankbarkeit macht ihm der 
Pate ein Angebot, das er nicht 
ablehnen kann... Tommy wird 
Mitglied in der Gangsterbande 
von Don Salieri. 

Was folgt, sind zehn Spiel- 
jahre allersteilste Mafiakarriere 
und ein Action-Adventure-Ver- 
gnügen der Extraklasse. Du 
erlebst Tommys kurzweiliges 
Gangsterleben in 20 spannen- 

den Missionen und zahlreichen 
Zwischensequenzen von Kino- 
qualität nadelstreifennah mit. 
Spieltechnisch orientiert sich 
„Mafia“ stark an Genrekollegen 
wie „GTA III“ und „Driver“. Tommy 
tuckert mit diversen Oldtimern 
zum Einsatzort und erledigt 
dort seine finsteren Geschäfte. 


Kollegen 

nach Maß: Die 
Mafiosi tragen 
feine Anzüge 
und rühren 
gern Beton an 


Da, plötzlich, Schüsse! Kumpel Vinnie kassiert eine 
= Kugel, Kollege Pauli wird im Gebäude festgehalten 


gem) sich durch und den Feind "a Gefecht 


_CLARK’s MoTEL 


"om. 
Die Aufgaben entsprechen ganz den 
gängigen Mafia-Klischees und sind in 
eine prächtige Geschichte eingebettet. 
Mal gilt es, Schutzgelder zu kassieren, 
dann wird der Fuhrpark einer Konkur- 
renzbande demoliert. Ein missliebiger 
Kronzeuge wird ausgeschaltet oder 
eine Bank erleichtert. 

Wie von Mafiosi nicht anders zu er- 
warten, kommen dabei, je nach Missi- 
onsart, die üblichen „Werkzeuge“ 
zum Einsatz.Vom Baseballschläger bis 
zurMaschinenpistolewirddas Arsenal 
der kriminellen Überredungskunst 
komplett geboten. 

Die Fahrten zu den verschiedenen 
Handlungsorten sind ein wichtiger 
Bestandteil des Spiels. In Tommys frei 
erfundener Heimatstadt „Lost Hea- 
ven“ sind über 60 verschiedene Old- 
timer unterwegs - mit jedem Modell 
kannst Du die Straßen unsicher ma- 
chen. Eine tolle Fahrphysik und aus- 
geklügelte Schadensmodelle bringen 
Spaß ins Fahrerleben. Ein funktionie- 
rendes Verkehrssystem mit Ampeln, 
Geschwindigkeitskontrollen und ner- 
venden Cops sorgt für Realismus. 

Dein städtisches Einsatzgebiet er- 
streckt sich gigantisch weit. Fußgän- 
ger, Straßenbahnen und pulsierender 
Großstadtverkehr bringen die Dreißi- 


Der Salieri- Clan braucht einen neuen Fahrer und erinnert sich an den fixen Taxler. Schnell wird man sich handelseinig - Tommy hat einen neuen Job 


| Allta in Lost Heaven | 


Tommy zieht die Knarre und sucht nach einem 
= sicheren Eingang. Im Hinterhof wird er fündig 


= Ballereii im hose Trotz Ükermacht setzt B; In einem Nebenraum findet er den verletzten'Pauli 


/und das Geld für Don Salieri. Feierabend * 


ger-Jahre-Metropole zum Schwingen. 
Unzählige Gebäudetypen und archi- 
tektonische Einzelstücke laden zur 
ausgiebigen Besichtigungstour. Sehr 
ungewöhnlich für ein Action-Adven- 
ture ist der Soundtrack. Hierwechseln 
Kinoballaden ä la „Der Pate“ mit jaz- 
zigen Klarinettensoli und witzigen 
Liedern aus den Dreißiger Jahren ab. 

Die Grafik ist leider etwas effekt- 
arm, aber sehr stimmig und bringt 
die Gangster-Atmosphäre gut rüber. 
Wenn Tommy nach getaner Arbeit in 
den herbstlichen Sonnenuntergang 
fährt, dann geht auch gesetzestreuen 
Bürgern das Herz auf. 


————————MRjes 
Mafia 


Action-Adventure für Profis 


ae Take2 | 1Spieler 
Min.: Pentium 500, 128 MB RAM, 3D-Karte 
Refi (Pl 400, TNT): läuft nicht 

Ref2 {Pill 700, GFI): ruckelt stark 

Ref3 (AMD 1200, GF2): optimal 


Dauerspaß aß 


e Tolle Atmosphäre, lebendige Spielwelt, 
sehr gut entworfene Missionen 


Text: Volker Weitzeloni 


iu» Knallharte Gegner, linearer Spielverlauf, 
7 zu wenig Bonusaufträge 
Don Salieri sagt: Es ist ges 
für Dich, wenn Du dieses S 


CHECK s 


Mat Hoffman, 
der King of 
BMX ist vor 
allem in der 
Halfpipe zu 
Haus 


u Ne un a 
Spaßige Action indoor und 
outdoor! Mehr über Fun- 


sportarten erfahrt Ihr in 
der aktuellen BRAVO Sport. 


Best Score 
124,012 


Text: Knut Gollert 


Jeden Trick kannst Du zusätzlich verbessern (tweaken). 
Aus dem Tailwhip wird getweakt ein No Footer Tailwhip 


28 


Das Allerbeste am 
Spiel: Endlich gibt 
es Tricks am Boden. ß 
Die Steuerung ist = 
dabei glücklicher- 
weise einfach i 


"Manual to Backs: 
ag Lung.Spin 2° 


tur Bi 


Zieh die Speichen 
nach, öl das Ketten- 
blatt: Kult-Radler 
Mat Hoffman ist der 
Tony Hawk im Sattel 
und hat jetzt sogar 
Flatland-Tricks drauf. 


ie Uhr tickt unaufhaltsam... 20... 
D:: 18... Nur noch diese eine 

Münze einsammeln und der Le- 
vel ist geschafft. Jetzt brauchst Du 
gutes Timing Ein Sprung, ein Grind. 
Jetzt dieBalance halten.12...11...10...Oh 
Mann, Dein Radler wird immer lang- 
samer. Die letzten drei Meter muss er 
noch durchhalten. 7... 6... 5... Kling! Die 
Münze ist im Sack, die insgesamt 400 
Tourpunkte sind’s ebenso. Geschafft! 
Der gelbe BMX-Bus wartet und fährt 
Dich zum nächsten Schauplatz. 

Im Gegensatz zu „Aggressive Inline“ 
(Test in SCREENFUN 8/02) haben die 
Entwickler von „Mat Hoffman’s Pro 
BMX 2“ fast gänzlich auf Neuheiten im 
Spielaufbau verzichtet. Das Radfahren 
gleicht von den Abläufen her „Tony 
Hawk’s Pro Skater 3“: Mit zehn ver- 
schiedenen BMX-Größen - mit dabei 
natürlich Namensgeber Mat Hoffman - 
gilt es, in jedem Level unter Zeitdruck 
eine Reihe Aufgaben zu erfüllen. Wie 
immer gehört neben der gewissen 


Punktezahl auch das 

Einsammeln verschiede- 

ner Gegenstände dazu. 
Das Ausführen ganz be- 
stimmter Tricks an ganz 
bestimmten Stellen kennt 
man ebenfalls schon aus 
„Tony Hawk 3“. Nie schlecht, 
aber mittlerweile doch ein 
bisschen abgenutzt. 

Im Karriere-Modus sind die 
Entwickler da schon etwas for- 
scher gewesen: Mit einem gelben 
Tourbus heizt Du durch Amerika zu 
insgesamt acht Spots. In jedem Level 
„erfährst“ Du neue Tourpunkte, die 
als Benzin für Deinen Bus dienen. Dann 
suchst Du aus, wohin gefahren wird, 
welcher Level also als Nächstes ansteht. 

Neben den Standardaufgaben gibt 
es noch einige Bonusziele. Etwa CDs 
zum Einsammeln, die neue Musik- 
tracks freischalten, andere Fahrräder 
mit anderen Eigenschaften und Foto- 
kameras, die Bilder von Deinem 


Das ist Flatland 


Ken 


Rope-a-Roni 
> Mahläl 


..und dreht das BMX-Bike 
3 ) "gleichzeitig einmal komplett um 


Manual 


Die Tricks ohne Sprung heißen 
1 ) Flatland-Tricks. Mit dem Manual... ( 2 


Gelandet wird immer wieder 


.„„beginnst Du die Radakrobatik. 
4 ) 'inder Manual-Stellung 


Hier steigt Mat über die Pegs... 


ET  ——————— 


BMX-Helden machen. Diese Foto- 
motive darfst Du im Nachhinein dre- 
hen, zoomen und auf Deiner Memory 
Card verewigen. 

Das Tricksystem ähnelt ebenfalls 
dem von „Tony Hawk“, allerdings gibt 
es jetzt erstmals coole Flatland-Tricks. 
Rollst Du mit Deinem Drahtesel durch 
die Straßen, kannst Du je nach Tasten- 
druck einige Dutzend Stunts auf dem 
Rad vollführen, ohne durch die Luft zu 
fliegen. Lobenswert, denn ultralange 
Combos machen jetzt erst richtig 
Spaß. Die Balance hältst Du während 
der Flatland-Tricks und Grinds mit Hilfe 
der Richtungstasten. 

Wunderschöne, große und gut de- 
signte Levels, detaillierte Fahreroptik 
und intuitive Bedienung sind die Aus- 
hängeschilder von „Mat Hoffman’s 
Pro BMX 2“. Spielerisch durchwegs so- 
lide, gehören auch Spezialfunktionen 
wie ein Park-Editor und acht spaßige 
Zweispieler-Modi dazu. 

Das Fehlen wirklicher Neuerungen, 
wie sie „Aggressive Inline“ offenbarte, 
macht dem BMX-Spaß aber arg zu 
schaffen. Zum Beispiel das geniale 
Erfahrungssystem in Acclaims Skater- 
„Mat Hoffman“ hat nichts dergleichen. 
Die Eigenschaften des Sattel-Helden 
bleiben immer gleich, nur neue Rä- 
der bringen geringfügige Änderung. 
Leistungsfähiger wird der Biker nie - 
schade, schon wieder platzt ein wich- 
tiger Motivationsgarant! 

In „Mat Hoffman’s Pro 
BMX 2“ kennt man irgend- 
wie schon alles, hat sich 
schon längst mit den Tonys 
satt gespielt und schwingt 
längst nicht mehr so verbis- 
sen motiviert das Joypad. 

Das ruft bei Funsport-Cracks 
großes Bedauern hervor, denn 
das Spiel hat mehr Style alsjedes 
Inlineskate-Spektakel 

je haben wird. \ 


_Grafik | 2 Sound 2 Dauerspaß | 2 


Nicht fortschrittlich, aber solide 
und superstylish: Mat Hoffman 
eradelt dert ENGE TErB 


Score 

® 
_CONBO x1.0 

864_ 


ER 


Fahrer und Bike sind optisch detailreich un 


@Air 

Dein Rad berührt den 
Boden nicht mehr. 
Rampen sorgen in 
Verbindung mit hoher 
Geschwindigkeit für 
besonders hohe Airs. 
@ Barspin 

Der wohl einfachste 
Trick. Der Lenker (Bar) 
wird schnell gedreht. 


macht auf und 
greift an die 


® Bunny Hop 

Ein Sprung aus dem 
Stand, also ohne 
Schanze. Dazu geht 
der Fahrer in die Knie 
und explodiert regel- 
recht nach oben. 
Das Vorderrad wird 
hochgerissen und 
das Bike nach vorne/ 
oben gedrückt. 


. Standard: Mit dem 5 


Pegs, die Ach- 
ı senverlänge- 
rungen bei 
BMX-Bikes 


@ Flatland 
Bezeichnung für Tricks, 
die ganz ohne Rampen 
und Sprünge auskom- 
men. Auch als Boden- 
Freestyle bezeichnet. 
@ Grind 

Wie beim Skateboar- 
den sind Grinds Tricks, 
bei denen der Fahrer 
an Hindernissen 


Best Score 


. "ER BRREBER.N 


entlangrutscht. Dies 
geschieht meist auf 
den Pegs. 

@ Manual 

Fahren auf nur einem 
Rad - egal ob Vorder- 
oder Hinterreifen. 

@ Pegs/Axle Pegs 
Verlängerte Achsen- 
muttern, die als Stand- 


fläche benutzt werden, 


scrapbook photos 


; = zoom 


rotate 


vor 


Knips! Überfährst Du eine Kamera, 


gibt's ein Foto fürs Album 


— Hast Du fünf Münzen ge” 
Een die Brücken hera 


Diese Toten leben länger! Sechs Jahre 
nach dem Zombie-Aufstand in Raccoon 
City hat Capcom den PSone-Klassiker 


neu aufgelegt. Die Grafikpower des 
Gamecube verdoppelt den Grusel... 


Tot. Untot. Ganz tot.Um eine Auferstehung der Mons- 
ter zu verhindern, überschüttet Jill sie mit Kerosin 


Tentakelmonster unterm Dach und Haie in den Kellerfluten - 
zwischen Chris und der Freiheit steht ein höllischer Zoo 
N} 


Mi 


Chris Redfield 
wird ständig 
in Kämpfe ver- 
wickelt. Feuer- 
waffen sind 
seine wichtigs- 
ten Geräte 


\ kai 


Im Remake des Spiels hat Capcom vor allem die Grafik verbessert: 
Licht, Schatten und sogar Spiegelungen bewegen sich realistisch 


Die alternative Heldin 
Jill ist besser ausge- 
stattet als ihr Kollege, 
knackt Schlösser und 
packt acht Gegen- 
stände in ihr Inventar 


© Die USK-Altersempfehlung 
Die USK hat für die Gamecube-Version 
des superbeliebten Horror-Action- 
Adventures „Resident Evil“ eine Emp- 
fehlung ab 18 Jahre ausgesprochen. 
Die ist wegen derteils krassen Schock- 


effekte auch gerechtfertigt. Um diese RE 
„RE“-Version sollten darum alle jün- Me mize Akten, IE: i 
geren Spieler einen Bogen machen Auf dem Gamecube wehrst Du Dich mit neuen Waffen: Diesem Zombie Zombie-Spurt: Die neuen Super-Untoten lassen 


wie um einen Riesenmutanten. hat Chris eine Granate ins Fressbrett geschoben. Gleich kracht’s wi Deinem Helden kaum eine Verschnaufpause 


Nach strammem Horrormarsch findet Chris end- 
„lich eine ordentliche Wumme. Ehrfürchtig nimmt... 


...er die Flinte, untersucht sie und wird enttäuscht: 
= Das gute Stück ist rostig und nicht zu reparieren 


Schnell willst Du den Helden retten, doch der 


Ausgang ist versperrt, die Decke senkt sich. Spurt... 


ET W 7 


in Helikopter-Absturz, ein ver- 
misstes Team der Spezialein- 
g heit „S.T.A.R.S.“ und ein verlas- 
senes Landhaus: So beginnt 
„Resident Evil“, das berühm- 
teste Grusel-Adventure der Videospiel- 
Geschichte. Das Playstation-Original 
von 1996 war grafisch karg, aber den- 
noch unheimlich genug, um weltweit 
vier Millionen begeisterte Spieler zu 
erschrecken — seitdem spricht man 
respektvoll vom „Survival Horror“. 
Nun hat Capcom den Spieleklassiker 
aufgepeppt und leicht erweitert auf 
den Gamecube übertragen: Wie im 
Original flüchten die ST.A.R.S.-Überle- 
benden Albert Wesker, Chris Redfield 
und Jill Valentine in ein unheimliches 
Landhaus nahe der Stadt Raccoon. 
Sobald sich das schwere Eingangs- 
tor hinter dem Trupp schließt, steuerst 
Du entweder Chris oder Jill - Letztere 
hat es mit größerem Rucksack, Ein- 
bruchswerkzeug und gelegentlichem 
Feuerschutz durch einen Kameraden 
etwas leichter als ihr Macho-Kollege. 


..Zurück ins Zimmer: Statt der vorgefundenen 
= Waffe hängst Du die defekte Knarre an die Haken 


Die Aufgabefüralle Spielfiguren lautet 
aber gleich: Zombies, Rätsel und Fallen 
überleben und der verschachtelten 
Architekturder Horrorvillaentkommen. 

Typisch für „Resident Evil“ ist die 
technische Ausführung: Während sich 
Helden und Monster in Echtzeit be- 
wegen, sind die Hintergründe fest und 
zeigen sich alle paar Schritte aus einer 
anderen Perspektive. Die verändern 
nicht die Spieler, sondern die Capcom- 
Dramaturgen:Die Kamera wird souve- 
rän eingesetzt und stellt mit schrägen 
Blickwinkeln, Frosch- oder Vogel- 
perspektivenichtimmer die über- 
sichtlichste, sondern bewusst die 
gruseligste Optik dar. 

Auf dem Gamecube beleben 
neue gespenstische Effekte die 
Kulisse: flackerndes Licht und 
Schatten bei jeder Bewegung. 
Im Hofdes Horrorhauses wiegen 
sich Pflanzen im Wind, durch die 
Fenster schleudern nächtliche Blit- 
ze Licht auf vermoderte Möbel, 
bevor sich die Szenerie wieder 


Rebecca darfst Du kurzzeitig 


steuern. Ihre Geschichte wird er 


2003 in „RE Zero“ enthüllt 


verdüstert. Ein unheimlicher Klangtep- 
pich verstärktdenHorrornoch:Knarzen, 
Schlürfen,Ticken und Zombie-Stöhnen 
jagen Dir zwar einen Schauer über den 
Rücken, warnen aber auch und führen 
Dich auf manche richtige Fährte. Bis- 
weilen schreckt ein orchestraler Thril- 
ler-Soundtrack auf: Jetzt wird’s ernst! 
Wer das erste „Resident Evil“ kennt 
und liebt, findet mit dieser technisch 
überragenden Neuauflage den opti- 
malen Grund für eine Rückkehr nach 
RaccoonCity:Viele Rätsel sind bekannt, 
doch neue Räume und der Detail- 
reichtum der Grafik machen auch 
den zweiten Durchgang zum Erlebnis. 
„RE“-Neulinge brauchen dagegen 
starke Nerven, um den Horror-Trip 
zu überleben: Trotz der Möglichkeit, 
sich mit einer zweiten Waffe aus 
der Zombie-Umklammerung zu be- 
freien, werden sie viele Tode sterben, 
bissiejeden Raum geknackt und das 
letzte Monster erlegt haben. 
Denn verglichen mit den logischen 
Rätseln und der guten Auto-Map 


Mechanismus überlistet! Mit der Neuerwerbung 
= machen die Zombies alsbald Bekanntschaft 


Text: Winnie Forster 


(die genau zeigt, welche Gänge schon 
erforscht und welche Türen noch ver- 
sperrt sind) ist der Härtegrad der Geg- 
ner brutal: Meist schwer verwundet 
und geplagt von Munitionsmangel, 
werden die Helden gejagt, überfallen 
und umzingelt. Die Monster vertragen 
mehr Schüsse und erheben sich selbst 
nach ihrer zweiten Vernichtung wie- 
der-alsSuper-UntotehetzensieJillund 
Chris dann mit doppelter Geschwin- 
digkeit. Nur für abgebrühte Zocker! 


USK18] 


Grafik ®@ Sound 


a LEITIENEIN 1. 
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Opulente Optik und Bibber- 
Soundtrack: Ein exzellentes 
Bra He TUE OR ER EN 


(CHECK mx MN: 


Dieser nette Dämon (I) ist \ 
einer der Endgegner und 

lässt sich dank Brustpanzer 

nicht pfählen. Hier sind 

Spezialtaktiken gefordert > “ 


en. 7 
v x € 
di Be x 
Br. ” N 
nn wor We f 
a 1 er 
# = 
1) Re? 
\ Eine der wenigen 
e: Möglichkeiten, einen 
\ Vampir zu erlösen: 
5 & & u ein Stück Holz, pass- 
ge . 
WM Pr} genau mitten ins Herz ) 


| Mn 


® 


Schnipp, schnapp! Die praktische Doppelklinge ist Buffys liebste Der Slayer ist sauer: Mit der Tastenkombination t,1,® 
Waffe - schneidet alles, sogar robuste Riesenvampire startet Buffy ihren berühmten „Flying Triple-Kick“ 


Buffy im IV 

Auch die Lebendige ist wie- 
der da! Am 18.9. startet die 
6. Staffel von „Buffy - im 
BUFFY: "This won't hurt a dit." 2 Bann der Dämonen“. Mehr 


= ie i di im TV-Teil auf Seit: 
Untote vertragen kein Feuer: Effektiv an- ..oder auch mit der Hellfire-Spritzpistole. _...doch im Härtefall zückt Buffy die nn & a auf ee 1 
zünden kannst Du Angreifer mit Fackeln... Sie nützt besonders gegen fiese Spinnen... „Hellfire Vial“, eine Brandbombe 


32 9/02 


Die Jägerin entdeckt ihr erstes Rätsel: 


Diese Glocke muss den Weg freisprengen 


zE 
Buffy steckt auchmal | nn 


ein: Die Vampire kicken | 
gern zurück, haben 
sogar eigene Special 
Moves. Waffen zum 

BE Einsammeln (wie der 
Baseball-Schläger 
unten rechts) glimmen ° 


Mit der Armbrust wird aus der Ego- 
Perspektive auf das Seil gezielt... 


Die mit dem Pflock rockt: .TV-Serienstar Buffy 
© summers ist die auserwählte Vampirjägerin. 
Sie verspeist Ungeheuer zum Frühstück und 
lässt Dich jetzt exklusiv auf der Xbox ran. 


ie Gräber werfen Schatten,nurder 
Mondschein weist Buffy den Weg. 
Ein Rascheln rechts im Gebüsch, 


einJammern direkt hinter ihr.Mr. Pointy, 


derkleine angespitzte Holzpflock, liegt 
gut in der Hand. Ein vertrautes Gefühl 
von Sicherheit durchströmt die Jägerin. 
Sollen sie nurkommen... 
Und das tun sie auch: „Buffy - The 
Vampire Slayer“ ist das Spiel für jeden 
 Hobbyjäger.Denninkeinemanderen 
) treten die Untoten mit den langen 
-  Eckzähnen so geballt auf wie in die- 
sem Action-Adventure. 

Das Spiel lehnt sich eng an die über- 
aus erfolgreiche TV- -Serie an. Du über- 
nimmst die Steuerung der blonden 
Superkämpferin und darfst in 13 Mis- 
sionen jede Menge Blutsauger piek- 
sen. Im verschlafenen kalifornischen 
Städtchen Sunnydale ist nämlich die 
Hölle los-im wahrsten Sinn des Wor- 
tes, denn unter der Bibliothek der High 
School liegt der Höllenschlund. Klar, 
dass die Gemeinde bei Dämonen und 
Vampiren besonders beliebt ist - und 
dass Buffy immer viel zu pfählen hat. 


Wunderschön geradlinig, nur un- 
terbrochen von Zwischensequenzen, 


wetzt Buffydurch die High School,den 


beliebten Nachtclub „Bronze“, über 
den Friedhof und sogar hinab zur ver- 
sunkenen Kirche, dem Heim des ober- 
bösen „Meisters“. 

Die Mischung aus „Tomb Raider“ 
und „Soul Reaver“ wurde mit einer 
Prise Fightspiel ä la „Tekken“ gewürzt 
und ist mit Rätseln gespickt. Hier wird 
ein Knopf gedrückt und dort eine 
Fackel angezündet... Richtig zur Sache 
geht es aber in den Kämpfen. Andau- 


ernd tauchen Vampire, Höllenhunde 


und andere Monstrositäten auf. Mit 
Fußtritten, Schlägen oder Kombina- 
tionen aus beiden werden die ‚Angrei- 
fer verkloppt. Bestimmte Tastenkom- 
binationen lösen Special Moves aus. 
Doch sind Vampire bekanntlich un- 
sterblich. Nur ein Holzpflock mitten 
ins Herz, eine Weihwasser-Dusche, 
Feuerbrutzeln oder Enthauptung lässt 
die Blutsauger endgültig zu Staub zer- 
fallen. Na klar, Buffy nutzt,jenach Aus- 
rüstung, jede dieser Möglichkeiten. 


F Xsox | 


..und schon rauscht das massive Metall 
mit Getöse den Glockenturm hinab 


Nun noch formschön das Holz in die Brust: 
Bezwungene Vampire werden gepfählt 


BUFFY: "Look at that. A big. bowi 0" holy 

100 water. ‘It must be my birthday" 
Mit der Super-Soaker unterwegs: Buffy 
‚füllt ihre Spritzpistole mit Weihwasser 


Puhh, das stinkt! Verwesende Untote 
tauchen auf - und mit ihnen ihr Geruch 


Es macht einen Heiden- 

spaß,inSunnydale aufzuräumen. 

Die Vampirjagd ist - nicht zuletzt 
dank der englischen Originalstimmen - 
wunderschön atmosphärisch und spie- 
lerisch superspannend. Die Rätsel stei- 
gern mit der Spieldauer brav ihre Kom- 
plexität, das Waffenarsenal der Heldin 
legtkräftig zu, und die Geschichte packt 


nicht nur Fans der Serie. Lediglich die 


Kämpfe geraten stellenweise unüber- 


‚sichtlich. Trotzdem klarer Sieg:dasbeste 


Action-Adventure für die Xbox! 
——————m |E/D- 
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1 Dauerspaß ame 1 


Mitten ins Spielerherz: Buffy 
weiß, wie ein spitzes Action- 
Adventure aussehen muss 


Praktisch: Unten angekommen, öffnet das 


Trumm den Zugang zum Keller der Kirche 


Die Charaktere 


BUFFY 


Die Hauptheldin 
ist der Slayer, die 
Jägerin. Nur sie 
kann es dank ihrer 
übermenschlichen 
Kräfte mit dem 
Bösen aufnehmen 


GILES 


Der gute Briteist 
Buffys,„ Watcher“, 
ihr Wächter. Er 
trainiert sie und 
Drang ihr im Spiel 
ß e ganze Reihe 
5 ecial Moves bei 


WILLOW 


Buffys Freundin 
hat's die Magie 
angetan. Sie wan- 
delt im-Spiel von 
Buffy gefundene 
Kristalle in Energie- 
Upgrades um 


XANDER 


Der zuverlässige 
und sympathische 
Loser der Mann- 
schaft. Im Spiel 
baut er für Buffy 
immer neue 
Spezialwaffen 


CORDELIA 


Die Queen der 
High School hat 
auch im Spiel 
nichts anderes 
zu tun als zu 

| meckern und ent- 
führt zu werden 


u SPIKE 


William the Bloo- ' 


dy, kurz Spike, ist 
einer der bösen 
Vampire im Spiel 


und trotzdem cool. ' 
Er will den Meister 


wieder erwecken 


] DER MEISTER 


Buffys Albtraum 
| kehrt zurück:Der 
3 Meister schnappt 
sich sogar Angels 
Körper. Kann Buffy 
ihn ein zweites 
Mal aufhalten? 


Text: Knut Gollert - Illustration: Babe Jung 


Ab 19. September wirbelt 
Disneys ewig junger 
Held über die Leinwand. 
Deine PS2 besucht er 
schon etwas früher... 


Nimmerland ist bunt: Die Dschungel- 
Levels sprühen nur so vor Farbenpracht 
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Im hohen Gras der Indianerebene ver- 
stecken sich gerne giftige Schlangen 
gu, Fi 


Springst Du aus Treibsand nicht schnell 
genug wieder raus, geht der Held hops 
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Peter kann nicht schwimmen - also muss er ganz vorsichtig 
über die vielen Flüsse und Seen hinwegspringen 


eter Pan ist schon ein toller Bur- 

sche: Erwird nie erwachsen, lebt 

in einer fantastischen Welt - 

under kannfliegen.Doch genau 

diese nicht zu verachtende Fähigkeit 

verliert der rothaarige Held in seinem 

neuesten Abenteuer: Captain Hook 

hat der Fee Naseweis ihren Sternen- 

staub stibitzt, und den braucht Peter, 

um in die Lüfte aufzusteigen. Darüber 

hinaus hat der Pirat mit der Haken- 

hand die Freunde des Helden, die ver- 
wunschenen Kinder, entführt. 

Grund genug, sich ins Abenteuer zu 

stürzen. Dabei flitzt und hüpfst Du 

durch insgesamt 24 knallbunte 

! Levels, in denen wilde Tiere noch 

A die geringste Gefahr darstellen. 

/ Immer wieder begegnet Peter 

r auf seiner Jagd Mitgliedern von 

\ / Captain Hooks Crew. Kommt es 


zum Fightspiel: Mit geschickten 


d zum Duell, wird das Jump&Run 
KW / 
& 


Kombinationen attackierst Du die 
Seebären oder weichst ihren Schlägen 
aus. Bist Du eher der friedliche Typ, 
kannst Du auch an Gegnern vorbei- 
rennen, ohne Dich mit ihnen zu bal- 
gen. Dann gehen Dir allerdings deren 
Schätze durch die Lappen. 

Alle paar Levels wartet einer von 
Hooks Offizieren. Diesen musst Du 
Dich stellen, um nach und nach die 
verwunschenen Kinder zu retten. 

Auf seinem Weg über die dicht be- 
wachsenen Inselpfade sammelt Peter 
fleißig Sternenstaub-Behälter. Das er- 
möglicht ihm, in Bonuslevels wenigs- 
tens ein paar Flugeinlagen zum Besten 
zu geben. Dabei lassen sich in wenig 
Zeit mehrere Extraleben verdienen. 

Die sind auch bitter nötig: Da der 
Held in Grün Nichtschwimmer ist, 
stellen die vielen Wasserläufe eine 
große Gefahr da. Noch dazu bugsiert 
Dich die frei schwingende Kamera im- 


In den grafisch eher mauen Bonuslevels 
verdienst Du Dir ein paar Extraleben 


Obermotz: Piratenoffiziere bewachen 
die entführten verwunschenen Kinder 


Komm doch, wenn Du Dich 
zoomt die Kamera nah ans Kampfgeschehen heran 


mer wieder in unübersichtliche Situa- 
tionen. Da werden auch die vielen Ab- 
gründe schnell zur tödlichen Falle. \ 
Auch wenn sich manche Levels 
gleichen wie ein Pirat dem anderen, 
macht die Springerei Spaß: Ohne viel } 
lernen zu müssen, hüpfst Du einfach | 
drauflos. Immer beschwingt vom Dis- | 
ney-typisch guten Soundtrack. 


_ Sound CL ZDauerspaß 03 


_ Grafik (2 


Peter bleibt bodenständig: 
Hübsches und witziges Aben- 
ha nee 


Groß! Nach jedem Level gibt es einen 
extrafetten Dino, hier den T-Rex 


UrTAleie 


urz und knapp passiert in „Dino 
Stalker“ sechs Levels lang Fol- 
gendes: Als Held Mike Wired 
rennst Du auf einem völlig 
fremden Eiland umher, hast Angst. 
Dort taucht ein Raptor auf! Du zückst 
die Plastik-Lightgun, zielst auf das 
Urtier und drückst ab. Dies wiederholt 
sich, wobei die Umgebung und die Art 
der Angreifer ein wenig variieren. 
Malhetzt Mikedurch den Dschungel, 
maldurch eine Wüstenlandschaft.Mit 
dem Jeep rast er durch eine zerstörte 
Stadt, mit einem Schlauchboot einen 
Fluss entlang. Dabei wird ausdauernd 
geballert. Munitionsprobleme gibt's 
nicht.Istdas MagazinamEnde,genügt 
ein Schuss aus dem Bild, und die 
Knarre hat wieder was zum Knallen. 
Doch ganz so simpel ist„Dino Stalker“ 
dann doch nicht. Capcoms Pistolen- 
Schießereien haben immer ein paar 


VTALTte 
ug 


Oh, oh! Ist das Magazin verschossen, erinnert Dich 
eine nette Frauenstimme ans Nachladen 


uni 


beeindruckender Raptoren greift an 


Die Zeit läuft... 
Mit der Lightgun gehst 
Du auf Großwildjagd 


und rettest die Welt. 


Das zukünftige New York ist eine Wüste! Mit etwas 
Glück lassen Gegner sogar Spezialwaffen fallen 


Besonderheiten im Lauf. Im Fall des 
an „Dino Crisis“ angelehnten Shooters 
bestehen diese aus der unglaublich 
großen Bewegungsvielfalt und einer 
saftigen Reichhaltigkeit an Extras. 

Ungewöhnlich: Mit Hilfe des 
Steuerkreuzes kannst Du nicht nur, 
Du musst Deinen Charakter durch die 
Levels steuern. Natürlich unter Zeit- 
druck. Und gleichzeitig aus allen Roh- 
ren feuernd. Mit der Gun und dem 
schwer zu bedienenden Steuerkreuz 
auf Dauer schmerzhaft, mit dem Dual- 
Shock2-Pad hingegen leicht, Zielen ist 
aber gewöhhungsbedürftig. 

Das Bewegungselement braucht 
es nicht. Aber die Extras sind Klasse: 
Zeitboni, Waffenverstärker, Combo- 
verlängerer und Spezialwaffen wie 
Granatwerfer, Elektrozapper oder Laser- 
wumme machen auch beim wie- 
derholten Durchspielen noch Spaß. 


X 


Praktischer Sniper-Modus: Weit entfernte Saurier werden 3 
stark vergrößert. Du erlegst sie, bevor sie Dich wittern Nedi 


Womit das Hauptmanko auf dem 
Schießstand steht: „Dino Stalker“ ist 
locker in einem halben Stündchen 
durchgespielt. Weitere Versuche sind 
nicht mehr wirklich spannend. Außer- 
dem unverzeihlich: „Dino Stalker“ kann 
man nur allein spielen- witzige Zwei- | 
spieler-Shootings gibt es nicht. 


er —— — EEE 


Text: Knut Gollert 


Spaßige Urwildjagd mit 
grausigen Sauriern - leider zu 
kurz und schwer zu steuern 
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CHECK 'ps2 


N vr i 


Gespenst im Genick: Viele gute Zwischen- 
sequenzen sträuben Deine Nackenhaare 


an 
Bitte lächeln! Im Kampfmodus entziehst Du 
den Spukgestalten mit Fotos ihre Energie 


» 
a 
Immer wieder 
- taucht das Mädchen 
’ im weißen Kimono 
® auf. Es hilft Dir beim 
ig, 244 Lösen der Rätsel 
Bet 
. _ Zr. Zu 
18 


Mit ihrer Taschen- 
lampe zaubert Miku 


iku hat Angst: Ihr Bruder Ma- die Kamerawinkel wecken ein be- Horror für „Resident Evil“-Fans: Lichtspiele in die 
fuyu hatte nach einem ver- klemmendes Gefühl. Darüber hinaus düstersten Winkel 


missten Schriftsteller gesucht. spürst Du Mikus Herzschlag über die Allein in der Spu k-Villa - Deine 
Doch von der alten verlasse- Rumble-Funktion am Gamepad. —— - n f 
nen Villa, in der er ihn vermutete, kam Doch so Furcht einflößend die Story einzige Waffe ist eine Kamera! 
Mafuyu nicht zurück. Nun folgt Miku rüberkommt, so schrecklich ist die 
der Spur ihres Bruders. In der Villa Steuerungim Kampfmodus:InderEgo- 
spuken Geister, und Mikus einziger Perspektive bewegt sich Miku viel zu 
Schutz ist ein alter Fotoapparat mit träge.Daserschwert es Dir, die Geister 
magischen Fähigkeiten. rechtzeitig anzuvisieren, wenn sie von | RE 
In Mikus Rolle merkst Du schnell, allen Seiten auf Dich einfahren. Und "Be EEE 
dass das Verschwinden des Bruders da eine Berührung mit einem Gegner . >” i Ritual des blinden Damons 
nicht das einzige Rätsel ist. Immer richtig viel Lebensenergie kostet, 4 ron | Am 26. Tag des 11. Monats 
wieder stößt Du auf Notizen des taucht leider schnell auch Frust auf. ng: a a 
vermissten Schriftstellers und seiner Hart gesottene Horror-Fans werden die ! ä a | mit heiliger Macht gewählt werden. 
Assistenten. So erfährst Du nach und schaurige Stimmung trotzdem lieben. Ri | Sie muss älter sein 
nach, dass in dem alten Gemäuer Und dank der kleinen Rätsel kommt ; Bilbsrr-| Vreden ea 
schon vor vielen Jahren geheimnis- auch der Knobel-Geist nicht zu kurz. EB. f ei | 1 
volle Rituale abgehalten wurden. Doch Vorsicht: „Project Zero” ist nichts Ein Siegel verschließt diese 77 Das ..brechen. Eine Notiz über das Ritual 
Auf Deinen vorsichtigen Streifzügen ; Ritual des blinden Dämons soll es.. verrät Dir wichtige Zahlen. Dank... 
durch die Villa tauchen immer wieder 
plötzlich Geister auf: Manche wollen — BED 
Dir helfen, die Rätsel zu lösen, andere : 
greifen Dich an. In beiden Fällengilt es, "ProjectZero 
so schnell wie möglich den Fotoappa- SERIES 
rat hochzureißen und abzudrücken. — BEL 9 ERBReT 
« unterstützt 8-MB-Card 


Die „lieben Geister geben Punkte, fen 4 I] scua A Jonursss 2) 


wenn sie fotografiert werden, bevor 


_ Bheunden- 


RE 


Text: Daniel Blank 


x = . F = “ Geniale Gruselatmosphäre, tolle Sound- 
sie wieder verschwinden. Die „bösen ' ER gelungene Zwischensaquenzen 
Geister schickst Du mit gezielten In Steuerung im Kampf erfolgt zu träge, 


m 


Schnappschüssen zurück ins Jenseits. @y Miku ist sehr hölzern animiert 
Die Stimmung ist perfekt: Geräu- Horror für Genießer: Die dichte 
sche wie etwa knarzende Treppenstu- Atmosphäre und die gruselige 
fen und Kindergeschrei jagen einem Story sorgen für Gänsehaut 
\ kalte Schauer über den Rücken. Auch 


..einer weiteren Notiz or Du „dem Siegel. Kaum sind die richtigen 
die Ziffern in die Schriftzeichen auf ... Symbole gedrückt, ist der Weg frei 


BRAVO 
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he eine 


Best Score 
2,230 


Mach fette Sprünge 
wie der zehnfache Weltmeister 
Mat Hoffman. 


ICH ET ne ; 3 : 

Das einzige BMX-Spiel 
BMX WIE NIE ZUVOR ar mit Flatland-Tricks. 
Spring in den Bus mit Mat Hoffman 
und zehn anderen Top-Profis und — _- 
steig ein bei der ultimativen Tour durch MAT. HOFFMAN’S. 
acht Städte in den USA. 
Lande Hunderte von Tricks und Kombos 
mit dem neuen Tricksystem oder bleib 
auf dem Boden im einzigen BMX-Spiel, 
bei dem Flatland-Moves möglich sind. Spiel 
exklusive Videos hinter den Kulissen von Mats 
- richtigem Road-Trip frei und mach Schnappschüsse 
PlayStation. en deiner besten Tricks für dein eigenes Fotoalbum. Nur 

. > ein Tag auf diesem Road-Trip wird dir zeigen, warum 
BMX so sein kann, wie nie zuvor ... 


SPROCKET CRIND 


ä 


Feg deinen Gegner im 
exklusiven 02-Push-Modus 
vom Bildschirm. 


, W% 
2 3 8 & En (R) rainbow 
[t PlayStation fa a GAMECUBE GAME BOY ADVANCE ame: STUDIOS 


2001, 2002 Activision, Inc_ und die 2 
Gratultous Games. Entwicklung 
zugehörigen Unternehmen. Alle 
Entertainment Inc "Microsoft", "Xbox“ und die Xbox 
genutzt. TM and @ are trademarks of Nintendo 


igen Unternehmen, Verofte 


h Activision Publisting. Inc. Entwicklung der PlayStation 2- und Xbo 
ein eingetragen ic 

an. Lizenziert für die Verwendung auf y 
Corporation in den Vereinigten $ Staaten und/oder a 
ersion. Alle Rechte vorbehalten. Alle weiteren Warenzeichen und H: 


mputer 
teilten Lizenz 


aber ” ACTIVISIONO2.COM 


indelsnamen sind Eigentum de 


Du weichst Explosionen 
nicht aus, sondern musst 
möglichst nah ran — 

damit’s gut aussieht! 


ä . (77 E .. A 
Die „Driver“ -Crew ladtzum ction 
Barıgkok und die wüsste: Wirf einen 


Kulissen und zerleg Dein Au 


ction-Dreh nach London, 
Blick hinter die 


to nach Regie-Befehl! 


Fi 


e: Augen zu und ab durch die Pampa 


Cops versperren dem Schnapsbrenner die Rout 
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„Speed“ - Actionfilme gipfeln in 

wilden Verfolgungsjagden und Du 
fragst Dich: „Wie haben die das nur 
gemacht? Gab’s Verletzte?“ Die engli- 
schen Programmierer von Reflections 
(„Destruction Derby“, „Driver“) sind 
selbst Profis spektakulär inszenierter 
Karambolagen: In „Stuntman“ zeigen 
sie Dir die Tricks der Experten und set- 
zen Dich direkt ans Steuer. 

Mit Deinem Talent sollen Action- 
szenen für sechs Kino-Blockbuster 
gefilmt werden: eine englische Gau- 
nerkomödie, ein übler Redneck-Strei- 
fen im Hinterland von Louisiana und 
ein Thai-Thriller zwischen Hochhäusern 
und Hafenbaracken. Danach drehst Du 
eine Schneemobil-Jagd durch die Al- 
pen, es folgt Orient-Action in Jeep und 
Panzerwagen und schließlich eine 
Agentenhatz an der Cöte d’Azur - die 
Anspielungen aufKlassiker wie Indiana 
Jones und 007 sind unverkennbar. 


V: „James Bond“ über „Bullit“ bis 


An jedem Drehort meisterst Du 
mindestens drei Filmszenen: Mal 
fährst Du das Auto des Jägers, mal des 
Gejagten, mal bist Du Gangster, mal 
Cop.Die Route und die zuzerstörenden 
Requisiten sind dabei streng vorge- 
geben, Du hältst nach Leuchtmarkie- 
rungen Ausschau und gehorchst den 
Funkbefehlen des Regisseurs. Ohne 
mit der Wimper zu zucken, rast Du 
durch ein Barbecue, drängelst Dich 
zwischen rangierende Lastwägen und 
überspringst eine fernöstliche Rush- 
Hour-Kolonne in acht Metern Höhe. 

Sobald der Wagen vom Weg ab- 
kommt oder frühzeitig auseinander 
fällt, beendet der Ruf „Schnitt!“ die 
Szene. Zum Glück darfst Du beliebig 
oft starten, trotz gegenteiliger War- 
nung ist das Filmbudget unbegrenzt. 

Bis zu 30 oder 40 Anläufe pro Szene 
sind keine Seltenheit-das wird leider 
schnell zur Schikane: Stell Dir eine 
„GT 3“-Lizenzprüfung vor, bei der Du 


TC:BB:15:7b 


auf alles gefasst sein musst, Dir aber 
niemand die beste Lösung zeigt. So 
tastest Du Dich im Stop&Go-Verfah- 
ren zum perfekten Lauf vor - mit ner- 
vigen Ladezeiten zwischen der Action: 
Nach 20 Sekunden Fahren musst Du 
bis zu 15 Sekunden warten. 

Mehrere Render-Einleitungen und 
Drehort-Besichtigungen ersetzen eine 
konkrete Aufgabenerklärung nicht. 
Auch die langweilige Visage, die man 
Dir als Spielfigur und Lehrer serviert, 
hilft nicht weiter. Warum nicht gleich 
einechter,Nitro-gebräunter Stuntman? 
Die deutsche Synchronisation schafft 
ebenfalls keine Atmosphäre:Die Film- 
titel sind konfus übersetzt, die Sprecher 
unmotiviert wie Moderatoren einer 
drittklassigen Fußball-Simulation. 

Weitere Dellen bekommt das sehr 
originelle Spielprinzip durch die un- 
spektakuläre 3D-Technik sowie das 
schwache Replay, das sich nicht mit 
dem Wiederholungsluxus eines „Gran 


Alltag im Action- 
Business: Am Stunt- 
man sitzen noch alle 
Knochen, doch der 
Wagen ist Schrott 


Turismo“ messen kann.Immerhin lädt 
„Stuntman“ eine doppelte Dosis Flug- 
und Schleuderphysik ab: Blechtrüm- 
merkreiseln Dir umdie Ohren,werden 
mitgerissen und herumgeschleudert. 
Zurück bleiben Zerstörung, Gummi auf 
dem Asphalt und feine Staubpartikel 
in der Luft. Klingt das wie im echten 
Leben? Überzeug Dich selbst. Wir ver- 
losen einen Stunt-Tag! Lies Seite 94. 


Grafik OS) Sound (2 JDauerspar @F 
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Action, Schrott und lange Lade- 
pausen: „Stuntman“ verbiegt 
viel Blech - und Deine Nerven 


Abflug über die 
—— Laderampe: Die 
Pr Grenzen zwischen 
gelungenem Trick 
ss und verpatztem Take 
FE sind oft sehr fließend 


EP 


Im Panzer verwüs- 
test Du die Kulissen 
des Abenteuerschin- 
kens „Skarabäus der 
verlorenen Seelen“ 


er, 
N % 


TC: En nn. 
ee: 


Ganz schön schlau: Stunts NET Eigenbau 
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Text: Winnie Forster 


| Im Kino ist der kleine 
| Stuart bereits ein 
ganz Großer - doch 
ı wie schlägt sich die 
sprechende Maus 
auf der Playstation? 


Niemals ohne 
Helm: Stuart auf 
dem Skateboard 


Optisch fällt „Stuart Little 2“ sehr mager aus — Grafik- 


Das Abfallschiff ist der letzte Level. Sammle genügend Juwelen, 
Highlights wie diese spiegelnde Pfütze sieht man kaum 


um den Endkampf gegen den Falken freizuschalten 


- Mit dem goldenen Schlüssel kannst 
2 Feure die Ballons ab und erwirb unter Du die abgesperrten Kisten öffnen 
„ Zeitdruck die geforderten Punkte n = T- - = 


1 Durchfliege mit der Propellermaschine 
„ die Ringe in der richtigen Reihenfolge 


A a 


Mach mir den Tony: Sammle auf 
„ dem Skateboard 25 Sterne ein 


Besiege den sprungstarken Gras- 
„ hüpfer im Kopf-an-Kopf-Rennen Um zielsicher auf Gegner zu schießen, 


schaltest Du in die Ego-Ansicht 


des Nagetier: Mit dem Ballon schwebt Stuart durch 
nd erreicht so versteckte Gegenstände 


tuarts Vogel-Freundin Margalo 
pfeift aus dem letzten Loch. Der 


böse Falke hat die Kleine ge- | 
fangen und zwingt ssie,Juwelen- | 
Ringe zu stibitzen. Verzweifelt bittet |) 
sie Dich um Hilfe: Finde alle geraubten | 


Edelsteine, bring sie zu ihren Besitzern 
zurück und knöpf Dir den Falken vor! 
Auf der Suche nach dem Schmuck 
durchläufst Du sechs Schauplätze der 
Filmvorlage (Bewertung auf Seite 98), 


stöberst durchs Haus, springstdurchden | 


Park und erforschst die Kanalisation. 
Manche Ringe entdeckst Du nach 
kniffligen Sprung- und Kletterein- 
lagen an verwinkelten Plätzen, andere 
erhältst Du durch Lösen von Aufgaben 
in Form kleiner Mini-Spiele: Ssammle 
auf der Spielzeugeisenbahn Sterne 
ein, um die Weiche zu verstellen, fahre 


im roten Sportflitzer gegen die Zeit | 
oder schlage den flinken Grashüpfer | 


im Wettrennen. Zudem sammelst Du 
in jedem Level Katzen-Snacks - gegen 
60 Leckerbissen erhältst Du einen 
weiteren Edelstein. 


Um alle Ringe zu finden, zeigt sich | 


Stuart von seiner sportlichen Seite: 
Der Nager erklimmt Kisten durch 


Doppelsprung, klettert Stangen und | 
Mauervorsprünge hoch, rutscht Seile |) 


hinunter und hangelt sich mühelos 
an Regalen entlang. Riesenspinne, 


Wespe und Kakerlake beseitigt der | 
Mäuserich mit Drehkick oder Wurf- |} 
geschossen.Doch leider nicht für im- | 


mer: Erledigte Gegner erscheinen nach 
einigen Sekunden wieder. 


Allerdings nervt nicht nur die Wie- | 


dergeburt der Feinde, auch die störri- 
sche Kamera verwirrt mit munteren 
Richtungswechseln. Zwar bringen die 
Mini-Spiele etwas Abwechslung in 
die Juwelensuche, trotzdem fehlt es 
„Stuart Little 2“ an Spielwitz, Tempo 
und gelegentlicher Komik. Nur echte 
Mäusenarren nagen sich durch... 


Sony _[1Spieler 
« unterstützt Memory Card, Dual Shock 


\ craik OB] sous 72) 
 Geräumige Levels, passable Steuerung, 
viele Zwischensequenzen aus dem Film 


ID Störrische Kamera, sich schnell wieder- 
7 holender Spielablauf, fade Optik 


Text: Michael Stapf 


Aus die Maus: Streng solides 
PSone-Abenteuer, das spiele- 
risch nie richtig in Fahrt kommt N 


bereits erschienen für PC und GBA 


‚Divine Divmity = 


m zu und durch: Der „Diablo 2“ 
Klon verfügt zwar überinnere Werte. 
Doch was sagst Du zur Optik? 


FRE. 
Pe 


Bewährte Metzelperspektive: Du beobachtest Has Geschehen von schräg oben. 


Gehandelt und gefeilscht wird auf leicht 
zu bedienenden Menü-Bildschirmen 


Irgendwo in diesem Pixelsalat kämpft 
Dein Held gegen eine Truppe Skelette 


ie Idee hatten schon andere: Ein 

Held wandelt durch Wald und 

Dungeon, mäht Monster mit 
Schwert und Zauber nieder und sam- 
melt Schätze - „Divine Divinity“ ist 
nicht der erste „Diablo 2“-Klon und 
wird nicht der letzte bleiben. 

Zum Glück gibt sich CDV nicht mit 
bloßem Abkupfern zufrieden, sondern 
setzt eigene Akzente - zumindest in- 
haltlich. Dein einsamer Krieger erlernt 
im Lauf der Handlung sage und schreibe 
96 unterschiedliche Fähigkeiten. Das 
motiviert den geneigten Zocker sehr 
und lässt viel Spielraum für taktische 
Charakterentwicklung. So kannst Du 
etwa einen eisenharten Krieger mit 
Heiltalenten basteln oder eine gewitz- 
te Diebin, die im Dienst auch zaubert. 

So weit, so gut. Gründlich in die 
Heldenhose gegangen ist dagegen 


die Präsentation des Spiels. Die un- 
schöne Krumpelgrafik ermüdet auf 
Dauer selbst die talentierteste Netz- | 
haut. Schade, denn spielerisch hat 
„Divine Divinity“ einiges zu bieten. 


Eu 


Action-Adventure für Fortgeschrittene 


f ca.45€ f CDV | 1 Spieler 


Min.: Pentium 450, 128 MB RAM, 3D-Karte 
Refi (PII 400, TNT): läuft nicht 

Ref2 (PIIl 700, G| ruckelt leicht 
Ref3 (AMD 1200, GF2): optimal 


#4 Eingängige Bedienung, reichlich Mini- 
8° Quests, komplexes Fähigkeiten-System 
Langweilige Grafik mit öder Farbwahl, 
sehr langatmige Kämpfe 
Inhaltlich sehr brauchbarer 
„Diablo 2“-Klon, der technisch 
leider ziemlich schwach bleibt 


Text: Volker Weitz 


in 


‚futter.d 
D 0190 861250: 


CH:8900 902334 -- #23SER/min A:0900 560536 -- 3,63U/min 


„INEED, 
MORE, 
DOopE! 


” 


ringtones 


Top-CHARTS 
2231 RHYTHM OFTHE NIGHT 
2230 THıs Is MY TIME 
2229 GAMBAREH 
2228 Back Suits Comin' (MIB 2) 
2226 LET THIS PARTY NEVER End 
2225 MoonLIiGHT SHApow 
2224 Loup ann Proud 
2223 LIVE IS LIFE 
2222 Kıss Kıss 
2221 LE DELIRE 
2220 SMS 
2219 Ir's Okay, 
2218 Love AT FıRst Sıchr 
2216 OLLIE KAHN 
2215 A Tuousann MıL£s 
2214 HeRO (SPIDERMAN) 
2213 1 Love ROcCK'n Rott 
2212 10,lo 
2211 JUST’ MORE 
2188 WITHOUT ME 
187 Dow'T Let ME Get Me 
86 SO SCHWER 
85 BECAUSE THE NIGRF 
2 LIKE ICE IN THE SUNSHINE 
1 SOMETHING ABOUT US 
0 YouTH OF THE NATION 
79 IF TOMORROW NEVER»COMES, 
78/VVHEREVER VOU Will GO 
177 MURDER ON/THEDANCEFFOOR 
2176 NEssaya 
2175 TAINTED LOVE 
2125 Ein KomPLIMENT 
KULT 
1729 RAumscHIer ORION 
1759 P TER 
4 Das A-Team 
9 DER PATE SOUNDTRACK 
1 NIGHTRIDER SOUNDTRACK 
4 Miss. MARPLE 
5 MASNUM SOUNDTRACK 
6-MupPETS 

SCHUNGELBUCH 
Eifel 

RERISE 

BIENE-MAya 
JAMES Bond 
Das. BooT 
LÖWENZAHN 
WER/HAT,AN-DER UHR GEDREHT 
Pıpı LANGSTRUMPF 
SESAMSTRASSE 
SENDUNG MIT-DER Maus 


blink-:sms 


Alle Nokia ausser 6@10, 7110 und Ser-Se 
99463 BITTE BESTELLUNG BESTÄTIGEN !- 
DIE SCHRANKWAND IN EICHE-RUSTIKÄL 
WIRD MORGEN AB 7 UHR GELIEFERT. 
99445 Hi,ICH BIN DEIN VIRTUELLER 
KAFFEE ÄUSSERST ANGENEHM IM 
GESCHMACK, VERFÜHRERISCHER DUFT UND 
GANZ HEISS! 

99462 ICH KANN’S NICHT BESCHREIBEN, 
ES IST.NUN MAL DA, DAS GEFÜHL WAHRER 
LIEBE = SO WARM UND SO KLAR. 

99466 DoN’T DRINK AND DRIVE! 

SNORE A JOINT AND FLY HOME! 

99297 ICH HAB TOTAL SEHNSUCHT NACH DIR 
99339 WENN DIR DIESE SMS BLINKEND 
VORKOMMT; BRAUCHST DU DRINGEND SEX! 
99464 MEIN GRINSEN IST BREIT, MEINE 
AUGEN SIND ROT, ICH TEILE DAS DOPE WIE 
JESUS Das BROT! 

99456 Das MINIMALE VOLUMEN. 
SUBALTERNER ÄGRARPRODUKTIVITÄT STEHT 
IM REZIPROKEN VERHÄLTNIS ZU DEN 
SONNENFLECKEN. KURZ: WILLST DU F.....] 


run cALLS ! O190 86 861695 


WILLST DU DEINE FREUNDE MAL 50525 Städtisches Tiefbauamt 
SO RICHTIG VERAR..... 222? 50530 Schulamt: Popelverbot 
= Verschicke einfach einen 50526 Süddeutsche Klassenlotterie 100.000,- 
© Spass-Anruf von einer Modelagentur 50513 Alditüte mit Haschisch 

= der Drogenfahndung, oder dem Bundeskanzler. BUENO GIB HnEch tor Karla 


50501 Der kürzeste Dödel der Welt 
UND DU BIST LIVE DABEI!!! 50502 Anruf Drogenfahndung Amsterdam 
50 GEHT'S: Wähle Deinen Fun-Call 


A ALLLZLBBL = 50503 Kandidatensuche Fernsehliveshow 
und verfolge live, wie wir die Verbindung 50504 Anruf der Staatsanwaltschaft 
aufbauen und Dein “OPFER” reagiert... 50505 Wütender Anrufer beschwert sich 
DER EXTRA-KRACHER: Mixe selber coole 


50507 Hier Zahnarzt Dr. Wurzelschmerz! 
a vh Tyı fr ’ 

GERÄUSCHE ODER KOMMENTARE 50508 Eyh Typ, ey... Scheissendreckem! 

in. das Gespräch ein !! 
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25 
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ans segeln awalgsnenmne HE6 :urabes-OrBg'ORZÄTOZIKKIHDNEEDLZE feDION 
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HAB DICH 
® LIEB ! dh 


50108 NEUE 64359 | 


OTER DSZ9 'DTZI 'DTEE 'OTEE Vi 


DIDI Hesse ei pe be fasppe 
0 00er‘ 
DO DD BENENNEN U el N 


Tree 


50510 Der Computerservice Rückruf 
50511 Modelagentur Anruf aus Paris 
50529 Bundesamt für sexuelle Aufklärung 


Klasse Rennspaß aus dem 
Haus von „Colin McRae“: 
Codemasters lockt Dich 
in die internationale 
Tourenwagen-Szene. 


Prima Kunstintelligenz: In den realistischen Rennen 
verbaut Dir schon mal ein Knäuel Autos die Strecke 


re, N 7 


Ns 


Die „Deutsche Touren- 
wagen Masters“ ist nur eine 


unter vielen Rennserien im Spiel 


Der hochnäsige Held Ryan (r. ) legt sich mit seinen Mitmenschen 
an: Hier fordert er seinen eigenen Bruder zum Wettstreit auf 


Alter Schwede! Mit dem Saab 95 lässt Du es auf dem österreichischen Ar-Ring krachen 
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Manche Konkurrenten fordern Dich nach einer Saison zum 
Duell. Wenn Du siegst, darfst Du ihren Wagen behalten 


Anders als bei vielen anderen Rennspielen lässt sich der 
Wagen auch aus der Cockpit-Perspektive sehr gut steuern 


yan McKane steht unter Druck: 

Nach langen Jahren des War- 

tens bekommt er endlich eine 

Chance, sich als Rennfahrer zu 
beweisen. Doch der Weg zum Star- 
piloten ist hart. Steig mit Ryan aufs 
Gas und zum neuen Stern am Motor- 
sporthimmel auf! 

Ryans Karriere startet in der engli- 
schen TOCA-Liga. Eine Saison lang 
kämpfst Du mit ihm um Meisterschafts- 
punkte.Schneidet Ryan gut ab,trudeln 
zu Beginn der nächsten Saison neue 
Vertragsangebote ein.So sammelst Du 
in verschiedenen kleineren Ligen Punk- 
te, bevor die DTM oder gar die Welt- 
meisterschaft freigeschaltet werden. 

Ein Renntag verläuft dabei in jeder 
Liga gleich: Bei ausgiebigen Testfahr- 
ten prägst Du Dir den Kurs ein und 
passt Deinen Wagen den Gegebenhei- 
ten an. Für jede Strecke sind andere 


Einstellungen an Spoilern, Schaltung 
und Aufhängung optimal. 

Im eigentlichen Rennen fällt sofort 
die herausragende Gegnerintelligenz 
ins Auge: Drängeln, schneiden, rem- 
peln - hier werden alle Register gezo- 
gen. Dabei fliegen die Fetzen: Die aus 
bis zu 5000 Polygonen aufgebauten 
Autos verlieren allerhand Teile und 
sind nach ein paar Runden schrottreif. 
Schäden beeinflussen nämlich merk- 
lich das Handling: Lenkung, Bremsen 
und Motor werden durch ruppiges 
Fahren in Mitleidenschaft gezogen. 
Um den Wagen wieder flott zu be- 
kommen, musst Du in die Box - doch 
so eine Reparatur kostet viel Zeit und 
unter Umständen auch den Sieg. 

Zahlreiche Zwischensequenzen lo- 
ckern den spektakulären Rennalltag 
auf und erzählen Ryans Geschichte 
weiter. Die dadurch erzeugte Atmo- 
sphäre sowie die vielen Strecken und 
Autos fesseln wochenlang. Da kann 
man gern über die mittelmäßige Um- 
gebungsgrafik hinwegsehen. 


73 —— 


Grafik 3 ab Dauerspaß | 1: 
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Text: Daniel Blank 


Massig Autos und Strecken - 
dieser tolle Renner darf in kei- 
ner Trophäensammlung fehlen 


Alle mit ® und '% gekennzeichneten Produkte/Namen sind Marken oder eingetragene Marken der Microßoft Cofporation. 


Microsoft 


Rache ist bitter. 


Als Rächerin deiner Familie räumst du auf in der riesigen Welt von Dungeon Siege. Du beginnst deinen Feldzug einsam, doch bald geleitest du 
bis zu acht Weggefährten von einem Kampf zum nächsten. Du spielst in einer unglaublich realistischen 3-D-Welt, die du mit dem Siege Editor 
selbst erweitern kannst. Im einzigartigen Mix aus anspruchsvollem Rollenspiel und atemberaubender Action bist du Stratege und Kampf-Crack 
zugleich. Wähle deine Waffen richtig und nutze deine Fähigkeiten. Denn das Ziel ist groß: die Armee der Finsternis zu besiegen und jede 
Freundlichkeit zu vergessen. www.microsoft.com/germany/ms/games/dungeonsiege 


(CHECK ®& Game Boy Advance 


20 
EB OAyRON LER 
17,22) 


Kein Hindernis bleibt verschont: Benutz die abgesägten 


Motorhauben als Sprungschanzen 


fin > ’ 
Du balancierst auf Stangen, um durch 
den Reifen springen zu können 


Stunts auf acht 

Rädern: Dieser 

Skater begeistert 

mit einfacher Steuerung 
und toller Digi-Musik. 


Sportspiel für Einsteiger bis Profis 


en us isometrischer Ansicht (schräg 
ee = Br von oben) flitzt Du in „Aggressive 
Inline“ auf Skates durch Zirkus- 
manege und Einkaufszentrum, 
schlägst Saltos, springst über Rampen 
und schlitterst über Stangen. 
Unterschiedliche Missionen fordern 
heraus. Fürfehlerfreien Slalom,Sprung 
durch den Ring und das Sammeln von 
fünf Tokens kassierst Du Dollars, die 
neue Levels freischalten. Im erstklas- 
sigen Mehrspieler-Modus düsen bis 
zu vier Inline-Skater durch den Park, 
dafür braucht jeder Spieler ein Modul. 
Der Unterschied zu „Tony Hawk“ 
und „Dave Mirra“ ist klein, aber fein: 


Kombiniere Grabs, Flips und Grinds 


Schwungvoll: In der Halfpipe gelingen 
Dir die höchsten Sprünge 


LT Special Forces 


Actionspiel für Fortgeschrittene 
Martialisch, aber gut: Befreie in „CT Special Forces“ 
Geiseln aus vier Terroristencamps. 


Atme tief durch und rette die Geiseln 
dank des Scharfschützengewehrs 


Runter in den Bunker: Im Labyrinth 
krabbeln Gegner zwischen den Kisten 


J Terroristen durch die Wüste 


ca.45€ Big Ben 1-2 Spieler D 


K = unterstützt Passwort, Linkkabel 
Mit dem Hubschrauber kämpft [ca 2) z A 
. . . . . Da E 
mansichinsZielgebiet.Spannendwird || [ sound. SZ 
die Ballerei zu Fuß: Erstürmung der KR Gefecht, elsvers Gegner, 
A % $ vielseitige Issionen 
Lager mit MP-Feuer und Granaten. ; %, Brutale Handlung, fader Hubschrauber- 
1 


und befreie Geiseln in zwölfLevels. 


Sind die Geiseln gefunden, spricht das I flug, nur zwei Extrawaffen 
Sniper-Gewehr. Schalte aus der Ego- 
Ansicht die Wachen aus, dann ist Dir 
der Orden sicher. Zu zweit spielt man 
die Levels aufZeit: Werstürmtsschneller? 


Die knifflige Ballerei erfordert 
statt schneller Daumen eher 
einen kühlen Kopf 


Du spielst 
mit echten 
Profis und 
zwei fiktiven 
Skaterinnen 
Man landet einfacher und braucht für 
die vielen Stunts nur eine Taste. Das 
beschleunigt den Einstieg und verhin- 
dert bei langen Combos Leichtsinns- 


der Playstation-2-Vorlage übernom- 
men. Gib Dir den Rock und Funk von 
P.O.D.,Hoobastank, Saliva,Black Sheep, 
Reel Big Fish und Co. über Kopfhörer! 


fehler. Die 30 Hindernisse pro Level 


stehen nah beieinander und lassen  ca.45€ 
sich locker kombinieren. Die Steue- unterstützt Batteriespeicher, Linkkabel 


j 
. i 
rung ist schwungvoller, der Fahrspaß  eratik 12) sound 1) Dauerspaß 1] 
größer als bei der Konkurrenz - das - 1 
} 
\ 


Acclaim 1-4 Spieler 


macht „Aggressive Inline“ zur Num- De u MeSEaonleNE 

mer ı unter den Funsport-Spielen. : Ka Windiger Fahrer, keine beweglichen 
Auch die Präsentation stimmt. Unter | @$ Hindernisse 

den 14 Sportlern findest Du „XGames“- ! 

Champ Jaren Grob, aber auch versteckte 

Witzfiguren wie „The Ninja“ und „Su- 

perdude“.Den Groove hat Acclaim aus 


Disney’s Lilo & ötitch 


Jump&Run für Einsteiger 


Mit eingebautem Kino: Im Hüpfspiel zum 


Schnell, einfach und groovig: 
„Aggressive Inline“ vertreibt 
den Platzhirsch „Tony Hawk“ 


Alien-Wespen im Anflug: Stitch ballert 
zur Seite, schräg und nach oben 


I ilo wurde entführt. Das Alien Stitch 


An Bord Deines Raumschiffs nimmst Du 
Dr. Pestus’ Abfangjäger aufs Korn 


ca.50€ UbiSoft 
| unterstützt Passwort 


\ Niedliche Optik, flotter Ablauf, 
viele Zwischenfilme und -bilder 
un Keine Extrawaffen, zu einfach, 
oy siebenstelliges Icon-Passwort 


Fi = 1 Spieler 
muss durch sieben Schauplätze des 


gleichnamigen Kinofilms, um sie zu 
befreien. Meist läuft er von links nach 
rechts und feuert auf Wespen - leider 
ohne Extrawaffen oder anspruchsvolle 
Hüpfprüfungen. Im Weltall ballert 
Stitch in 3D, Du blickst von hinten auf 
Deinen Jäger. Das Ganze spielt sich an 
einem Nachmittag durch. Zeichentrick- 
Fans besorgen sich lieber „Biene Maja“. 


Das Zeichentrick-Abenteuer 
sieht putzig aus und ist keine 
echte Herausforderung 


Medabots AX: Metahee/Rokusho 


Fightspiel für Einsteiger und Fortgeschrittene 


Für Link-Fans: Rüste Roboterkämpfer und lass sie 
gegen die Schützlinge Deiner Freunde antreten. 


Um g=> 


Mehrstöckige Arenen: Aufzüge und 
Be emer et präzise Sprünge 


Die Werkstatt: Jeder Medabot hat 
eigene Stärken und Schwächen 


In Deckung! Dicke Geschosse sind 
durchschlagskräftig, aber auch träge 


Moorhuhn 3 


es nur in Japan, das Fightspiel 
kommttrotzdem nach Europa.Du 
sammelst 25 Roboter und schraubst 
ihnen MGs und Laser an die Arme. Die 
Köpfe werden mit Flammenwerfer 
oder Fesselstrahl bestückt, als Füße je 
nach Arena wasser- oder sandtaug- 
liche gewählt. Ein Hilfsroboterflickt Ein- 
schusslöcher und lenkt die Gegner ab. 
Danach ziehst Du gegen Computer- 
teams oder Freunde in die Schlacht. 
Auch Vierspieler-Kämpfe sind mög- 
lich. Brenn den Gegnern Dein Laser- 
schwert in den Panzer und blocke 
Gegenangriffe. Dabei schützt Du den 
Hilfsroboter und kombinierst Deine 
Angriffe: Beneble den Gegner mit Elek- 
troschocks, dann trifft die Todesrakete. 
Leider verliert man dieWidersacher 
leicht aus dem Auge, weil die Kamera 
scrollt, statt zu zoomen. Nach Deinem 
Sieg kassierst Du die Gegnerwaffen: 
In den zwei Versionen „Metabee“ und 
„Rokusho“ sammelst Du 120 Wummen! 


D: Anime-Serie „Medabots“ gibt 


ca50€ Ubisoft 1 -4 Spieler E 


| unterstützt Batteriespeicher, Linkkabel 


] 


Team- und Computerkämpfe, 
große Roboter, vielseitige Waffen 


#4) Unübersichtliche Kameraführung, 
j 5 wenig Grafikeffekte 


[Die turbulente Roboter-Keilerei 
mit großer Tuning-Werksta 
ist zeitweise etwas chaotisch 


Action für Einsteiger und Fortgeschrittene 


Der PC-Klassiker zum Mitnehmen und Wegwerfen: 
Die Advance-Umsetzung schreckt selbst echte Fans ab. 


Neu im dritten „Moorhuhn“: Sand: 
panorama und Minuspunkte für Fehler 


ie Moorhühner nimmst Du mit 
D* Fadenkreuz aufs Korn. In go 
Sekunden musst Du möglichst 
vielevom Himmel ballern.Punktejäger 
verlängern das Zeitlimit mit Schüssen 
auf die winzigen Pusteblumen.Feuere 
aber nicht blind, sonst triffst Du Heiß- 
luftballons oder geschützte Vögel. 
Wie auf dem PC ist das Ballerspiel 
seicht, steuert sich hier aber zudem 
schlecht und ist maßlos überteuert. 


Der einzige Grafikgag: Der Frosch (rechts 
unten) weicht jedem Schuss aus 


ca.35€ Ubisoft 1Spieler 
| unterstützt Batteriespeicher 


Gratin N Sound 


H Endlich auch mit Minuspunkten, 
1 speicherbare Bestenliste 


18) Weder grafische noch spielerische 
| @8y Abwechslung, zu kurz und zu teuer 


Diese Umsetzung für „Moor- 
huhn“-Süchtige wird von der 
3D-Shooter-Konkurrenz gegrillt 


Pinball Ghallenge Deluxe 


Flipper für Fortgeschrittene 


Flipper-Klassiker für den Game Boy Advance: 
Ubi Soft entstaubt die berühmte „Pinball“-Serie. 


® 


Der kleine Bildausschnitt bewirkt, dass 
Du den Schläger erst spät erspähst 


Wie in der lbperhalie Blinkende Felder 
zeigen Extras und Missionen 


„Go Go Go“ in der Digi-Leiste oben: Der 
Automat feuert Dich im Combo-Rausch an 


der Computerspiel-Oldies „Pinball 
Dreams“ und „Pinball Fantasies“ 
auf ein Modul. In Nightmare, Party- 
land & Co. schleuderst Du die Kugel 
auf Rampen und Schanzen, Bumper 
schmettern den Ball quer über das in 
alle Richtungen scrollende Spielfeld. 
Mit einer Runde über Stahlbahnen 
sammelst Du Punkte für den Jackpot, 
der mit gezieltem Schuss abgeräumt 
wird.Dankderrealistischen Ballphysik 
trifft man die Bonusfelder genau.Jeder 
Tisch überrascht mit tollen Samples: 
Im Wilden Westen lassen die Bumper 
Pistolen knallen und ein Zug rattert, 
wenn die Kugel über die Bahn rollt. 
Im Vergleich zu „Muppets Pinball“ 
(sieheSCREENFUN 8/02) sind dieTische 
aber mager ausgestattet. Es gibt nur 
die zwei Schläger ganz unten und keine 
Absicherungen. Der Ball ist so schnell, 
dass ihm die Augen oft nicht folgen 
können - um die Bestenliste zu über- 
bieten, brauchst Du viel Glück. 


IE Soft packt die acht Automaten 


-ca.50€ UbiSoft N Spieler 
1 unterstützt Batteriespeicher 


u SER So Zoo ueE 


Viele Tische, realistisches Kugelverhalten, 
stimmungsvolle Samples 


! GEB Nur zwei Schläger pro Tisch, keine 
I Woy Ball-Saver, die Kugel ist zu schnell 


Rasantes Flipper-Duo mit 
acht Tischen. Leider mangelt 
es etwas an Übersicht 


Pinky and the Brain: The Master Plan 


Jump&Run für Einsteiger 


Die lustigen Warner-Bros-Helden Pinky und Brain 
machen wieder das Labor unsicher. 


Kopfsprung unmöglich: Mit der Pistole 
ballerst Du Dich durch Glasröhren 


inky und Brain suchen in2o Levels 
die Teile ihres Plans. Sie hüpfen 


durch Labor und U-Boot, weichen 
Elektroblitzen aus und feuern mit der 
Laserpistole auf Bienen. Per Tasten- 
druck wechselst Du zwischen den Hel- 
den. Pinky kann durch Wände gehen, 
Brain beherrscht Doppelsprung und 
Kurzflug. Das Hüpfspiel ist unterhalt- 
sam, die Levels und Endgegnerkämpfe 
bieten aber kaum Höhepunkte. 


In vier Obermotz-Daalien springst Du 
den Zirkusaffen auf die Mütze 


ınterstützt Passwort, Linkkabel” 


nor.) ra.) mi) | 
! 
1 


Wechselndes Heldenduo, große Levels, 
spaßiger Mehrspieler-Modus 

40, Wenig Abwechslung, nur eine Waffe, 

\ CE kaum Rätsel 


| 


[Das sympathische Zeichentrick- 
Abenteuer ist fair gemacht, 
aber spielerisch unspektakulär 


Text: Oliver Ehrle 


(CHECK _GuteBillig-Spiele im Überblick 


Text: Timo Koch 


ps2 |PS 


Die schönen Arenen und detailreichen Skater 
der PS2-Fassung können sich sehen lassen 


M: dem genialen „Aggressive Inline“ 
(Test in der vorigen SCREENFUN) ver- 
sucht Acclaim, die Funsport-Fans für sich 
zu gewinnen. Doch Activision räumt mit 
Tony Hawk die Halfpipe keineswegs 
kampflos. Auf der PS2 kickflippt der Ex- 
tremsportler in seinem 
dritten Spiel nun schon \ 
für knapp 30 Euro. € 

Im Vergleich zum Vor- 
gänger warten zehn 
brandneue Parcours 
auf Skateprofis. 
Begabte Pad- 
Akrobaten a 
können natür- 
lich wieder ver- 
steckte Räume | 
und Hunderte | 
von Gapsent- 
en D 


Mit 
Tony und 
seinen Kum- 
pels baust Du 
X die fettesten Airs 


Titel Genre System Hersteller Preis Note 
Alone in the Dark 4 Action-Adventure PC Infogrames ca. 15€ [1] 
Fallout Radioactive NEU Rollenspiel PC Interplay ca.20 € [2 
Die Siedler IV Aufbau-Strategie PC Ubi Soft ca. 25€ ws 
Gothic Rollenspiel PC Piranha Bytes ca. 10€ [1] 
Half-Life: Generation Pack 3 (dt) 3D-Shooter PC Sierra ca.30€ sh 
LucasArts Adventure Pack Sammlung PC LucasArts ca.20€ [1) 
Sacrifice NEN!  Echtzeit-Strategie PC Interplay ca.10€ [2] 
Stronghold Deluxe NEN! Strategie PC Take 2 ca.32€ [12 
TropicoGoldPack NEW Simulation PC  Take2 ca.28€ (6) 
Wiggles Strategie PC Infogrames ca. 15€ [12 
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Sportspiel für Einsteiger bis Profis 


Die PS-Version kämpft mit recht ruckeliger 
Grafik, ist aber dennoch zu empfehlen 


Der Revert erlaubt erstmals, hohe Airs 
mit Manual, Kickflipoder sonstigen Tricks 
zu verbinden. Gründe genug also, sich 
„Tony Hawk 3“ endlich unter den Nagel 
zu reißen. Dank eines Tutorials dürfen 
auch blutige Skater-Neulinge bedenken- 
los zugreifen. Playstation-Veteranen er- 
halten die etwas abgespeckte Version 

für ihr System sogar bereits für 

rund 25 Euro. Wer eine andere 
Konsole oder einen PC besitzt, muss lei- 
der weiterhin zwischen 35 Euro (PC/GBC) 
und 60 Euro (Xbox) berappen. 


ca. 25/30 € Activision 
| Unterstützt: Memory Card (PS) 


1-2 Spieler 


! 8-MB-Card (PS2) 


Tonys dritter virtueller Auftritt 
hat bereits ein Jahr auf dem 


Buckel und ist noch immer top 


Mit insgesamt 20 Laser- und Raketen- 
systemen geht in „Descent 3“ die Post ab 


n „Descent 3“ feuerst Du Dich schwin- 

delig: In dem etwas anderen 3D-Shoo- 
ter dreht sich Dein Raumschiff um alle 
drei Achsen und flitzt völligfrei durch die 
verwinkelten Gänge. Du zerlegst gegne- 
rische Robots in ihre Einzelteile und löst 
ab und zu ein simples Rätsel. 

Die beiden Weltraum-Shooter „Con- 
flict Freespace“ und „Freespace 2“ bieten 
ebenso schnörkellose Action in zahlrei- 
chen Levels. Neben der Steuerung kann 
sich auch die Optik der drei Spiele noch 
immer sehen lassen - für 15 Euro sowieso. 


PS2 


Sportspiel für Einsteiger bis Profis 


Dino Crisis 2 


Action-Adventure Ps 


Actionspiele-Sammlung für Fortgeschrittene 


„Freespace 2“ bietet klassische Weltraum- 
Action mit nach wie vor feinen Effekten 


Descent 3 
Conflict Freespace 
Conflict Freespace 2 


ca.15€ 1-16 Spieler 


Systemanforderungen: Pentium 200, i 
ı 32 MB RAM, Win 95, 510 MB HD 


Virgin 


Hochexplosive Ballereien 
für alle, die schon ein paar 
Flugstunden hinter sich haben 


a lacht das Sparschwein! Keine zwei 

Monate nach dem Endspiel in Japan 
gibt's den ausgereiften Rasenkick zur 
Fußball-WM 2002 zum Hammerpreis. 
DIE Chance, die Völler-Mannschaft doch 
noch zumTitel zu bringen!Wernureinen 
Funken Spaß am Treten aufgeblasener 
Heiligtümer verspürt, sollte zugreifen. 


| ca.20/30/30€ EASports 1-8 Spieler | 

! Min.: Pentium II 300, 32 MB RAM, 3D-Karte (PC) 

| Unterstützt: 8-MB-Card, Multitap (PS2) 
Spannende Matches in WM- 
Atmosphäre - da vergisst man 


die wenigen Spielmodi im Nu 


ang anhaltenden Spielspaß verspricht 

das Rollenspiel-Epos „Baldur’s Gate“ 
auch noch dreieinhalb Jahre nach seiner 
Erstveröffentlichung. Unzählige Monster, 
toller Soundtrack und ein einzigartiger 
Mehrspieler-Modus fesseln Dich vor den 
Bildschirm. Die gelungene Erweiterung 
„Legenden der Schwertküste“ gibt's dazu. 


ca.15€ Interplay 1-6 Spieler 


Systemanforderungen: Pentium 166, 
| 16 MB RAM, Win 95, 500 MB HD 


Anspruchsvoller Rollenspiel- 
Klassiker mit etwas in die 


Jahre gekommener Grafik A 


Sony 


Final Fantasy IX Rollenspiel PS Infogrames ca.0€ (GM) 
Frontschweine + Worms HEUT Sammlung PS Infogrames ca. 25€ [2] 


Weitere Kurztests 


1914- The Great War 


Strategie für Einsteiger und Fortg. PC 


DL 
“a » 
Pr“ ey 


Profis fühlen sich eingeschränkt: Truppen 
lassen sich nur VOR dem Angriff bewegen 


Agassi Tennis Generation 
Sportspiel für Fortg. und Profis "PC } 


Je COMm1 0 


3 
an 
u 


Steffis Liebling (hinten) zeigt in seinem 
Tennis-Game, dass er’s noch kann 


Ark Fatalis 


Rollenspiel für Einsteiger u. Fortg. PC 


= 
Da geht's rund - leider bleibt kaum Zeit, 
die hübschen Monster zu bewundern 


Diseiples Il: Dark Prophecy 


PC 


\ 


Strategie für Fortg. und Profis 


Grafisch gehört „Disciples II“ zum Besten, 
was die Rundenstrategie zu bieten hat 


l jeweils 15 Gefechten auf deutscher 
oder alliierter Seite kommandierst Du 
während des 1. Weltkriegs Deine Truppen. 
„1914“ verrät sich dabei leider als grafisch 
und spielerisch ziemlich unausgegoren. 
Rundenstrategen, die ein realistisches 
Spielszenario suchen, können aber einen 
Blick auf die Packung riskieren. 


ca.45€ 


Grafik {A I Sound {A Dauerspaß 3 


Rundenstrategie im Szenario 
des 1. Weltkriegs, der es ein 
wenig an Feinschliff mangelt 


iese offenbar überstürzt veröffentlich- 
te Sim eines Herstellers, der in finanzi- 
ellen Schwierigkeiten steckt, rettet auch 
der bekannte Name Andre Agassi nicht 


1 mehr. Grobklotzige Grafik und ein Kom- 


mentator,der nur Müll labert, lassen Ten- 
nis-Cracks erschaudern. Wenigstens die 
Steuerung eignet sich für ein Match. 


1-2 Spieler 


3 Sound 5 Dauerspaß {A 


An Segas hervorragendes 
„Virtua Tennis“ kommt dieser 
müde Abklatsch nicht heran 


L+ 


n.der unterirdischen Welt von Arx sollst 

Du die Wiedergeburt des Chaosgottes 
verhindern. Kloppereien mit fiesen Gob- 
lins und allerlei Getier stehen ebenso auf 
derTagesordnungwie spannende Quests. 
Detaillierte Monster und eine geniale 
Sprachausgabe begeistern, nur die vielen 
Bugs in den höheren Levels nerven. 


ca.45€ 


Grafik 2 


Sound 4 Dauerspaß 2 


Inoffizieller Nachfolger des Hits 
„Ultima Underworld“ - hätte 
etwas mehr Bugfixing vertragen 


ber ein halbes Jahr nach der Original- 

fassung gibt's endlich eine deutsche 
Version des Fantasy-Rundenstrategicals. 
Eine facettenreiche Story und enormer 
Umfang zeichnen das düstere Epos 
aus. Dennoch: Das grafisch schwächere 
„Heroes IV“ hat unter anderem wegen 
komplexerer Kämpfe leicht die Nase vorn. 


| ca. 40€ tive 1-4 Spieler D 


| Grafik 7 Sound : Dauerspaß 2 


Fantasy-Epos für Rundenstrate- 
gen, denen „Heroes of Might & 
Magic IV“ zu wenig hermacht 


Micro Gommandos 


Enelave. 


Action-Adventure für Profis 


XBOX 


Die Angehörigen der dunklen Seite der 


Macht sind so nett, wie sie aussehen 


PC 


Strategiespiel für Einsteiger 


Auch in einer Pizzeria gehen Deine 
Außerirdischen auf Nahrungssuche 


Syberia 


Adventure für Einsteiger und Fortg. PC 


Is furchtloser Ritter nimmst Du den 

Kampf gegen das Böse auf. Hast Du 
die Dämonen schließlich das Fürchten 
gelehrt, darfst Du Dich auch auf deren 
Seite versuchen — wenn es so weit 
kommt. Denn das Action-Adventure ist 
nicht nur bockschwer, es lässt sich auch 
nur nach beendeter Mission speichern. 

ca. 55€ 


SWING! 1 Spieler 


"Grafik 1 Sound 2 Dauerspaß 3 


Trotz Alternativen-Mangel auf 
der Xbox ist das grafisch üppige 
Spiel nur was für Profi-Zocker 


Ile Mann in Deckung! 15 Zentimeter 

kleine Aliens wollen die Welt erobern. 
Und Du sollst ihnen auch noch dabei hel- 
fen.An elfverschiedenen Orten sammelst 
Du Rohstoffe, lässt Siedlungen errichten 
und kämpfst gegen hungrige Nager. Aus 
der netten Idee wurde aber leider nurein 
Möchtegern-Strategical für Anfänger. 


ca.35 € MonteCristo/Ubi Soft 1 Spieler 


Grafik {A Sound 


{A Dauerspaß {A 


Quietschbuntes Strategiespiel 
mit Steuerungsmängeln, hohlen 
Mini-Aliens und wenig Tiefgang 


rischfleisch für Freunde traditioneller 
Point&Click-Adventures. Rechtsanwäl- 
tin Kate Walker soll den Aufkauf einer 
Spielzeugfabrik in trockene Tücher wi- 
ckeln. Obwohl mystisch angehaucht, 
spielt sich das Abenteuer recht trocken. 


E wer mehrSpaß will, greift lieber zu güns- 


Kate trifft den roboterähnlichen Auto- 
maten Oscar, der eine Art Seele besitzt 


Zoo Tycoon: Dinosaur Digs 


Add-On für Fortgeschrittene 


tigen Klassikern wie „Monkey Island 3“. 


ca.45€ Microids/Vivendi 1 Spieler ; 


Grafik 3 | Sound 3 Dauerspaß 3 


Netter Zeitvertreib für Adven- 
ture-Fans - anderen Zockern 
ist wahrscheinlich zu wenig los 


ank dieses Expansion-Packs verwan- 
delst Du Deinen Zoo im Handumdre- 
hen in einen „Jurassic Park“. Insgesamt 


4 2o prähistorischeViecher kannst Du jetzt 


E ins Gehege stellen. Natürlich bringt das 


Add-On auch neue Gebäude mit sich. 
Dafürlassen die sechs läppischen Zusatz- 


1 Szenarien zu wünschen übrig. Für Fans. 


Das Einfang-Team bringt ausgebüxte 
Saurier im Heli zurück in ihre Gehege 


ca. 30€ 


Grafik 03 


Microsoft 1 Spieler 


Sound 3 ‚Dauerspaß 2 


Witzige Erweiterung, die zu ei- 
nem schon fast unverschämten 
Preis kaum Neues bietet 


Die Divided-Kollektion erhalte 


ten H&M-Geschäften, Informationen unter (0 40) 35 09 55-0. 


www.hm.com 


Jeans 39,90 € 


INHALT = TRIX 
»Talle Tipps 


codes & Cheats im Heft 
erprüft und funktionieren 


Alle Pass 
wurden üb 


ss DURCHGESPIELT 


PC Kayıyll 

#79 Mit diesen Profi-Tipps zu Hauptauf- 
trägen und Nebenjobs knackst Du die 
100%-Checkermarke. Selbst die vier 
teils bockschweren Offroad-Missionen 
bringen Dich nicht mehr ins Schwitzen. 


GT Concept 2002 Tokyo - Geneva 
Du donnerst des Öfteren gegen die 
Fahrbahnbegrenzung und verlierst 
wertvolle Zeit? Hier erfährst Du zum 
Beispiel,wie man diehinterhältiigen ee 
Serpentinen in Tahiti astrein meistert. za 

Seven Kingdom II (Teil 2) 

Vollversion auf der CD im vorigen Heft! 

Im zweiten Teil zum Strategie-Hit von 

der SCREENFUN-CD in Heft 8/02 lernst erru S.50 


Du diplomatisches Geschick, Spionage or r Lo Er TC 
und und und... Sechs Cheats gibt's dazu. ENIEAATRE 


WarCraft Ill (Teil ı) 

Das Bombast-Strategical bereitet Dir 
schlaflose Nächte? Schluss damit! 
Teil ı der Komplettlösung verrät, wie 
Du in den Kampagnen der Menschen 
und Untoten glorreich siegst. 


F R ei : N ; L 
Neverwinter Nights GT CONCEPT 2002 i SEVEN KINGDOMS Il WARCRAFT III 
WarCraft Ill: Reign of Chaos Hol Dir alle Concept-Cars! Im Hand- WG Immer wieder nett, wenn man Taktisch geschickt plättest Du 


umdrehen kannst Du sie testen einen Gott auf seiner Seite hat... alle Truppen Deiner Gegner 


The Simpsons: Road Rage 


GT Concept 2002 Tokyo - Geneva 
No One Lives Forever 


<T GAME BOY ADVANCE 


Lilo & Stitch 


Text: Timo Koch 


u | (0190) 499 3/1 


Neue Spiele für den Fax-Abruf (Auswahl) Mal. 4 Seiten! 


Se Beschreibung 5. ri Wenn Du an die obige Telefon-Grundnummer 
Dungeon Siege Cheats PC (weiß) einen Code (gelb) anhängst, kannst Du 
FIFA Fussball WM 2002 Cheats, Hilfen PC,PS,PS2 Er „4. die zugehörigen Trix per Fax abrufen. Ohne Code 
Kessen 2 x Spielhilfen, Xploderc. PS2 ne erhältst Du die Gesamtliste aller Trix (bereits 
Mat Hoffman’s Pro BMX Xplodercodes GBA fürs jeweilige System: 12 Seiten). Kürzer sind die Einzelsystem-Listen. £ 
Pikmin Spielhilfen NGC ; } { er x : = 
Shaun Palmer’s Pro Snowboarder Cheats PS2 PC PS Wir verschicken die „Trix per Fax“-Neuheiten- 2 
Super Monkey Ball Spielhilfen NGC PS2 N64 Liste und die aktuelle Gesamtliste einmalim £ 
S. Street Fighter 2 Turbo Revival Cheats,Xploderc. GBA GB/GBA DC Monat kostenlos per E-Mail. Wer sie will, muss 2 
Tekken Advance Cheats GBA NGC Xbox nureineE- Mail schicken: es 


Achtung: Dieser Service funktioniert nu nur innerhalb von Deutschland. 
Ein Anruf kostet 0,41 € pro Minute, darum brauchst Du dafür das Einverständnis Deiner Eltern. 9/02 saemFun. ur 


BURLCHGESBIER 


= TRIX 


"pc 7 ps2 Ä 


Fer 3: Hau ee Hebenniskionen von „GTA u“. 


Sie wollen die 100%-Marke knacken. Du auch? 
Hier sind alle Trix zu den Aufgaben, die Du erfüllen 
musst, um den perfekten Spielstand zu erringen. 


VERLOSUNG! 
Deine Jobs 


Im Spiel erwarten Dich vier Missions- 
arten, die sich in der Aufgabenstellung 
unterscheiden: die Karriere-Missionen, 
Telefon-Missionen, RC-Toyz-Missionen 
und Offroad-Missionen. 


Und merk dir: Finger weg von meinen Girls. 


_ Beim guten alten Luigi gibst Du Deiner unglücklichen Gaunerkarriere eine zweite Ch 


17 Telefon-Missionen 


Folge dem blauen Telefonsymbol auf dem Radar und nimm den Hörer ab 


ie sind die Hauptmissionen des 
Spiels und treiben die spannende 
Story weiter voran. 

Hol Dir die Aufträge, indem Du zum 
Stützpunkt des jeweiligen Gangster- 
bosses @ eines Bezirks fährst. Damit 
Dir alle Missionen angeboten werden, 


ist es wichtig, dass Du alle aktuellen 
Aufträge eines Bosses erfüllst, bevor 
Du die eines anderen annimmst. 

Die folgenden Notizen zeigen Dir 
auf einen Blick, wie viele Aufträge 
jeder Boss in jeder der drei Regionen 
zu vergeben hat. 


M der Story haben diese 17 Missio- 
nen nichts zu tun - Du nimmst 
sie freiwillig an. Aber wenn Du die 
vollen 100% erreichen willst, musst Du 


nn 


Mia Heights) 4 
Marty Chonks R 2 


(Trenton) 
STAUNTON ISLAND 


Er ame) 4 Arie 


sie erfüllen. Steuere Dein Autozum en 
sprechenden Telefon (siehe Radar) ®, 
steig aus und nimm den Hörer ab, um 
alsbald in die Mission zu starten. 


SHORESIDE- VALE 
D-ke 
(Wichita Gardens) 5 Aufträge 


Aüch hier gilt das erste 


Gebot des Gaspedals: - 
Wer bremst, verliert > 


Pre e 


Kae 


Hier siehst Du den RC-Toyz-Lieferwagen auf Staunton Island. Steig ein - und Du startest 


B eiß die Zähne zusammen: Es 
® sind die mit Abstand schwers- 
ten Missionen. Es gilt, eine be- 
stimmte Anzahl Checkpoints (blaue 
Kugeln, im Bild gelbe Kreise) vor Ab- 
lauf der Zeit abzufahren. Die Reihen- 
folge ist beliebig. Mit Berühren des 
ersten Checkpoints startet der Count- 
down; mit jedem weiteren Checkpoint 
werden einige Sekunden hinzuaddiert. 
Das Gelände ist meist hügelig, viele 
Checkpoints sind selbst ohne Zeitdruck 


STAUNTON ISLAND 
Spazierfahrt im Fark 


eine RC-Toyz-Mission zu beginnen, 
musst Du in einen blauen RC-Toyz- 
Lieferwagen steigen ®. 

Die vier Lieferwagen stehen an ganz 
bestimmten Stellen. Lies die Notiz... 


K leine Spielzeug-Autos, die bei der 
Berührung mit anderen Wagen 
explodieren, darfst Du hier steuern. 
Dein Ziel ist jeweils, rivalisierende 
Gang-Autos in die Luft zu jagen. Um 


FORTLAND 
Mafia-Massaker 


Im Dschungel der 
Diablos 


STAUNTON ISLAND 
Der Casino-Coyp 


In der Gasse über von Mammas Restaurant. 
In Hepburn Heights, unter der Treppe zum Bahnhof. 


In Torrinzton, auf dem Farkplatz westlich von 
Kenjis aSino. 

SHORESIDE VALE 
Rock'n'Roll mit 
Rumpo 


Auf dem Grundstück Deines Unterschlupf, 
hinter dem Apartment. 


schwer zu erreichen. Am kniffligsten 
ist es, die richtige Reihenfolge her- 
auszufinden, in der man die Check- 
points abfahren sollte. 

Während die anderen Missionen 
eher Zeit als Geschicklichkeit erfor- 
dern, musst Du hier Dein ganzes fah- 
rerisches Können beweisen. Für alle, 
die schwer an diesem Job zu knabbern 
haben, hat SCREENFUN das passende 
Ass im Ärmel: Berühre die Checkpoints 
in der angegebenen Reihenfolge. 


VELTEEEZ 


H‘ steigst Du in einen Land- 
stalker, der im Belleville Park vo 


STAUNTON ISLAND 
vol im Parkhaus 


üdlich der Panlantic-Baustelle 

befindet sich ein Parkhaus. Hin- 
ter der Schranke bei der rechten Ein- 
fahrt steht ein Stallion.Steigein und 
fahr den Wagen VOR den Eingang 
des Parkhauses. Steig aus und 
wieder ein, um die Offroad-Mission 
zu starten. Achtung: Die Uhr fängt 
schon jetzt an zu ticken. 

Verglichen mit den anderen Auf- 
gaben ist diese Offroad-Mission 
recht einfach. Da sich die Reihenfol- 
ge der 20 Checkpoints fast von selbst 
ergibt, braucht es hier keine Karte. 
Du hast relativ viel Zeit, um von einer 
blauen Kugel zur nächsten zu gelan- 
gen. Es ist also nicht nötig, volles 
Rohr durchs Parkhaus zu brettern. 


Du solltest stets wissen, wo der 
übernächste Checkpoint liegt, um 
mittels Handbremse gleich in die 
richtige Fahrtrichtung zu driften. 

Nimm den letzten Checkpoint 
vom obersten Parkdeck aus im Flug: 
Ras über die Sprungschanze und 
steuere den Wagen dabei leicht 
nach rechts @, um unten auf der 
Straße nicht im Beet zu landen. 


Nimm den letzten Checkpoint im Sprung: 
Achte darauf, leicht nach rechts zu steuern 


1 FORTLAND 
Patriot Rallye 


Di Patriot steht auf dem Park- 
platz beim Supa-Save-Laden in 
Portland View. 15 Checkpoints sind 
zu durchfahren. Für jede berührte 
blaue Kugel werden 20 Sekunden) 
zum Countdown hinzuaddiert 


SHORESIDE VALE 
# Checkpoint-Fieber 


D ie knackigste der vier Offroad-Missio- 

nen! Vom Typ herähnelt sie der ersten, | 
doch sind die 20 Checkpoints an nahezu | 
unpassierbaren Stellen verteilt. Zudem be- 

\ kommst Du pro Checkpoint nur noch 15 

.Sekunden und musst insgesamt 20 weit 


| NEBENJOBS 


E/ DURCHGESBPIELT 


| go reicht der Hauptberuf aus, 
| =Pum die Geldbörse bei bester Laune 
| zu halten. So muss auch Dein „GTA III“- 
| Gangster gelegentlich nebenbei schuf- 

ten. Steig für einen Nebenjob einfach 


2 Bin ein isn Auto eehe die ein- 


zelnen Missionen) und drück die Taste 
für „Spezialmission“ (Nummernfeld [+] 
oder Feststelltaste). 

Um die 100%-Marke zu schaffen, 
musst Du jeden Nebenjob zum Ab- 
schluss | Ba ist es nicht 


Taxi-Missionen 


wichtig, eine Aufgabe gleich beim 
ersten Mal zu bewältigen - etwa 


100 Taxi-Gäste mit einem Versuch zu | 
befördern. Deine Leistungen werden | 


gespeichert - Du kannst den Job zu 


einem - Brei fortführen. 


[ Feuerwehr-Missionen 


Entladezone: Setz Deine Gäste innerhalb 
des Zeitlimits in den blauen Feldern ab 


Fahrzeug: Taxi 
Job erfüllt: 
Ziel gebracht 


A: halsbrecherische „Crazy Taxi“ 
erinnern diese Jobs: Drückst Du die 


Taste für Spezialmissionen, zeigt ein 
grüner Punkt auf dem Radar, wo der | 


nächste Fahrgast wartet. Du erkennst 
ihn auch am blauen Pfeil überm Kopf. 
Bring ihn innerhalb der eingeblen- 
deten Zeit zum Zielort und halte den 
Wagen in der blauen Markierung ®. 


Bürgerwehr-Missionen 


100 Passagiere zum | | 


Fast wie im richtigen Leben: Schaltest Du 
die Sirene an, machen alle anderen Platz 


Feuerwehrauto 
20 Feuer pro Insel 
gelöscht (insg. 60) 


lemm Dich hinter das Steuer eines | 


Feuerwehrautos und heize zum 
jeweiligen Einsatzort. Mach Dir den 
Weg mit Sirenengeheul frei @. Ein 
roter Radarpunkt leitet Dich zum Ziel. 

Richte mit der Maus den Wasser- 
strahl auf das brennende Auto. So- 
bald die Flammen gelöscht sind, düst 
Du zum nächsten Brandherd. 


Fahrzeug: 
oder Enforcer 
Job erfüllt: 
(insgesamt 60) 


nor Welt: Hier begibt sich Dein Gangs- 
ter seinerseits auf Verbrecherjagd. Er rast im 
eroberten Spezialfahrzeug zu den grünen Punk- 


ten auf dem Radar. 


Polizeiwagen, FBl-Fahrzeug 


20 Ganoven pro Insel erledigt 


Unerwarteter 
Wechsel auf die 
gute Seite: Erobere 
ein Polizeiauto 


Dann werden die Ganoven-Schlitten gerammt, 
damit die Insassen aussteigen und Dein krimi- 
neller Hüter des Gesetzes sie per Auto oder 


Waffe aus dem Verkehr ziehen kann. 


So sieht die Portland-Liste aus, wenn Du 
sämtliche Wagen abgeliefert hast 


E s gibt zwei Import/Export-Garagen 
in Liberty City. Eine steht in Port- 
land Harbour, auf dem Hafengelände 
westlich vom Kran.Die andere findest 
Du in Shoreside Vale im Nordosten 
von Pike Creek. Fahr an der Damm- 
straße nach Cedar Groove vorbei und 
in die erste Einfahrt, oben nach dem 
Linksknick.Vor jeder Garage hängt eine 
Liste mit Fahrzeugen. Finde die Autos 
und parke sie in der Garage. Wenn Du 
es auf 100% bringen willst, musst Du 
die komplette Liste abarbeiten ®. 


Fahrzeug: 
Job erfüllt: 


Krankenwagen 
70 Patienten im Kran- 
kenhaus abgeliefert 


H: sammelst Du verletzte Passan- 
ten ein und bringst sie zum nächst- 
gelegenen Krankenhaus (pinkfarbener 
Radarpunkt).Je höher der Level, desto 
mehr Leute musst Du einsammeln. 

Problem: Es passen nur drei in den 
Krankenwagen. Du brauchst also meh- 
rere Fahrten innerhalb des Zeitlimits. 
Um den Job komplett abzuschließen, 
musst Du Level 12 erreichen. 


Stellein ren auf der gelb schraffierten 
Fläche ab, damit es weggetragen wird 


Einsatzfahrzeuge: Krankenwagen 
Feuerwehrauto 
Polizeiwagen 
Enforcer 
Barracks OL 
Rhino (Panzer) | 
FBl-Fahrzeug | 


D: Kran steht in Portland Harbour 
beim Schiff, ein großes Gerüst, des- 
sen Ende man nicht sieht. Du musst ins- 
gesamt sieben Fahrzeuge genau auf der 
gelb schraffierten Fläche abstellen. Steig 
dann aus und lass siewegtragen ®. 


SUPER Es: Saas 


Monster-Stunts sind nur dann Monster- 
Stunts, wenn Monster-Stunt draufsteht 


s gibt 20 Rampen, die einen Mons- 

ter-Stunt erlauben (auf den Karten 
rechts mit Im} eingezeichnet). Sie se- 
hen nicht immer wie „echte“ aus:Auch 
Hügel oder Steigungen ermöglichen 
Monster-Stunts. Glückt einer, wird er in 
Zeitlupe gezeigt und „Monster-Stunt- 
Bonus“ eingeblendet @.Versuch’s mit 
einem möglichst flotten Auto, Meist 
musst Du auf einem bestimmten 
Platz oder einer Plattform landen, da- 
mit der Sprung als Monster- und nicht 
nur als Irrsinns-Stunt gewertet wird. 


uno Haan Fed - 7272 --- - - SUmamunmnnTer man TTS OTTO TTTTTTT nn 


Versteckte Päckchen & Monster-Stunts iz 


atte 100 Päckchen gilt es zu finden. 
Sie sind überall in Liberty City ver- 
teilt. Einige liegen ganz offensichtlich 
herum, andere sind gut versteckt und 
besonders schwer zu finden. Die drei 
Stadtkarten auf dieser Seite verraten 
Dir, wo die Entwickler die 100 Päck- 
chen deponiert haben. 
Zudem siehst Du aufeinen Blick, wo 
die Monster-Stunt-Rampen stehen. 


(0) = Päckchen 
= Monsterrampe 


Auch harte Kerle lieben Suchspiele: Stöbere 100 ver- 
steckte Päckchen auf und komm den 100% näher! 


Zu schön, um geschrottet 
zu werden - doch beim 
Monster-Stunt hast Du 
praktisch kaum eine Wahl 


I TRIX Zrs2 CHE 


GRAN TURISMO" 


THE REAL DRIVING SIMULATOR 
E a a 22 BR > 
2002 TOKYO-GENEVA BE Kurve @: Früh und kräftig bremsen, dann Bergab mit Höchsttempo: Nach der langen 
2 ohne Gas durch die enge Biegung Geraden müssen die Bremsen glühen 


Mid-Field Raceway BD: Kurs ist eine Hochgeschwindigkeits- 
| Br \ strecke, bei der die meiste Zeit Vollgas an- 
; ; gesagt ist. Zwei Kurven allerdings verlangen 

/ vorsichtiges Fahren. Bei @ musst Du bis zum 
hne vielDrumherum hüpfstDu den fünf Strecken keine Probleme. ö zweiten Gang runterbremsen und gefühlvoll 
im neusten „Gran Turismo“-Ab- Anfängeraberkommenbeisoviel EW ı I durch die Biegung lenken. Und in beiden Fahrt- 
leger direkt in die Karre und heizt Realismus gern ins Schleudern. EW@ @r_ richtungen musst Du auch nach der langen Ge- 

| los! Erfahrene Spieler haben mit SCREENFUN leistet Starthilfe... raden & kräftig in die Eisen steigen. 


Hol Dir alle Concept-Cars! SCREENFUN macht Dich 
fit für die Rennstrecken im neuen „Gran Turismo“. 


| 
| 
| 
| 


er einzige Stadtkurs im 

Spiel. Nach der langen 
Geraden folgen auf bei- 
den Seiten enge Kurven. 
Frühes Bremsen ist nötig, 
um nicht die Banden zu 
rammen. Die meisten an- 
deren Kurven der Strecke 
lassen sich mit relativ 
hohem Speed (vierter 
Gang) nehmen. Die Dop- 
pel-Rechtskurve @kannst 
Du wie eine große Kur- 
ve durchfahren. 


Auf der langen Start/Ziel-Geraden erreichst Du sehr hohe Geschwin- Diese beiden Kurven kannst Du in einer gleichmäßig gekrümmten 
digkeiten. Abhängig vom Auto musst Du deshalb sehr früh vorden Linie durchfahren. Vor Biegungsbeginn solltest Du etwas abbremsen 
Kurven am Ende bremsen. Fahr die Kehren von ganz außen an und in der Kurve nur verzögern (vom Gas gehen, ohne zu bremsen) 


Swiss Alps 3 


f 4 


as: starkes Driften 
im richtigen Winkel - 
das bringt Dich auf den 
zwei Off-Road-Strecken 
weiter. Jeder Wagen ver- 
hält sich jedoch anders, 
wenn Du ihn quer zur 
Fahrtrichtung rutschen 
lässt. Hast Du die Karre 
erst im Griff, siegst Du je- 
doch ohne Probleme. Die 
Gegner sind hier nämlich 
nicht so stark wie auf den 
Straßenkursen. 


Wenn Du die 90-Grad-Kurve bei @ sauber nimmst, kommst Du Eine verflixte Sache: Aus einer leichten Rechtskurve heraus musst 
mit viel Speed auf die lange Gerade danach. Driftest Du richtig, Du bei @ sofort in eine starke Linkskehre schlittern. Brems schon 
kannst Du beim Rutschen voll auf dem Gas stehen bleiben vor der Kurve ab und rutsch über die Grasbüschel wie hier im Bild 
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@) Tatııcı Maze ) 


Tahiti Maze 


aze heißt auf deutsch 

Labyrinth-und daran 
kann die Strecke auf Ta- 
hiti wirklich erinnern. Die 
vielen Serpentinen wol- 
len mit Gefühl durchfah- 
ren werden. Steuere die 
Kurven von außen an und 


— a ; # pass auf, dass Dir das 

0 . a | Heck nicht ausbricht. 

FAR 2 Falls doch, dann geh vom 

Die Serpentinen bei @ führen bergauf. Das heißt, Dein Wagen Das genaue Gegenteil sind die Kurven bei @. Sie führen bergab. Gas runter- dadurch sta- 
dreht sich nicht leicht in die Kurve hinein. Der Bremsweg ist aber Dein Wagen dreht sich leicht in die Kurve und bricht noch schneller \ilisiert sich der Wa gen 


entsprechend kurz, und Du kannst lange auf dem Gas bleiben aus. Dafür lässt er sich auch einfacher wieder stabilisieren iederetwae 


Autumn Ring 


DB: „Herbst-Ring“ ist 
| Weine optisch schöne 
und technisch anspruchs- 
volle Strecke. Nach der 
langen Start-/Ziel-Geraden 
musst Du stark auf die 
Bremse treten, um nicht 
aus den anschließenden 

Kehren zu fliegen. 
Bei der langen spiral- 


förmigen Kurve solltest 

Die Haarnadelkurve ®: Sie kommt nach einem leicht bergab führen- Die S-Kurve & kurz vor der Start/Ziel-Geraden durchfährst Duam Du die Geschwindigkeit 

den Streckenabschnitt. Darum musst Du schon früh stark bremsen. schnellsten, wenn Du wie auf dem Bild abkürzt. Das macht Deinen nur durch Gas geben und 
Fahr die Kurve langsam (2. Gang) von ganz außen an Wagen allerdings instabil - gib Acht, dass er nicht ausbricht Verzögern halten 
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ie fünf Fahrzeugklassen in „GT Concept 2002 
Tokyo - Geneva“ bieten Autos nach jedem 


Bei den „Neuen 
Wagen Pazifik“ 
> besticht die 
Corvette 
=e mit viel PS- 
Kraft und - für 
ein Straßenfahr- 
zeug - gutem 
Handling 


Bei 220 km/h 


noch im dritten 


Docge Viper GTS-R Concept 


Gang - die 
„Viper GTS-R 
Concept“ hat 
nur ein einzi- 
ges Argument: 

brachiale Ge- 

schwindigkeit 


Der „Tuscan 
Speed Six“ 
„ aus der 
3 englischen 
Schmiede 
TVR verseilt 
die Konkurrenz 
in seiner Klasse 
ohne Mühe 


Diese Aus- 
führung des 
„Toyota Supra“ 
stellt einen 
sehr feinen 
Kompromiss 
aus Speed und 


Lt EEE guter Wendig- 


keit dar 


Geschmack. Den Top-Flitzer der jeweiligen Klasse 
kannst Du hier begutachten. 

Tipp: Um die Fahreigenschaften zu verbessern, 
kannst Du den Abtrieb im Menü „Einstellungen - 
Spezial“ erhöhen. Dadurch wird Dein Wagen 
allerdings etwas langsamer und träger in der 
Kurve. Wenn Du die Gangübersetzung verkürzt, 
erreichst Du schneller Höchstgeschwindigkeit. 


Klein, leicht 
und trotzdem 
3 viel Power für 
5 seine Größe: 
{ Der Peugeot 
„206 Rally 
Car“ eignet sich 
perfekt für Off- 


Road-Strecken 


Text: Daniel Blank 


KINGD 


Tas Frymtau 
Weiter geht’s mit Tipps zur Vollversion 
auf der SCREENFUN-CD 8/02. Im Kurs 
für Könige erfährst Du alles über die 
Tricks der Menschen und Aliens. 


SPIEL VERRASST? 


PR SEER- ER, E 
ER: Se ar # Geheimnisse Stehlen 
Lieber gut geklaut als selbst geforscht: 
In Feindburgen erfährst Du Interessantes 


@ute Beziehungen zu den Nachbarn 
& sind insbesondere in der Anfangs- 
phase wichtig, damit Du in Ruhe Auf- 
bauarbeiten vornehmen kannst. Benutz 
zunächst die normalen diplomatischen 
Kanäle, um Dich mit Friedens- und 
Handelsabkommen @ nach möglichst 
vielen Seiten abzusichern. Dabei kannst 
Du vielleicht noch den einen oder ande- 
ren Profit machen, sei es durch Handel 
oder Technologietausch. 

Verwende die wirtschaftlichen und 
militärischen Übersichten, um zu sehen, 
mit wem Du Dich besser gut stellen 
solltest, um frühen Ärger zu vermeiden. 
Versuche ein Gespür dafür zu entwickeln, 
von welcher Seite Gefahr droht. Konzen- 
triere Dich dann auf den Gegner, den Du 
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Stationen einer Spionage-Karriere: 
Der Schnüffler schleicht in die Stadt... 


als Nächstes angreifen willst. Mach 
zunächst den Versuch, ihn wirtschaftlich 
und militärisch zu isolieren. Ein Handels- 
embargo kann die Aufrüstung des Geg- 
ners empfindlich stören. Durch Bünd- 
nisse gewonnene Mitstreiter erleichtern 
anschließend den Kampf. 

Neben den offiziellen Wegen gibt es 
auch noch das etwas unfeine, aber un- 
gemein effektive Mittel der Spionage, 
um sich Vorteile zu verschaffen. Geschickt 
eingesetzte Spione @& können Dir nicht 
nur wichtige Informationen über den 
Gegner liefern, sondern ihm auch fiese 
Hiebe aus dem Hinterhalt versetzen. 

Plötzlich rebellierende Städte können 
die Wirtschaft lahm legen, geklaute Tech- 
nologie © erspart eigenen Forschungs- 


ZIVILIST NEFERBFE 
ZIVILIST KHUNEFERTEMRE 

ZIVILIST PERFRIN ACHAFO 
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ZIviLIsT HERODION 


san an nee 


..stiftet dort, sobald Du ihm den entspre- 
chenden Befehl gibst, ein wenig Unruhe... 


aufwand, ein überraschend überlaufen- 
der General bringt eine wichtige Militär- 
aktion durcheinander... alles Dinge, die 
man mit einem Spion erreichen kann 
(übrigens auch bei Dir, daher solltest Du 
insbesondere bei Mehrspieler-Partien 
einen gesunden Verfolgungswahn ent- 
wickeln und Deine Städte und Burgen 
durch Gegenspione absichern). 

Wenn es nur gegen den Computer 
geht, ist der Einsatz von Spionen relativ 
unkompliziert. Meist benimmt sich der 
Gegner nämlich dumm und man kann 
vor jeder Spionageaktion speichern. Bei 
mehreren menschlichen Spielern kann 
das gegenseitige Ausspionieren zu einem 
lustigen Spiel werden. Achte genau auf 
das Geschehen auf der Karte und beob- 


In 


det schließlich praktischerweise 


achte, wer wann wo die Farbe wechselt, 
und handle bei Bedarf. Zwar kann es sich 
bei der verdächtigen Einheit um einen 
ehrlichen Überläufer handeln, dessen 
Hinrichtung Deinen Ruf schädigt. Aber 
das ist immer noch leichter zu verkraf- 
ten als ein König, der eines Morgens mit 
einem Dolch im Rücken aufwacht. 

Kontrolliere immer wieder, wo sich 
Deine Spione gerade befinden. Sie unter- 
liegen an ihrem Einsatzort nämlich der 
Kontrolle des Gegners. So kann ein ziviler 
Spion recht schnell aus seiner Wartestel- 
lung in einer Stadt in den aktiven Militär- 
dienst befördert werden, vielleicht sogar 
in die Leibwache des Königs (@ bis ®). 
Und womöglich ergibt sich ja daraus 
auch eine günstige Gelegenheit... 


DR 
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Die Erforschung aller Kriegsmaschinen in 
a Bauformen Pet extreN viel Zeit 


AT $ = 2 x 
Königlicher Spaß mit Sprengbomben: 
Ein zünftiger Treffer mit dem Katapult... 


anz ohne Forschung, allerdings nicht 
ohne Vorbedingung, kannst Du wäh- 


rend Deiner Regentschaft göttlichen Bei- 
stand erhalten: Sobald Du eine auf der 
Landkarte versteckte „Rolle der Macht“ 
gefunden hast, errichtest Du den dazu- 
gehörigen Göttersitz. Dort beten Deine 
Untertanen fortan um den Segen der 
Götter, und der wird schon nicht lange 
auf sich warten lassen! 

Es ist übrigens egal, ob die entspre- 
chende Gottheit nun von Deinem Volk 
ist oder nicht. Der Erbauer profitiert auf 
jeden Fall - und das gleich in mehrfa- 
cher Hinsicht! Da jeder Göttersitz ein 

einmaliges Bauwerk ist, solltest Du 
Dir diese einzigartigen Vorteile 
® nicht entgehen lassen und versu- 
chen, so viele „Rollen der Macht“ 
wie nur möglich zu finden. 

Schon allein für die Errichtung gibt es 
einen dauerhaften Bonus, beispielswei- 
se mehr Kampfpunkte für die Truppen, 
eine Bevölkerungsexplosion oder stabi- 
lere diplomatische Beziehungen. 

Sobald genügend Manapunkte erbe- 
tet wurden, kannst Du die Gottheit 
herbeirufen und ihre jeweilige Spezial- 
fähigkeit einsetzen. Auch hier ist ein brei- 
tes Spektrum vorhanden: Der Göttersitz 
der Wikinger beschwört beispielsweise 
Thor &, der mit seinem Donnerhammer 
die eigenen Truppen beim Angriff ham- 
mermäßig unterstützt. Mithra von den 
Persern dagegen ist eher defensiver 
Natur, eine Art Überspion, der sogar 
Fryhtan-Horte auskundschaften kann. 

Die Aktionen, insbesondere die Fort- 
bewegung der Gottheiten, erfordern viel 
Mana, so dass die entsprechenden Tem- 
pel voll besetzt sein sollten. 

Als dritten Bonus kannst Du von Zeit zu 

Zeit ein göttliches Wunder in Form eines 
Zufallsereignisses erbitten.Das kann eine 


# 


Mit zwei Türmen forscht’s sich schneller, 
aber nicht WOWELHSIRRUSTERNEE 


..löst auf diese Weise eine katastrophale 
Kettenreaktion aus 


wundersame Be der eigenen 
Schatzkammer sein oder eine Missernte 
beim Feind. Manchmal ergibt sich aber 
auch etwas ganz anderes wie das Er- 
scheinen eines Fryhtaners, der auf Deiner 
Seite kämpft. Lass Dich überraschen! 
Auf den ersten Blick nicht ganz so 
göttlich sind die Helden, die immer wie- 
der mal in den Tavernen vorbeischauen 
und angeheuert werden können. Diese 
Herrschaften sind ganz vorzügliche 
Kämpfer und Anführer. Du solltest die 
Gelegenheit nutzen und sie rekrutieren. 
Pflege sie gut und trainiere sie, denn 
die Helden bergen ein Geheimnis. Sollte 
es Dir gelingen, ihre Kampfkraft über 
201 zu bringen, so erhalten sie einen 
Spezialangriff, der sie in wahre Kampf- 


Lass krachen, Thor: Götter können dem 
Gegner hammerhart einheizen 


maschinen verwandelt. Schade nur, 
dass bei 200 Schluss mit der natürlichen 
Steigerung ist... Doch an dieser Stelle 
kommen dann die Artefakte ins Spiel, 
die die meisten Helden mit sich tragen: 
Zur Steigerung des Kampfwerts solltest 
Du nach ‚Excalibur‘ Ausschau halten. Es 
bietet einen Bonus von 20 auf den 


eginne möglichst früh im Spiel mit 

der Forschung - ein umfangreicher 
Technologiebaum wartet auf seine Er- 
kundung. Es steht ein ziviler Zweig mit 
Verbesserungen in den Bereichen Land- 
wirtschaft und Produktion zur Auswahl, 
daneben ein umfangreiches militärisches 
Angebot: In sechs Stufen lassen sich die 
Fußtruppen verbessern, in Sachen Kriegs- 
maschinen kannst Du sechs verschiedene 
Modelle in bis zu drei Ausbaustufen 
erforschen. Dazu kommen das Spezial- 
gebäude des jeweiligen Volkes sowie die 
ganze Palette an Spionagemaßnahmen. 
(DasThema Spionage ist daseinzige,das 
auf Seite Ill der Einzelspieler-Optionen 
als bereits erforscht eingestellt werden 
kann.) Dieser Forschungsbaum ist für alle 
Völker gleich, lediglich das erforschte 
Spezialgebäude ist immer ein anderes. 

Dieser viele Stoff will mit System ab- 
gearbeitet werden. Um die Sache zu be- 
schleunigen, kannst Du mehrere Türme 
des Wissens errichten und damit 
mehr als 20 Leute (falls Du sie hast) for- 
schen lassen. Allerdings ist gleichzeitige 
Forschung in mehreren Kategorien nicht 
möglich. Beachte auch, dass die Türme 


selbständig und so lange an einer aus- 
gewählten Kategorie forschen, bis das 
Thema erschöpft ist. 

Wirfimmer wieder maleinen Blick auf 
den aktuellen Forschungsstand. Wechsle 
das Thema, falls der gewünschte Fort- 
schritt bereits erreicht wurde und Du 
etwas anderes erforschen willst. Der 
erreichte Stand auf dem alten Gebiet 
wird eingefroren, so dass Du später nicht 
von vorne beginnen musst. 

Für den Anfang empfehlen sich je 
nach Startbedingungen ein oder zwei 
Stufen Fortgeschrittene Landwirtschaft. 
Erforsche danach die Militärischen Maß- 
nahmen für die Infanterie, um gegen 
frühe Angriffe gewappnet zu sein. Dann 
ist das Spezialgebäude an der Reihe, ge- 
folgt von Produktion, Kriegsmaschinen 
(® und ®) und Spionage, in der Reihen- 
folge, die bei Deinem Spielstil nötig ist. 

Vergiss in Forschungspausen oder 
nach Abschluss der Forschungen nicht, 
die Türme des Wissens von der Personal- 
verteilung zu trennen. Führe die dort 
beschäftigten Leute anderen Aufgaben 
zu, etwa der Produktion der soeben er- 
forschten Kriegsmaschinen. 


*"Wikings' Rols der Macht * 


Besitzer können Wikingar Gättersitz 
bauen und Thor bsschwören 
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Gekaufte Artefakte können vor der Taverne eingesammelt werden 


Kampfwert und wirkt auch über die 
200er-Grenze hinaus. 

Es gibt aber auch noch viele andere 
Artefakte mit höchst unterschiedlichen 
Funktionen wie etwa Verbesserung der 
Führungsqualitäten oder Heilung wäh- 
rend des Kampfes. Sieh ständig nach, was 
in der Taverne angeboten wird und greif 


bei Bedarf zu. Praktischerweise brauchst 
Du nicht unbedingt zu einem Artefakt 
gleich den Helden mitkaufen. Nach der 
Bezahlung liegen die Kostbarkeiten vor 
der Taverne © herum und lassen sich von 
einer anderen Einheit aufnehmen. (Du 
solltest sie aber nicht zu lange rumliegen 
lassen, es gibt ja sooo böse Mitspieler...) 


DURC 
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Alle Macht den Aliens: Was man 25 Is Fryhtaner beachten sollte 


Is Alien ist man im Vorteil: Da man kei- 

nen Ruf zu verlieren hat, kann man 
Dinge tun, die sich ein anständiger König 
nie (oder nur unter „zwingenden Umstän- 
den“) erlauben würde - beispielsweise 
das Angreifen von zivilen Einheiten oder 
Krieg ohne vorherige Kriegserklärung. 

Das liegt allerdings nicht nur an der 
aggressiven Natur der Fryhtaner, sondern 
auch am Mangel an Entscheidungs- 
möglichkeiten, wie Du als Fryhtan-All- 
mächtiger schnell feststellen wirst. Neben 
einem heimeligen Nest existieren meist 
nur ein oder zwei Spezialgebäude und 
ein ebenso begrenzter Forschungsbaum. 
Das reicht im Prinzip zwar aus, um die 
lächerlichen Menschen das Fürchten zu 
lehren @, macht die Sache aber auch ein 
wenig langweilig. Um etwas Würze 
ins Spiel zu bringen, solltest Du Deinen 
Handlungsspielraum noch etwas erwei- 
tern. Das kann auf zwei Wegen gesche- 
hen, die beide ihre Reize haben. 

Der erste Weg führt über gute Kon- 
takte zu anderen Fryhtan-Völkern: So- 
bald Du in unmittelbarer Nähe eines 
unabhängigen Fryhtan-Nests ein eige- 
nes errichtet hast, kannst Du gegen Zah- 
lung einer bestimmten Menge Gold 
den unabhängigen Hort samt Insassen 
übernehmen - mehr Diplomatie kennt 
man als Alien nicht. Von da an kannst Du 
die Gebäude des übernommenen Stam- 
mes bauen und die zugehörigen 
Technologien erforschen. 

So ergeben sich Kombinationen, die 
nicht nur optisch reizvoll sind, sondern 
auch ungemein effektiv: Die Alchemis- 
tentore der Minotauren liefern Nach- 
schub an Lebenspunkten und werden 
von den Lishorr der Kharshuf beschützt, 
während die Kampftiere der Kerassos 
oder die preisgünstigen Kriegsmaschinen 
der Epinez die Fußtruppen unterstützen. 
Dazu als Krönung vielleicht ein paar Ma- 
giertore @ der Exovum für Fernangriffe, 
und das Fryhtan-Imperium ist perfekt. 

Der andere Weg besteht aus einer 
„Annäherung“ an die Menschen: Die 
übliche Vorgehensweise bei der „fried- 
lichen Koexistenz mit Humanoiden“ be- 
steht darin, ihre Städte so lange anzu- 
greifen, bis der Widerstand auf Null sinkt 
und dann in unmittelbarer Nähe einen 
Hort zu errichten. Auf diese Weise wird 
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taatskasse leer, die Nahrungsvorräte 


Durch die Kombination der eVerschiön 
Fryhtan-Stämme verbreitest Du Schrecken 


Die Fryhtan-Alternative zur Taverne: Im Ke- 
raal der Kerassos heuerst Du Kampftiere an 


die Stadt versklavt und liefert ab sofort 
Gold für die Staatskasse. 

Mehr lässt sich mit Sklavenstädten 
aber nicht anfangen. Um voll auf die 
menschlichen Technologien zuzugreifen, 
musst Du bei der Eroberung einer unab- 
hängigen Stadt noch weiter gehen: Greif 
sie weiter an, bis sie vollständig zerstört 
ist. In den meisten Fällen bleibt dann ein 
Arbeiter @ übrig, der Deinen Befehlen 
gehorcht. Verwende ihn dazu, die Keim- 
zellen des menschlichen Teils Deines 
Imperiums zu errichten. Das sollte 
zunächst eine Taverne sein, damit Du 
menschliche Einheiten anheuern kannst. 
Als Nächstes sollte eine Stadt folgen, die 
weitere Überläufer anlockt. Danach 
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Tue Fryntan Wars 


KHARSHUF NEST 


It costs $5270 to buy the 
loyalty of this Ialr. Procead? 


Nicht nur Politiker sind. käuflich: Mit etwas Gold kannst Du die Dienste und Kenntnisse 
anderer Fryhtan-Stämme in Anspruch nehmen 


Magiertore können Einheiten und Gebäude 
über weite Entfernungen beschädigen 


kannst Du, falls die so gegründete Stadt 
aufblüht, andere Projekte in Angriff neh- 
men, etwa Kriegswerkstätten. 

Das eben beschriebene Vorgehen 
birgt allerdings Risiken, da Du ständig die 
Loyalität der Städte und Einheiten im 
Auge behalten musst. Manchmal ent- 
wickeln sich solche Städte tatsächlich zu 
relativ blühenden Gemeinden, bei denen 
sich auch ohne ständige Gaben ein Loya- 
litätswert um die 40 stabilisiert. Meist 
musst Du aber Gold zuschießen, um die 
Herrschaften bei Laune zu halten. 

Falls Dir dieses Spielchen zu dumm 
werden sollte, kannst Du immer noch 
warten, bis einige Neubürger angelockt 
wurden. Radiere dann gnadenlos die 


Pech gehabt: Der armselige Rest eines Dor- 
fes muss sich den Aliens anschließen... 


eigene Stadt aus, um einige zusätzliche 
Lebenspunkte zu erhalten. 

Ähnlich verhält es sich mit den in der 
Taverne angeheuerten Menschen: Nor- 
male Militäreinheiten solltest Du nie 
zu weit entfernten Kriegsschauplätzen 


schicken, da sie mangels Loyalität auf 
dem Weg dorthin meistens überlaufen 
werden. Wenn Du sie nicht in der Nähe 
als Kanonenfutter einsetzen kannst, 
solltest Du sie als „Trainingsma- 
terial“ für Deine Fryhtan-Krieger s 
verwenden. Anders dagegen die 
angeworbenen Spezialeinheiten: Sie 
sind überraschend loyal und geben her- 
vorragende Kämpfer, Spione oder Stadt- 
gründer ab. 
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Da rollt das 

Alien mit 

den Augen: ö 
Die Cheats „<=# 
helfen! > 


[STRG]+[U] Macht den König/Allmächtigen unbesiegbar 
[STRG]+[M] Deckt die gesamte Karte auf 
[STRG]+[T] Alle Technologien sind erforscht 


verschimmelt, und am Burgtor klopft 
schon das erzürnte Volk mit der Abdan- 
kungsurkunde an? Häng Dich nicht im 
Thronsaal auf, hier kommt die Rettung 


in Form einiger praktischer Cheats: 

Tippe während einer laufenden Mis- 
sion die Tastenfolge ein, 
um den Mogelmodus zu aktivieren. Die 
korrekte Eingabe wird durch eine an- 
schließende Bildschirmmeldung bestä- 
tigt. Von jetzt an kannst Du Dir das 
stressige Regentenleben mit den Tasten- 
kombinationen aus der rechts gezeigten 
Tabelle ein wenig erleichtern. 


[STRG]+[Z] Das Bauen wird beschleunigt 
[STRG]+[C] 1000 Goldstücke mehr in der Staatskasse 


[STRGI+[;] 


Beachte dabei Folgendes: In Kampa- 
gnen kann der Technologie-Cheat dazu 
führen, dass bestimmte Missionen sehr 
schnell vorbei sind. Der Bevölkerungs- 
Cheat wirkt auch auf von Fryhtanern 


10 zusätzliche Leute in der ausge 


wählten Stadt 


versklavte Städte. Allerdings rebellie- 
ren diese dann und müssen erst wieder 
befriedet werden. 

So, und jetzt vielSpaß. Regiere /} 
weise, oh trixgestärkter König! 
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Sa südlich von Deinem Startpunkt 
den Dorfbewohner mit dem Ausru- 
fungszeichen über dem Kopf an. Auf 
diese Weise verstärken er und sein 
Kumpel Deinen Trupp ®. 

Die Frau weiter östlich bittet Dich, 
ihren verschleppten Sohn Timmy zu be- 
freien. Folge dem Weg nach Osten und 
knöpf Dir die Gnoll-Entführer vor. 

Nach Deiner Belohnung eilst Du den 
Weg zurück. Bei Ankunft an der Brücke 
wirst Du Zeuge, wie Gerards Geschäfts- 
buch von Banditen geklaut wird.Jagden 
Schurken nach Südosten hinterher und 
schalte einen nach dem anderen aus. 
Benutz Arthas’ „Heiliges Licht“, sobald 
einer Deiner Soldaten zu stark verwun- 
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Sprich den roten Dorfbewohner an, um 
zwei weitere Soldaten aufzunehmen 


prich im Nordwesten mit dem Bauer. 

Eile dann nach Osten und besiege 
dort die Diebe. Alric erzählt von einem 
Brunnen der Gesundheit, der sich im 
Nordwesten der Region befindet. Wate 
durch den Fluss weiter nach Norden 
und marschier in Richtung Brunnen. 

Nimm auf dem Weg dorthin den 
Murloc-Stützpunkt sowie das Diebes- 
lager auseinander. Darüber hinaus 
triffst Du auf zwei Soldaten, die Deinen 
Soldaten die Fähigkeit „Verteidigung“ 
beibringen. Wann immer Du auf gegne- 
rische Fernschützen triffst, sollte „Ver- 
teidigung“ aktiviert sein. 

Hast Du Deine Leute am Brunnen 
geheilt @, nimm die Abzweigung nach 


1 { Brunnen der Gesunglheit ] 


Im Nordwesten steht ein Brunnen der 
Gesundheit. Heil dort Deine Leute 
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Chaos und Abwechslung: 
In jeder der vier Kampagnen 
befehligst Du ein anderes 


Volk. Diesmal gehorchen 
Dir Menschen und Untote. 


det ist @. Bring Gerard zunächst sein 
Geschäftsbuch zurück, bevor Du dann 
die Brücke überquerst. 

Weiter nördlich erreichst Du schließ- 
lich Strahnbrad - allerdings zu spät. 
Schreite besser schnell ein und knöpf 
Dir die Grunzer einzeln vor. Arthas haut 
zwar ziemlich gut rein, sollte aber den- 
noch häufig heilen, wenn Du keine Dei- 
ner Einheiten verlieren willst. 

Zwing alle Orcs nieder, bevor Du dem 
Sklaventreiber im Nordwesten gegen- 
übertrittst, denn jede besiegte Einheit 
bringt wertvolle Erfahrungspunkte für 
den Paladin. Umzingle den Sklaven- 
treiber mit Deinen Leuten, um ihn so- 
gleich schnell zu besiegen. 


nn n - m 
Achte auf die Energie Deiner Leute und 
heile sie mit „Heiliges Licht“ 


Süden. Dank „Verteidigung“ dürften 
Deine Soldaten vor den Skelett-Bogen- 
schützen gut geschützt sein. 

Ein Stück weiter des Weges triffst Du 
auf zwei Priester, die von nun an Deine 
Leute mit Magie heilen. 

Noch ein Stück weiter gesellt sich 
eine weitere Waffengattung dazu: der 
Mörser-Trupp. Er kann in Windeseile 
Gebäude niederreißen, eignet sich aller- 
dings auch hervorragend als Fernkämp- 
fer aus der zweiten Reihe. 

Befrei die Region von weiteren Un- 
toten, bevor Du im Norden die Monstro- 
sität @& niederstreckst. Anschließend 
attackierst Du die Kornkammer und be- 
endest somit dieses Kapitel. 
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Alle gegen einen: Nach der Monstrosität 
zerstörst Du die verseuchte Kornkammer 


Fe fünf Arbeiter: zwei zum Gold- 
schürfen und drei fürs Holzhacken. 
Bau die Kontrolltürme zu Wachtürmen 
aus, sobald es die Rohstoffe zulassen. 
Kümmere Dich auch um die Errichtung 
von zwei Farmen und einer Kaserne. 

In der Kaserne trainierst Du sechs 
Soldaten, die mit Arthas Richtung Osten 
losziehen. Feranor Steeltoe bittet Dich, 
ihm das Herz von Drache Searinox zu 
bringen. Er überlässt Dir vier Scharf- 
schützen — Deine ersten Luft-Boden- 
Kampfeinheiten. Außerdem darfst Du in 
seiner Schmiede Waffen und Rüstungen 
verbessern. Fang gleich damit an. 

In der kleinen Höhle weiter östlich 
triffst Du auf mehrere Drachen-Welpen, 
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Die Scharfschützen übernehmen den Dra- 
chen, Arthas und die Soldaten die Skelette 


D: Quelle des Übels liegt anscheinend 
in Andorhal. Doch zwischen Dir und 
dem Dorf befindet sich unpraktischer- 
weise eine Basis der Untoten. Der Trick: 
Stürme die Untoten-Basis mit Deinen 
Starteinheiten direkt nach Missionsbe- 
ginn, denn in diesem frühen Stadium 
können Dir die Untoten fast nichts ent- 
gegensetzen. Halte Dich jedoch vorerst 
noch von der Halle der Toten fern. 

Sind alle gegnerischen Einheiten be- 
siegt, lässt Du den Mörser-Trupp die Ge- 
bäude zerstören - geschützt von Deinen 
restlichen Einheiten @. Bei Tageslicht 
besitzt der Mörser-Trupp eine größere 
Reichweite als die Nekropole, damit 
stellt diese kein Problem mehr dar. 


Arbeitsteilung: Der Mörser-Trupp zerstört 
Bauten, während ihn die anderen decken 


die für Deine Scharfschützen kein Pro- 
blem sind. Drache Searinox beschwört 
einige Skelett-Krieger, die Arthas und 
seine Soldaten beschäftigen. Lass 

Deine Scharfschützen auf den '& 
Drachen feuern @, während Art- 

has den jeweils Angeschlagenen 

mit „Heiliges Licht“ heilt. 

Bring nach dem Gefecht das Herz zu 
Steeltoe und zieh Richtung Norden. Er- 
ledige die Orcs im Lager des Blackrock- 
Clans, bevor Du Dich dem eigentlichen 
Missionsziel im Nordosten zuwendest. 
Das Spiegelbild des Klingenmeisters fügt 
dem Trupp keinen Schaden zu @. Achte 
auf die Energieanzeige Deiner Leute 


Nur der echte Klingenmeister teilt Schaden 
aus: Achte auf die Energieanzeigen 


Währenddessen erschaffst Du 
in Deiner Basis zwölf Arbeiter (fünf für 
Gold, fünf für Holz, zwei weitere bauen) 
und errichtest sämtliche Gebäude. 

Ist die Untoten-Basis zerstört, lauf F 
zurück und erforsche den gesamten 
südöstlichen Teil der Region. Das bringt 
Dich dem Missionsziel zwar nicht näher, 
Deinen Helden jedoch Erfahrung. 

Hast Du schließlich alle Unholde be- 
siegt und alle Schätze eingesammelt, 
marschierst Du durch Andorhal, das 
nordöstlich der ehemaligen Untoten- 
Basis liegt. Die Monstrositäten im Osten 
sowie Kel’Thuzad können Dich dank 
Deines inzwischen aufgerüsteten Teams 
nicht mehr groß gefährden @. 


Jaina hilft mit dem „Blizzard“-Zauberspruch 
gegen hartnäckige Monstrositäten 
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Arthas muss das Dorf Hearthglen 30 
fl Minuten verteidigen. Es wird zufalls- 
bestimmt von Nordwesten oder Westen 
her angegriffen. Erschaffe sieben Arbei- 
ter (zwei Gold, fünf Holz), fünf Soldaten 
und bau eine Werkstatt. Die Soldaten 
halten Ghule davon ab, wertvolle Türme 
zu zerstören. Bau im Laufe der Mission 
je Richtung zwei bis drei dazu. 

Arthas und der Starttrupp machen 
sich auf den Weg zur optionalen Quest: 
Richtung Norden, dann nach Westen. 
Vor dem Brunnen der Gesundheit biegt 

© derTrupp nach Süden ab und nimmt die 
östliche Abzweigung. An dessen Ende 
wartet er auf die Karawane. 

Gib alle Ausbaustufen in der Schmiede 
und im Sägewerk in Auftrag. Beginne 


nebenbei mit der Produktion von drei 
Mörser-Trupps, drei Priestern, einer Zau- 
berin sowie drei bis vier Scharfschützen. 

Nach einiger Zeit taucht endlich die 
Seuchen-Karawane auf, die Arthas mit 
seinen Mannen aus dem Hinterhalt an- 
greift. Konzentriere Deine Angriffe auf 
die Fleischwagen: Ist auch der letzte zer- 
stört, schnapp Dir die Rolle des Stadt- 
portals und beam ins Lager zurück 

Die weitere Verteidigung fällt leicht. 
Wichtig ist, dass Du Deinen Angriff im- 
mer zuerst auf die Fleischwagen @ und 
dann auf die Totenbeschwörer konzen- 
trierst. Lass Arbeiter angeschlagene Tür- 
me reparieren. Die drei Priester bleiben 
in der Dorfmitte, um Deine Leute nach 
erfolgreicher Abwehr wieder zu heilen. 


" Kapitel 6: Die Auswahl 


ie Seuche breitet sich aus, und Arthas 

will alle Bewohner von Stratholme 

zur Strecke bringen. Das Ziel lautet, 
100 Bewohner zu erledigen, bevor 
Mal’Ganis die gleiche Anzahl in 

Zombies verwandelt. Wieder reicht 
der Starttrupp aus, um das Missionsziel 
zu erfüllen. Allerdings schadet es nicht, 
Ritter und Mörser-Trupps als Verstärkung 
hinterherzuschicken. 

Während Arthas wütet, baust Du 
Deine Basis aus. Je fünf Arbeiter be- 
schaffen Gold und Holz, zwei weitere 

| errichten Höfe, Schmiede und Werkstatt. 
Um Ritter zu trainieren, bedarf es der 
Burg. Platziere am Südeingang zwei wei- 
tere Türme zur Verteidigung der Basis 


und stell ihnen fünf Soldaten, drei Mör- 
ser-Trupps und zwei Ritter zur Seite. 

Um an die Dorfbewohner heranzu- 
kommen, musst Du deren Häuser zer- 
stören. Attackiere die Häuser und Be- 
wohner manuell: Drück [A] und klicke 
auf die Ziele. Nimm Dir erst den mittleren 
Bereich der Karte vor. Besiege Mal’Ganis 
(grüner Punkt auf der Karte), um einen 
zeitlichen Vorsprung zu gewinnen 

Sind alle Häuser zerstört, rückst Du 
nach Südosten weiter. Die zweite Be- 
gegnung mit dem Schreckenslord ist 
etwas kniffliger, jedoch gut zu schaffen. 

Arbeite Dich im Uhrzeigersinn durch 
den Rest der Stadt, und Du solltest die 
100er-Marke schnell erreichen 


Kapitel 7: Die Kuste von Northrend 


n Northrend angekommen, muss Art- 
H has zwecks Basisbau eine Goldmine 
finden. Die Goldmine liegt östlich vom 
Startpunkt. Auf dem Weg dorthin gibt 
es eine Menge Unholde zu besiegen 
und Schätze aufzusammeln. 
Errichte wie gewohnt eine Basis, mit 
dem Sägewerk nah am Holz und 
drei weiteren Wachtürmen den 
Norden abdeckend @. Zur frühen 
Verteidigung der Basis helfen ins- 
gesamt sechs Scharfschützen, die alle 
lästigen Gargoyles vom Himmel holen. 
Stell außerdem zwei Priester, drei Zau- 
berinnen (Meister-Ausbildung!) und 
zwei bis drei Mörser-Trupps her, bevor 
Du nach Norden aufbrichst. 


Es gilt die Untoten-Basis zu zerstören 
und Muradins Leute zu befreien. Eine 
Kontrollgruppe bilden die Mörser-Zwer- 
ge, eine andere die Zauberinnen. Die 
Zauberinnen halten sich im Hintergrund 
auf und verwandeln dann schwerere 
Gegner, wie Monstrositäten und Gruft- 
bestien, in Schafe. Die Mörser-Truppen 
zerstören die Geistertürme aus sicherer 
Distanz @, während Deine Haupt- 
mannschaft heranstürmende Untote 
ausschaltet. So arbeitest Du Dich Stück 
für Stück bis zur Zwergen-Basis vor. 

Da die Strategie so gut geklappt hat, 
rückst Du genauso nach Westen zur 
Hauptbasis vor. Zerstöre die Gebäude, 
um das Missionsziel zu erfüllen. 


" Kapitel 8: Unstimmigkeit 


1 rthas will alle fünf Schiffe versenken, 
Al bevor seine Truppen die Schiffe errei- 
chen. Der Countdown zeigt 30 Minuten 
an.Zieh mit dem Starttrupp nach Westen. 
Für neue Einheiten bleibt keine Zeit. 

Zerstöre die nahe Untoten-Basis wie 
gewohnt mit Mörser-Truppen im Schutz 
der Helden. Kurze Zeit später kaufst Du 
das Söldnerlager leer — Du solltest nun 
zwölf Einheiten befehligen. 

2  DerStützpunkt der Untoten im Süden 
ist schnell zerstört, das dahinter liegende 
Schiff ebenfalls. Den zweiten Segler 
südlich bewachen Spinnen - verlorene 
Einheiten werden im zweiten Söldner- 
lager weiter östlich ersetzt. Im Norden 
bahnen die Mörser-Truppen den Weg 
durch die Bäume. Versenke dahinter das 


dritte Schiff. Die Eis-Troll-Fallensteller 
schnüren die gefährlichen Drachen auf 
den Boden, so dass Deine Bodeneinhei- 
ten zuschlagen können ®. 

Arthas besorgt sich im Goblin-Laden 
ein „Amulett des Rückrufs“ und läuft 
damit durch die Geisterturm-Schlucht 
(„Gottesschild“ aktiviert). Beim vierten 
Schiff holt er damit seine Leute nach @. 

Vor dem letzten Schiff im Norden 
gibt's ein heftiges Gefecht mit Untoten. 
Halte die Schar Deiner Gegner gering, 
indem Du zuerst die Totenbeschwörer 
besiegst, sonst machen sie ihrem Na- 
men alle Ehre. Verlierst Du mehr als 
fünf Einheiten, spricht Arthas „Aufer- 
stehung“. Zerstöre das fünfte Schiff, um 
die Mission zu beenden. 
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Zerstöre die Fleischwagen aus dem Hinter- 
halt und teleportiere Dich zur Basis 


Versetzt Dich Mal'Ganis in den Schlaf, 
greif Dich an. Das weckt die Einheit auf 


So sollte Deine Basis aussehen. Platziere 
das Sägewerk immer nahe der Bäume 


Schnüre die Blaudrachen auf den Boden, 
damit Deine Truppen zuschlagen können 


u DEE 
Zerstör den Fleischwagen im Hintergrund 
-erreißt Deine Türme nieder 


lord Mal’Ganis wohl früher aufstehen... 


Die Mörser-Trupps zerstören die Geister- 
türme aus sicherer Distanz. Arthas deckt 


Das „Amulett des Rückrufs“ erspart den 
Lauf durch die Geisterturm-Schlucht 


TRIX = ARTE 


D: Runenklinge ist nah und Mal’Ganis 
endgültiger Stützpunkt ebenfalls. 
Mit den neuen Einheiten, den Greifen- 
reitern, kann nichts mehr schief gehen. 

Auf dem Weg zur Runenklinge im 
Norden kämpfst Du gegen einige Un- 
holde, die zwar aufhalten, jedoch keine 
größere Gefahr darstellen. Der Wächter 
von Frostmourne bekommt Muradins 
„Sturmschlag“ zu spüren @. Ist er gefal- 
len, verschwinden auch seine Schergen. 
Mit der verfluchten Waffe in der Hand 
kehrt Arthas zur Basis zurück. 

Dir steht es nun frei, die östlich gele- 
gene Untoten-Basis zu zerstören. Die 
Mühe lohnt sich allerdings nicht, denn 


Alle 20 Akolyten die in der Region ver- 
teilt sind, müssen von Arthas zu Tichon- 
drius gerufen werden. Dank des Sche- 
mens muss er nicht viel kämpfen. 

Die beiden Ghule ignorierst Du, denn 
in dieser Mission wird nicht gekämpft. 
Sie stören Dich eher beim Umherschlei- 
chen, als dass sie helfen. 

Folge einfach der eingezeichneten 
Route auf der Karte @. Akolyten sind 
durch die roten Punkte markiert. Dort 
wo ein „S“ steht, lässt Du den Schemen 
die patrouillierenden Wachen beobach- 
ten. Damit weißt Du, wann Arthas vor- 
beihuschen kann @. Normale Dorfbe- 
wohner rufen um Hilfe, wenn sie den 
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die von dort aus startenden Angriffe 
lassen sich mühelos mit einer Handvoll 
Soldaten/Scharfschützen sowie Deinen 
Wachtürmen abwehren. 

Zieh mit Deinem Hauptheer, beste- 
hend aus Arthas, fünf Greifenreitern, 
drei Rittern und drei Scharfschützen, ge- 
folgt von drei Mörser-Trupps, Richtung 
Norden. Der Vorposten von Mal’Ganis’ 
Untoten-Basis wird kaum bewacht. 
Selbst der Stützpunkt des Schreckens- 
lords hat erstaunlich wenig zu bieten. 
Geistertürme reißt Du mit den Mörser- 
Einheiten nieder, den Rest erledigt Dein 
Hauptteam @. Die Mission ist erfüllt, 
sobald alle Hauptgebäude zerstört sind. 


Todesritter sehen. Keine Panik: Meide 
den Punkt, an dem sie gestanden haben, 
und die Wachen werden Dich nicht er- 
wischen. Solltest Du dennoch einmal 
ertappt werden, reite einfach davon 
und folge dem Weg. Arthas, der Paladin, 
war mächtig, doch als Todesritter muss 
er mit seinem Kampftraining ganz von 
vorne anfangen... 

Ein kurzer Besuch auf dem Friedhof 
(„F“ auf der Karte) erfüllt die optionale 
Quest. Die neuen Verbündeten nutzt Du 
lediglich, um das Tor (,T“) zu zerstören. 
Dann reitest Du alleine weiter. Sobald 
Du den letzten Akolyten berührt hast, 
beendest Du diese Mission. 


Kapitel 2: Totengraber 


leischwagen sind die Belagerungs- 

einheiten der Untoten. Setz sie eben- 
so wie die Mörser-Trupps der Menschen 
ein. Ghule sind nur schwach geschützt - 
Du wirst sie dadurch häufiger verlieren 
als früher Soldaten. 

Mach Dich zunächst auf den Weg 
zum Friedhof im Osten, der von einem 
Paladin bewacht wird. Im Kampf setzt 
Du Arthas’ „Todesmantel“ zur Heilung 
der Ghule und zur Verwundung von 
Gavinrad ein. Betritt den Friedhof, um 
eine Sequenz einzuleiten. 

Dein neues Ziel ist die Errichtung 
einer einfachen Untoten-Basis. Da die 
Ziggurats später zu offensiven Geister- 
türmen ausgebaut werden, solltest Du 
sie im Norden der Basis bauen @. Von 
dort aus greifen Soldaten an. Nach Gruft 


Kapitel 3: In die ewige Welt = 


wei Tore versperren Dir den Zugang 

zur Hochelfen-Hauptstadt Silvermoon. 
Das erste - äußere - Tor gilt es in dieser 
Mission zu zerstören. 

Zieh mit Deinem Trupp nach Osten 
und mach die Elfen-Siedlung dem Erd- 
boden gleich. Wähle dann Deine Basis 
hier. Neben den gewohnten Bauten 
darfst Du jetzt einen Tempel der Ver- 
dammten und einen Schlachthof errich- 
ten. Ersterer produziert Totenbeschwö- 
rer, Letzterer Fleischwagen. 

Nachdem Du Deine Basis ausgebaut 
und mit Geistertürmen geschützt hast, 
zieh Richtung Osten weiter @. Dabei 
wird Arthas von vier Fleischwagen, vier 


und Friedhof fängst Du mit der Produk- 
tion von Ghulen an. Diese sorgen einer- 
seits für Holz und stocken andererseits 
Arthas’ Trupp immer wieder auf. Lass 
die Fleischwagen Leichen aufsammeln, 
damit die Ghule sich nach einem Kampf 
immer wieder heilen können. 

Es gilt, drei weitere Paladine zu be- 
siegen. Den ersten findest Du westlich 
Deiner Basis, die anderen beiden südlich 
von ihm. Wichtig ist, dass Du gefallene 
Ghule immer wieder durch neue er- 
setzt. Leg dazu den Sammelpunkt der 
Gruft auf Arthas - dann laufen sie nach 
der Produktion automatisch zu ihrem 
Herrn. Setzt ein Paladin seinen undurch- 
dringbaren „Gottesschild“ ein, dann 
läufst Du umher, bis er verklingt @. An- 
schließend gibst Du ihm den Rest. 


Totenbeschwörern und einigen Ghulen 
begleitet. Du kommst auf Deinem wei- 
teren Weg an drei Elfen-Siedlungen 
vorbei, bis Du den Hauptstützpunkt mit 
dem Elfentor im Südosten erreichst. Bis 
auf diesen letzten ist kaum ein Stütz- 
punkt gut genug bewacht, um Deinen 
Fleischwagen @, Ghulen und Toten- 
beschwörern Paroli zu bieten. Die Be- 
schwörer sollten „Totenerweckung“ au- 
tomatisch wirken, um Deine Armee im 
Kampf zu verdoppeln. Gefallene Einhei- 
ten ersetzt Du einfach durch neue. 
Schlag notfalls ein Lager bei der letz- 
ten Goldmine im Südwesten auf, damit 
der Nachschub schneller zur Stelle ist. 


Muradins „Sturm-“ und „Donnerschlag“ 
machen dem Wächter schwer zu schaffen 


Berühre in dieser Reihenfolge die Akolyten. 
Erfülle beim „F“ die optionale Quest 


Sei unbesorgt. Die Geistertürme kümmern 
sich um die Verteidigung Deiner Basis 


Br Ki 


Teleportiere Dich mit der Rolle des Stadt- 
portals zur Basis, falls man sie angreift 


Die Schar der Greifenreiter ist zu mächtig 
‚für die schwächlichen Untoten 


' eh a 
Häng den Schemen an die Patrouille. So 
weiß Arthas, wann er losrennen muss 


Spricht der Paladin „Gottesschild“, läufst 
Du umher, bis der Zauber verklungen ist 


Die elfische Balliste zerstört Deine Fleisch- 
wagen im Nu. Also attackiere sie schnell 


Kapitel 4: Schlussel der Monde 


D: Gruftbestien kommen Dir gerade 
recht, denn mit „Gespinst“ lassen 
sich die Elfen-Flieger vom Himmel ho- 
len. Bau östlich vom Startpunkt Deine 
Basis auf, wobei die Ziggurats nördlich 
platziert werden - von hier musst Du 
gelegentlich mit Luftangriffen rechnen. 
Ghule produzierst Du diesmal nur zur 
Holzbeschaffung. Acht Gruftbestien 
und drei Fleischwagen bilden Deine 
Streitmacht. Da lohnt es sich gleich, 
Kreaturen-Angriff und -Panzer auf 
dem Friedhof zu verbessern. 

Ist alles bereit, bringen Dich zwei 
Zeppeline im Osten über den Fluss. Zer- 
stör die Elfen-Basis sowie den Altar der 
Könige, um an das erste Mondkristall 


2 a 
Betritt die magischen Portale nur, wenn 
Dein Haupttrupp vollzählig und heil ist 


Denn 


Kapitel 6: Blackrock 


D: orcische Dämonentor muss einge- 
nommen werden, damit Archimonde 
mit seinen Schergen diese Welt betre- 
ten kann. Errichte dazu Deine Basis und 
schütze sie mit Geistertürmen im Nor- 
den und Osten. Ein Altar der Finsternis 
ist erforderlich, damit Du die Halle der 
Toten zur Schwarzen Zitadelle ausbau- 
en kannst. Die wiederum wird für den 
Knochenhof benötigt. 

In Begleitung von fünf Frost-Wyrms 
und einigen Gruftbestien spazieren 
Deine Helden durch jedes Orc-Lager. Der 
„Eis-Atem“ legt Wachtürme kurzzeitig 
lahm @. Benutze Arthas’ Heilfähigkeit, 
um die wertvollen Flugbestien am - un- 
toten - Leben zu erhalten. 


; EV nn REN 
Dank „Eis-Atem“ können die Wachtürme 
‚für kurze Zeit nicht schießen. Schlag zu! 


D: letzten zwei Minuten dieser Mis- 
sion sind die schwierigsten im bishe- 
rigen Spiel. Du musst ein paar wichtige 
Vorkehrungen treffen: Beseitige zu- 
nächst einen der Schemen, damit Deine 
Truppenanzahl auf 40 sinkt und Du 
„keine Kosten“ verursachst. Als Nächstes 
schnappt sich Arthas die Landminen 
und verteilt sie um Kel’Thuzad herum. 
Errichte an jeder Seite Deiner Basis eine 
Kette von fünf bis sechs Geistertürmen 
(auf der linken Seite deckst Du den 
Nordwesten ab) @. Nutze die östliche 
Mine zum Abbau von Gold. Auf dem 
Friedhof verbesserst Du Kreaturen- 
Angriff und -Panzer, um Deine Haupt- 
streitkräfte, Gargoyles und Gruftbestien 


In der nächsten SCREENFUN: Die Orc- und Nachtelfen-Kampagnen durchgespielt! 


zu gelangen. Durchs Portal geht es zum 
zweiten Stützpunkt, wo Deine Leute 
herzlich empfangen werden. 

Hast Du schließlich auch diese Basis 
geschleift, gelangst Du zu zwei weite- 
ren Portalen. Sie führen Dich und Dei- 
nen Trupp zu den letzten beiden Mond- 
kristallen.Bevor Du eines betrittst, sollte 
Deine Streitmacht vollzählig und bei 
voller Gesundheit sein @. 

Mit dem kompletten Mondschlüssel 
in der Tasche fliegt Arthas im Zeppelin, 
aus Südwesten kommend, über den 
„Kreis der Macht“. Der Zeppelin wird 
dort abgeschossen @. Arthas landet 
genau im Kreis vor dem Tor, um diese 


Steure mit dem Goblin-Zeppelin den „Kreis 
der Macht“ an und lass ihn abschießen 


& Roll! 

Die Vernichtung der vier Orc-Helden 
ist optional. Stürme ihre Lager in dieser 
Reihenfolge: Westen, Norden, Südosten 
und schließlich Osten. Während Deine 
Helden unterwegs sind, bewachen ein 
paar Gruftbestien Deine Basis — Du 
musst mit gelegentlichen Angriffen aus 
den noch intakten Orc-Basen rechnen. 

Von Mazrigos Stützpunkt aus geht's 
nach Norden zum eigentlichen Ziel: Ver- 
nichte Jubei’Thos mitsamt Stützpunkt, 
um das Dämonen-Tor sicherzustellen. 
Um größere Bauten in Sekunden zu zer- 
stören, setzt Du den ultimativen Spruch 
des Lichs ein: „Tod und Zerfall“. Achte je- 
doch darauf, den Helden während der 
Aktion zu schützen @. 


Be, 


Ss ; % # 
Der „Tod und Zerfall“-Spruch des Lichs 
zerstört jedes Gebäude in Sekunden 


(„Gespinst“!), zu stärken. Jeweils sechs 
bis zehn Einheiten sollten stets zum 
Kampf parat stehen. Postiere zudem je 
drei Fleischwagen und Totenbeschwö- 
rer in Kel’Thuzads Nähe und lass sie dort 
die Stellung halten (mit [H]). 

Nun kann der Feind kommen. Eil mit 
Deinem Haupttrupp immer dorthin, wo 
es brennt und beheb den entstande- 
nen Schaden mit einem Akolyten. Achte 
darauf, verlorene Einheiten nachzube- 
stellen. Der Sammelpunkt für diese Ge- 
bäude ist Arthas. In der letzten Minute 
scheint alles verloren @, doch dank Dei- 
ner Vorkehrungen und der dämonischen 
Unterstützungseinheiten schaffst Du es 
über die Ziellinie. Gratulation! 


D: Sonnenbrunnen ist nah und mit 
ihm die Auferstehung von Kel’Thu- 
zad. Arthas muss ins Herz von Silver- 
moon eindringen und die Wächter des 
Sonnenbrunnens vernichten. 

Errichte Deinen Stützpunkt nach ge- 
wohnter Bauplanung und stell dabei 
Ziggurats (die später zu Geistertürmen 
ausgebaut werden) im Norden und 
Westen auf.Die Gargoyles sorgen dafür, 
dass kein Bote Silvermoon erreicht - 
kein Wunder bei dem Tempo ®. 

Die optionale Quest lohnt mehr 
denn je. Nachdem Du Sylvanas Basis 
(Nordwesten) zerstört hast, verwandelt 
Arthas die Elfin in eine Banshee - eine 
Einheit, die ab sofort zur Verfügung 


EZ 


Kein Durchkommen - Deine Gargoyles 
halten die lahmen Boten Sylvanas auf 


B: Deine Basis voll aus und beschwö- 
re drei bis vier Ziggurats im Norden. 
Frost-Wyrms erleichtern diese Mission, 
sind aber nicht unbedingt vonnöten. 
Dein Angriffstrupp besteht aus den 
beiden Helden, zwei Gruftbestien, fünf 
Monstrositäten und drei Fleischwagen. 
Jeder Magier hält eine Aura aufrecht, 
die den Untoten stetig Energie abzieht. 
Stürm die Festung und konzentriere 
Dein Feuer sofort auf Conjurus Rex. Mit 
Arthas’ „Todesmantel“ und Kel’Thuzads 
„Frost-Nova“ schaltest Du den Magier 
und damit die lästige Aura schnell aus. 
Rück vorsichtig nach Westen und 
dann nach Norden vor. Shal Lightbinder 
nduo und 


Heile Deine Leute am Brunnen der Gesund- 
heit, bevor es nach Osten weitergeht 


“ 
$. 


Die Geisterturm-Kette hilft bei der Vertei- 
digung. Sorg dafür, dass sie intakt bleibt 


Te Ion or CHAL 


= Kapitel 5: Silvermoons Untergang 


steht. Ihr mächtigster Spruch lautet 
„Besessenheit“: Wirke ihn auf eine geg- 
nerische Einheit und sie wird fortan an 
Deiner Seite kämpfen. 

Mit zwölf oder mehr Einheiten 
dringst Du von Nordosten aus in Silver- 
moon ein. Konzentriere Dein Feuer auf 
den Erzmagier, bevor Du Dich um andere 
Einheiten kümmerst. Es besteht kein 
Grund, jeden Stein in der Elfenstadt 
umzudrehen. Dein Ziel ist lediglich, die 
vier Wächter zu zertrümmern und den 
Sonnenbrunnen zu berühren. Attackiere 
mit vereinten Kräften - aus der zweiten 
Reihe feuernd, setzen die Fleischwagen 
den Steingolems gehörig zu - und der 
Kampf ist schnell vorbei @. 


n | 


ngriffe immer auf einen 
Wächter. Sonst hast Du keine Chance 


deren erwähnten Angriffszaubern. Der 
Rest der Truppe räumt unter den übrigen 
Einheiten tüchtig auf, bevor er sich am 
Brunnen der Gesundheit heilt ®. 

Bei der Basis im Osten wird genauso 
vorgegangen - dieser Magier ist sogar 
noch schneller besiegt, da er nicht zu 
den drei „Großen“ gehört. 

Stürm mit Deinem Trupp über die 
Brücke und nach Westen. Den Weg ver- 
sperren Kisten, die Du zerstörst. Kon- 
zentriere Dein Feuer auf den letzten 
Magier, Antonidas. Die „Todesmantel- 
Frost-Nova“-Combo reicht nicht ganz, um 
ihn zu besiegen. Heile Kel’Thuzad, damit 
er eine zweite „Frost-Nova“ spricht, und 
der Erzmagier wird fallen @. 


Gegen „Todesmantel“ und „Frost-Nova“ 
sieht selbst Antonidas nicht viel Sonne 


E Br Ren N 
Die schwierigsten Sekunden der Kampagne. 
Es wird eng - aber Du kannst es schaffen 


Text: Frank Glaser 


oO 


Elchears EHE 


Neverwinter Nights 


Der Heulende Tod tobt in der Stadt 
Niewinter und hat die Einwohner da- 
hingerafft. Euer Held ist die einzige 
Hoffnung auf Rettung. Also gebt ihm 
fix das Cheat-Gegenmittel! 

Damit dieSchummeleien auch über 
ein Kapitel hinaus wirken, müsst Ihr 
die Datei nwnplayer.ini aus dem Spie- 
leverzeichnis mit Note- oder Wordpad 
öffnen und dort 
Single Player Enforce Legal Characters 
=0 
Single Player ItemLevelRestrictions=o 
setzen. Öffnet nun im laufenden Spiel 
die Konsole mit [SHIFT]J+[*] und tippt 
dort DebugMode 1 ein. Jetzt könnt Ihr 
einen der Cheats eingeben. Dabei auf 
Groß- und Kleinschreibung achten! 


Stärke auf Wert <) 
SetSTR <X 


Geschicklichkeit auf Wert 
setzen: 
SetDEX 


Konstitution auf Wert 
SetCON 


Intelligenz auf Wert 
SetINT 


Weisheit auf Wert 
SetWiIs 


Charisma auf Wert 
SetCHA 


Menge Gold dazu: 
dm_givegold 


Charakter auf Stufe 
dm_givelevel 


setzen: 


setzen: 
setzen: 
setzen: 


setzen: 


bringen: 


Erfahrungspunkte dazu: 
GiveXP 


Rasse des Charakters ändern (etwa 
auf human oder dwarf): 
SetAppearance 


Charakter heilen: 
dm_heal 


Charakter unverwundbar: 
dm_god 


Fliegende Kühe greifen Feinde an: 
dm_cowsfromhell 


Charakter reitet auf Steckenpferd: 
dm_mylittlepony 


Single Player Enforce Legal Characters=8 
Single Player ItenLevelRestrictions=® 
Öffnet die Datei nwnplayer.ini aus 


dem Spielverzeichnis und ändert die 
gezeigten Werte auf o. Speichern! 


DebugMode „I 
talk 


Ruft im Spiel die Konsole mit [SHIFT]+[*] 
auf und tippt DebugMode 1 ein 


Weisheit 
Charisma 


Bastelt Euch einen Super-Charakter mit 
den verschiedenen Set-Befehlen 


GM: doogoof 


dm_givegold 10000000: Mit so viel 
Barem im Geldsäckel könnt Ihr Euch 
schon im Anfangsshop kräftig aufrüsten 


dm_cowsfromhell: Und fliegende Kühe 
werden vom Himmel fahren und Eure 
Feinde erschlagen! 


dm_mylittlepony: Galoppel, galoppel. 
Mit dem Steckenpferd gelingen Über- 
landreisen beschwingter 


Warbraft Ill: 
Reign of Chaos 


Immer noch tobt der Kampf zwischen 
den vier Völkern. Um die verfeindeten 
Parteien schnell zu befrieden, geht Ihr 
folgendermaßen vor. 

Öffnet mit [ENTER] das Eingabefens- 
ter und tippt einen der Cheats ein. 


Level von (human, 
nightelf, undead, orc) anspringen: 
motherland 


Unbesiegbarkeit; ein Treffer tötet: 
whosyourdaddy 


Karte aufdecken: 
iseedeadpeople 


Menge 
Vorgabe: 
keysersoze 


Gold dazu; 500 ist 


Menge 
Vorgabe: 
leafittome 


Menge <Z> Gold und Holz dazu; 
je 500 ist Vorgabe: 
greedisgood 


Holz dazu; 500 ist 


Unbegrenztes Mana: 
thereisnospoon 


Schneller Gebäudebau: 
warpten 


Alle Upgrades erforschen: 
sharpandshiny 


Sofortiger Sieg: 
allyourbasearebelongtous 


aaeiige Niederlage: 
somebodysetupusthebomb 


Siegbedingungen abschalten: 
itvexesme 


Uhrzeit auf 6 Uhr morgens setzen: 
riseandshine 


Uhrzeit auf 6 Uhr abends setzen: 
lightsout 


Uhrzeit (1-24) einstellen: 
daylightsavings 


Zeitablauf abstellen: 
daylightsavings 


Öffnet mit [ENTER] das Eingabefenster 


iseedeadpeople: Wo sind denn nun die 
Dörfer? Im dritten Menschen-Kapitel 
habt Ihr sie jetzt schnell gefunden 


thereisnospoon: Thralls Kettenblitz 
räumt dank unendlich Mana deftig auf 


BE“ 
whosyourdaddy: Jetzt können die Feinde 
noch so hacken, sie bekommen doch eins 
auf die Backen 


warpten: Eben den Grundstein gelegt, 
schon steht das Bauwerk bezugsfertig da 


Gamecube 


The Simpsons: Road Rage 


Der fiese Montgomery Burns knöpft 
den Bürgern von Springfield horrende 
Fahrpreise ab. Da greifen die wackeren 
Einwohner zur Selbsthilfe... Und Ihr 


Nacht: 
ÜUIH+RIH®@®O®®) 
Mehr Kameraperspektiven: 
LI+RIH®O®O®O®) 
Kollisionslinien anzeigen: 
UH+RIHOO®®) 
2D-Passagiere: 
LIHRIHO@O®) 
Mit Atom-Bus fahren: 
LIHLRIHOBOO®) 
Mit rotem Holzspielzeug fahren: 
ÜIHRIHOBOO®) 
Als Smithers fahren: 
LIHRIHOBOOO) 
Halloween (Bart): 
LI+RIHOBO®®) 
Thanksgiving (Marge): 
HORDE) 
Weihnachten (Apu): 
LIHERIHOOOO®) 


Wählt im Hauptmenü Optionen... 


Spiel laden 


Steuerung 


..und tastet dort die Cheats ein 


LLI+RIHO®O®®): Wegen 
Homers Fahrstil ist Barney total platt 


greift zum Cheat-Turboboost! Düst 
vom Hauptmenü zu den Optionen, 
um dort rasend schnell die Schummel- 
codes einzugeben. 


Neujahr (Krusty): 
ÜI+HRIHOOODO) 

Mehr Geld verdienen: 
LI+RIHOOOO®) 
Stoppuhr-Modus (mit Hupe starten): 
LIH+RIH®O®ODO®) 
Vogelperspektive: 
D+EHOBRO) 


Zeit verlangsamen: 


LI+RIH@OOBOO) 


SPEZIALTRICKS AKTIVIEREN 
( : In. der Luft nach links oder 
rechts lenken und Beschleunigen+ 
Bremse+Handbremse drücken; 

: Beschleunigen+Handbremse 
im Stehen drücken, dann 
Handbremse loslassen): 


ÜIHRIH®@BO®O®) 


+CRJ+ 

( ®OOO): 
=] Passt in jede 

Parklücke: das 

wendige Holz- 

spielzeug 


+CRJ+ 
( OOVO): 
Bart staunt 
über Krustys 
Neujahrs- 
verkleidung 


[EJ+LR)+ 
(®OO®V): 
Da bleibt kein 
Auge trocken: 
Der Atom-Bus 
räumt alle 
Hindernisse 
aus dem Weg 


GT Concept 2002 
Tokyo — Geneva 


Wenn Ihr bei der Wahl der Schwierig- 
keitsstufe (EI)J+RL) drückt, schaltet 
Ihr die f frei. 


Drückt in diesem Screen [LL)+[RL) und 
schaltet so die Champion-Stufe frei 


No One Lives Forever 


Im Hauptmenü geht Ihr auf Spiel la- 
den. Drückt nun gleichzeitig den lin- 
® ken und rechten Stick. 


Mission wählen 


Optionen 


en 


Geht im Hauptmenü auf Spiel laden und 
drückt den linken und rechten Stick... 


— 


Irix 


Me ne 


der am häufigsten 
abgerufenen Spiele 
im Juli 


Dragon Ball: Final Bout — 
Cheats: 


Ex h Final Fantasy Saga - 


(@ GTA2-Cheats: Was passiert in Teil 1bis 3: 


Achtung: Dieser Service funktioniert nur innerhalb von Deutschland. 
Ein Anruf kostet 0,41 € pro Minute, darum brauchst Du dafür das Einverständnis Deiner Eltern. 


a 


..jetzt könnt Ihr die kesse Cate Archer 
noch mal undercover auf die Raum- 
station befördern. Nur nicht auffallen! 


on Fe 
pci =: 


Lilo & Stitch 


Wechselt im Hauptmenü über Pass- 
wort zur Codeeingabe. Mit den Sym- 
bolen setzt Ihr die folgenden Pass- 
codes zusammen. 


SPIEL STARTEN 
Pin 


29 


Passcode für den letzten Level 


FZFrFITI; 


Passcode für Abspann 


PASSYU0 


Geht im Hauptmenü auf Passwort, um 
zur Passcode-Eingabe zu gelangen... 


EITIETT 


EN Er 


Jetzt liegt es an Stitch! Kann er im letzten 


Passcode für Level 2 

Level Lilo und die Welt aus den Klauen 
@‘ @ N ® @ von Dr. Pestus retten? 
Passcode für Level 3 


5, 


Passcode für Level 4 
% a B 
2222277 : 
Passcode für Level 5 z 
g 
; Ss 
x % BBerrrrerD Z 
- 2 Mit Musik $ 
Passcode für Level 6 (und Cheats) klappt’s Li 


4 


' 
Bu Er 


Mit diesen Codes erhältst Du die Trix-Gesamtliste fürs jeweilige System: 


e) © I 
= & = => 
Wenn Du an die Telefon-Grundnummer per Fax abrufen. Ohne Code erhältst Du 


einen dreistelligen Code die Gesamtliste aller Trix (bereits 12 Sei- 
anhängst, kannst Du die zugehörigen Trix ten). Kürzer sind die Einzelsystem-Listen. 


Final Fantasy X (P52) 
Lösung/Inhalt 
Blitzball-Anleitung 
Al-Bhed-Bücher 
Alle Bestias 
Final Fantasy: Was passiert in Teil 4 bis 6? 


Commandos 2: Men of Courage” ©Pyro Studios 2002. Published by Eidos Interactive, Developed hy Pyro Studios. Commandos 2: Men of Courage is a trademark of Pyro Studios. 


NN 
rbittlichen gg Erste Regel: 


Commandos 2. Das ultimative Echtzeit-Taktik-Spiel. Jetzt im Handel. Und in Deinem Leben. 


eIDos „Ar PC & 


| | 
www eides Aam BUCH CD > 


PlayStation... a er 


| OMicrohoss Salsa Ill 
| O-7-Sonic PE-M 

| © Riavalt SP250 

| © Riovalt SP5O 

O Sony D-65901 

O Thomson PDP 2050 


Acht MP3-CD-Player im Test 
C) Freecom Beatman ll. 


O Scott 6D / MP3 Player 821 


"Mehr Musik in der ar che 


MP3-b 


Diese Technik hat die 
Musikwelt erschüttert: 
MP3 schrumpft Audio- 
daten zusammen und 
vergrößert den Hörspaß. 
| Acht MP3-CD-Player 

| ringen um den Testsieg. 


‚ So haben wir getestet 
®@ Alle Player mussten MP3-Dateien mit 
unterschiedlichen Bitraten von 64 kBit/s 
bis 320 kBit/s abspielen. 

@ Der Klang wurde mit den beiliegenden 
Kopfhörern, einem Referenzhörer sowie 
an einer HiFi-Anlage beurteilt. 

@ In einem halbstündigen Joggingtest 
mussten die Geräte zudem ihre Rüttel- 
festigkeit unter Beweis stellen. 

@ Ebenfalls getestet: wie die Geräte auf 
Multisession-CDs reagieren und ob 

sie mit CDs klarkommen, die neben 
MP3s noch jede Menge anderer Daten 
enthalten. Anhand der „BRAVO HITS 37” 
zeigte sich, ob sie auch kopiergeschützte 
Audio-CDs anstandslos abspielen. 

@ In die Note flossen des weiteren Aus- 
stattung, Bedienung, Verarbeitung und 
das Preis-Leistungs-Verhältnis ein. 


P 


igantisch: Dank MP3 passen 
auf eine einzelne CD statt 
eines Musikalbums gleich 
zwölf oder noch mehr. Dein 
ganzer Stapel Silberlinge kann 
zu Hause bleiben, für unterwegs reicht 
eine Scheibe. Allerdings gibt's MP3-CDs 
nicht im Laden zu kaufen, man muss 
sie sich am PC brennen. Das geht aber 
einfach. Wie genau, steht auf Seite 73. 
Neben CD-Walkmen unterstützen 
inzwischen auch viele moderne DVD- 
Player das MP3-Format. Da viele trag- 
bare CD-Player nicht gerade handlich 
sind, bieten Hersteller seit einiger Zeit 
auch Player für Mini-CDs an. 
Mini-CDs haben einen Durchmes- 
ser von 8 Zentimetern, also 4 weniger 
als normale CDs. Der Speicherplatz 
reicht mit 185 bis 245 MB aber immer 
noch für mehr als drei Stunden MP3- 
Musik. Die Rohlinge kosten etwa ein 
Drittel mehr, dafür fallen die Player 
aber auch kompakter aus. 


Triff die richtige Wahl 


Du solltest nicht blind irgendein Gerät 
kaufen, denn die Qualitätsunterschiede 
sind gewaltig. So manches vermeint- 
liche Schnäppchen kommt mit MP3- 
CDs ins Schleudern. Der Laser ist sehr 
empfindlich gegen Erschütterungen. 


' 


Verliert er die Spur, kommt es zu Aus- 
setzern und Sprüngen. Ein Zwischen- 
speicher (meist „Anti-Shock-Speicher“ 
oder „ESP“ genannt) sorgt für Abhilfe. 
Je größer dieser ist, um so mehr Störun- 
gen kann der Player ausgleichen. 


Top oder Flop: Ohrstöpsel 


Gute Ohr- oder Kopfhörer sind keine 
Selbstverständlichkeit. Gerade bei 
den günstigen Modellen findest Du 
oft miserable Krachmacher. 

Pflicht: Aufjeden Fallsolltesich der 
Klang beeinflussen lassen, dazu die- 
nen Bassverstärker (Bass-Boost) oder 
fertige Klangmuster (Presets), etwa 
für Rock, Klassik oder Pop. 

Bei der Verarbeitung achte auf eine 
stabile Verankerung der CD-Klappe. 


Dank der kleinen Mini-CDs (l.) schrumpft 
auch der Bar der MP3-CD- ee 


Wenn sie abbricht, taugt der Player in 
der Regel nur noch für den Müll. Auch 
leicht wegbrechende Batterieklappen 
können für dauerhaften Frust sorgen. 


Tschüss, Bedienfrust 


InSachen Bedienungheimsteine gute 
Kabelfernbedienung Pluspunkte ein. 
Denn dann kann der Player bequem in 
Deiner Tasche verstaut bleiben. 

Wichtig ist eine Resume-Funktion. 
Sie setzt die CD genau an der Stelle 
fort, wo zuletzt unterbrochen wurde. 
Gerade bei CDs mit über 100 Songs 
ist sie unentbehrlich. 

Außerdem leuchtet ein, dass auch 
das Navigieren durch die vielen Ver- 
zeichnisse einfach von der Hand ge- 
hen muss.Eine Skip-Taste sollte selbst- 
verständlich vorhanden sein -— nicht 
nur zum Springen zum nächsten Titel, 
sondern auch zum Springen in den 
nächsten Ordner. 

Es hilft zudem, wenn das Display 
über die Verzeichnisnamen und die 
ID3-Tags (siehe „Know-how“, Seite 75) 
informieren kann. Player wie der von 
Scott, die alle Titel einfach nur durch- 
nummerieren, machen Dir das Auf- 
finden bestimmter Songs praktisch 
unmöglich. Doch lies selbst, wie sich 
die Kandidaten im Test bewährten... 


Der SP250 bietet 
alles, was man 
erwarten kann. 
Das hat aber 
auch seinen Preis 


Lam) 
Be Not Nobody 


Bri U 


F|[@allTz 


MIP3 / WMA/ CD PLAYER WITH FM TUNER. 


Eine Laufschrift informiert über 
Selbst eine Pegelanzeige fehlt nicht 


den Titel. 


Grund zum Jubeln: Sogar eine passende 
Tasche gehört zum Lieferumfang 


Meisterstück: 


Riovolt SP250 


er Rest des Testfelds staunt: 
D Der Player von Riovolt legt die 
Messlatte enorm hoch. 

Ausstattung: Der SP 250 bietet alles, 
was mansich wünscht. Sensationellist 
der Erschütterungsschutz von satten 
acht Minuten im MP3-Betrieb. Eine 
Kabelfernbedienung, eine Tragetasche 
sowie ein Satz Akkus gehören bereits 
zur Grundausstattung. 

Als einziger Player verfügt dieses 
Gerät zudem über einen eingebauten 
UKW-Radioempfänger. 

Bedienung: Das hochauflösende 
und beleuchtete Display zeigt genaue 
Informationen zu jedem Titel. Zu- 
sammen mit der Kabelfernbedienung 
navigierst Du bequem und zielsicher 
durch die Verzeichnisse. 


cd 
Mit der Kabelfernbedienung steuerst Du 
vorbildlich durch die Verzeichnisse 


Im Optionsmenü lässt sich jede | 
Kleinigkeit nach Wunsch einstellen, | 
selbst die Helligkeit des Displays oder | 
die Zeit für den Einschlaftimer. 

Qualität: Die Klangqualität ist spitze, 
sowohl über die beiliegenden Ohr- 
hörer als auch an der Stereoanlage. 

Der achtminütige Anti-Shock-Spei- 
cherzahlt sich aus: Der Player ist durch 
nichts aus der Ruhe zu bringen. 

Ein paarSchwächen zeigt aber auch 
der Musterschüler. Von der Website 
www.riohome.com solltest Du Dir die 
aktuelle Firmware besorgen. Erst mit 
Version 2.05 spielt der SP250 auch ko- 
piergeschützte CDs wie die „BRAVO | 
HITS 37“. Probleme bei der Erkennung | 
bereiten manche RW-Rohlinge. | 

Der Radioempfangist mangels einer 
richtigen Antenne leicht verrauscht, | 
im Mono-Betrieb aber gut. | 

Insgesamt überwiegen klar die vie- | 
len Stärken des Riovolt SP250. | 


MP3-CD-Player : 


 wwwriohom.com 

© Vorbildlicher MP3-Player, der 

5 sein Geld wert ist.InSachen |\\ 
7 Klangqualität liegt er ganz vorn W 


Hier befinden 
sich der Preis 
und die Leistung 
im Einklang — 
eine gute Wahl 
für Einsteiger 


Die Laufschrift im mehrzeiligen Display 
des Thomson kann man gut lesen 


Digitale Lautstärke-Regelung sowie kom- 
binierter Line-Out- und Hörer-Ausgang 


Ausgewogen: 


Thomson PDP 2050 


anz frisch aus den Fabrikhallen 
G traf der PDP 2050 zum Test in 
derSCREENFUN-Redaktion ein. 

Ausstattung: Neben MP3s spielt 
der Thomson-Player auch Microsofts 
WMA-Dateien.Alseinzigerim Testfeld 
bietet er keine Ohrstöpsel, sondern 
einen echten Nackenhörer. Neben 
Anschlusskabeln für die Stereoanlage 
liegt auch eine etwas ältere Version 
des Programms „MusicMatch“ bei. 

Bedienung: Das Display stellt. die ID3- 
Tags in einer Laufschrift dar. Auch die 
aktuelle Bitrate wird angezeigt. 

Zum Sprung in einen anderen Ord- 
ner musst Du erst stoppen. Über den 
großen Bedienknopf navigierst Du 
dann aber flott durch die Ordner bis 
zum gewünschten Titel. 


Als einziger im Test besitzt dieser Player 
statt Ohrstöpseln einen Nackenhörer 


Qualität: Klanglich liefert der Play- |) 
er eine sehr gute Vorstellung ab. Er } 
bietet mehrere Klang-Presets und | 
rauscht nicht. Mit den mitgelieferten | 
Nackenhörern merkt man das aller- | 
dings nicht. Sie tönen äußerst flach | 
und hohl und sollten schnellstens | 
gegen ein besseres Paar Ohr- oder 
Kopfhörer getauscht werden. | 

Obwohl der Thomson-Player nur |) 
120 Sekunden Erschütterungsschutz || 
hat, läuft er viel stabiler als alle ande- 
ren Player mit 120 Sekunden-Speicher. | 

Bei zusammenhängenden Titeln |) 
erzeugt der PDP 2050 nur eine Unter- | 
brechung von weniger als einer Se- | 
kunde - sehr gut! Andere Modelle im | 
Test legen hier gleich für mehrere Se- 
kunden eine Pause ein. 

Das Batteriefach auf der blauen 
Unterseite wirkt leicht klapprig, das | 
Gerät ist insgesamt aber doch recht | 
ordentlich verarbeitet. 


ziejczyk 


etzler : Fotos: Michael Kayser - Illustration: Horst Kolod. 


PDP200 


MP3-CD-Player. ? ; 


Fate Hersteller: Thomson 


. www.thomson.de : ö R 
Eu empfehlen. Der Thomson- 


Player hat alle wichtigen Funk- \\ 
= tionen drauf und klingt gut 


MEHR MUSIK IN DER TASCHE: MP3-GD-PLAVER IM TEST 


Trotz kleiner Schwächen 
ist der Freecom-Player ein 
gut tönendes und hand- 
liches Gerät für Mini-CDs 


N 


Mit dem Salsa Ill kannst Du 
das Tanzbein schwingen - 


speicher machen’s möglich 


= sind etwas schwer zu lesen 
> er zweite Player für Mini-CDs im 
D=* stammt von Microboss. 


480 Sekunden Erschütterungs- 


Leider etwas rückständig: Titel- 
namen werden nicht angezeigt 


Vorjahresmodell hat Freecom die 
inneren Werte verbessert. 
Ausstattung: Der Beatman Il spielt 
die kleinen Mini-CDs ab. Zusätzlich zu 
einer Bass-Boost-Funktion besitzt er 
vier veränderbare Klangeinstellungen. 
Bedienung: Die Steuerung ist sehr 
einfach, doch vermisst man eine An- 


h m Vergleich zum äußerlich gleichen 


Tanzpartner gesucht: 


12% 00. _MIcROBoss 
Salsa Ill 


® 


Klein, aber fein: Freecom Beatman Il 


Der „Hold“-Schalter schützt nur die 
Tasten vor unabsichtlichem Drücken... 


zeige der Titelnamen (ID3-Tags) und 
eine Resume-Funktion. 

Qualität: Die Sennheiser-Ohrstöpsel 
gehören zu den besten. Auch an der 
Stereoanlage rockt der Beatman Il. 

Batterielaufzeiten von über 10 Stun- 
den und ein guter Erschütterungs- 
speicher von 480 Sekunden sorgen 
für einen positiven Eindruck. 


..damit ist der Lautstärkeregler aber 
nicht vor Fehlbedienung gefeit 


Beatman II 
'MP3-Mini-CD-Player 


ca. 160€ | Hersteller: Frescom- 


www.freecom.de 


Seine Ausstattungsmängel 
gleicht der Player für Mini-CDs 
2 mit seinem guten Sound aus 


Microboss Salsa Ill 


Die Buchstaben am Display 


Ausstattung: Lobenswert sind 

480 Sekunden Anti-Shock-Speicher, 

vermisst werden aber eine Resume- 
und eine Bass-Boost-Funktion. 

Bedienung: Die Navigation klappt 

prima, die Skip-Taste dient wahlweise 
zum Ordner- oder Titelsprung. 


Eine Abmagerungskur stünde dem Player 
gut - er ist dicker als mancher normale 


Den Vorteil der Mini-CDs hat Micro- 
boss verschenkt: Der Salsa Ill ist zu dick. 

Qualität: Obwohl der Ohrhörer mit 
Fernbedienung nützlich ist, sollteman 
ihn tauschen, er klingt zu flach. 

Der Klang ist insgesamt gut, wegen 
des fehlenden Bass-Boosts aber etwas 
zu drucklos. Außerdem ist der Batterie- 
verbrauch zu hoch. 


Die kleinen Tasten an der Kabelfern- 
bedienung liegen knapp beieinander 


MP3-Mini-CD-Player 
www.microboss.de —_ 


Für einen Mini-CD-Player 
ist der Salsa Ill zu dick, mit 
5 100 Euro aber ein fairer Deal 


Plastikbomber: An der nur 
mäßigen Verarbeitung 
des Geräts sieht man, wo 
der Hersteller gespart hat 


Sparbüchse: O-Sonic PE-41 


MODE PROGRAM 


I MC 


| 5 “ 
Nicht schlecht: Der Billigplayer zeigt 
sogar ID3-Tags und die Lautstärke an 


as günstigste Gerät für den Test 
D lieferte das Versandhaus Pearl. 


Ausstattung: Titelanzeige, Netz- 


teil, Akku-Ladefunktion, eine Menge 
Anschlüsse, 120 Sekunden Erschütte- 


rungsspeicher-der PE-41bietet augen- 

scheinlich viel für wenig Geld. 
Bedienung: Hier hakt’s aber schon: 

DerSprungzum nächsten Ordner gerät 


In Sachen Anschlüsse muss man hier 
ebenfalls auf nichts verzichten 


zum mühsamen Geduldsspiel mit un- 
verständlichen Tastenkombinationen. 
Beim Jogging-Test setzte das Gerät 
schon nach 200 Metern kläglich aus. 
Qualität: Keinen Klanggenuss bie- 
ten die blechernen Ohrhörer. Bessere 
Modelle helfen auch nicht - ein stän- 
diges Rauschen und Pfeifen stört be- 
sonders bei den leisen Passagen. 


Nur die Grundfunktionen des Players 
lassen sich einfach bedienen 


PE-4 


MP3-CD-Player 
ca0€ 


F Hersteller: 0-Sonie 
www.pearl.de Z 


Wer keine großen Ansprüche 
stellt, steckt mit dem PE-41 
= ein supergünstiges Gerät ein 


| Beim Einsteigermodell SP5o 
| hat Sonicblue zu viel gespart. 
Auch der Anti-Shock-Speicher 


ist zu knapp bemessen 


Graue Maus: 


Geht in Ordnung: Das Display zeigt 
die Titelinformation als Laufschrift 


y eben dem SCREENFUN-Testsie- 
N gerSP25o bietet Sonicblue auch 


ein günstiges Einsteigermodell. 
Ausstattung: DerRotstiftspartgleich 
mal das Netzteil ein. Außer einem 
Bass-Boost bietet der Player auch keine 


weiteren Klangoptionen. 


Bedienung: Die Grundfunktionen 
klappen problemlos, doch schon ein 


Über den Kopfhörerausgang ist immer 
ein leichtes Rauschen zu vernehmen 


einfacher Ordnersprung verlangt Dir 
umständliche Tastenkombinationen 
ab. Auch die Titel-Suchfunktion erfor- 
dert viel Finger-Akrobatik. 

Qualität: Tauschst Du die dumpfen 
Ohrhörer gegen bessere Hörkapseln, 
offenbart sich eine weitere Schwäche: 
Der SP5o rauscht. Über den Line-Out- 
Ausgang ist der Sound dagegen gut. 


LAN TEEN 
(Eos 


QLASSı LASER PRODUCT 
KLASSE 1 LASER PRODUCT 


LANE 
KLASS1 LASER APPARAT 


Vorsicht: Bei der hakeligen Batteriefach- 
Abdeckung droht akute Abbruchgefahr 


SP50 
MP3-CD-Player - 

 a120€ | Hersteller: Sonicblue 
www.riohome.com ar 


© Deutliches Rauschen und ha- [ 
kelige Bedienung verhageln 
dem SPso eine bessere Note 


Kreisrund und blau: Der 
Scott-Player erinnert an 
eine Niveadose - nur läuft 
er nicht ganz so geschmiert 


Cremedose: Scott CD/MP3 Play 


Hilfe, wo bin ich? Der Scott zeigt alle 
Titel nur als schlichte Nummer an 


übsch sieht erjaschon aus, der 
. neue MP3-CD-Playervon Scott, 
doch das allein genügt nicht. 
Ausstattung: Der Erschütterungs- 
speicher reicht nur für 120 Sekunden. 
Das Display ist zu klein, außer Bass- 
Boost gibt es keine Sound-Presets. 
Bedienung: Das Auffinden be- 
stimmter Musiktitel wird zum Ge- 


Neben dem Ausgang für Kopfhörer gibt's 
auch einen für die Stereoanlage 


duldsspiel,da der Scott die Titelnamen 
verschweigt. Auch wann die Batterien 
alle sind, bleibt sein Geheimnis- meist 
ist aber nach gut 10 Stunden Schluss. 

Qualität: Die wenig stabile Deckel- 
halterung aus Plastik wirkt nicht sehr 
Vertrauen erweckend. 

Auch in Sachen Klang bietet der 
günstige Scott nur Mittelmaß. 


er 821 


7 Di = 


7 


Achtung: Nur ein Mini-Schalter verhin- 
dert das Aufladen normaler Batterien 


"CD/MP3 Player 821 


MP3-CD-Player 


| ca.100€ ] Hersteller: Scott 


www.scott.de 


Der geringe Erschütterungs- 
speicher und die schlechte An- 
zeige führten zur Abwertung 


Gratulation: Mit dem 
| D-C5901 beweist Sony, 
| dass sich auch ein MP3-CD- 
| Player zum Joggen eignet 


Fit forRun: SO 


Leider etwas zu klein ausgefallen: 
das Display des sportlichen Sony 


Is Sonderserie für aktive Leute 
A: Sony den D-CSg01 ex- 
klusiv über Karstadt-Sport an. 
Ausstattung: Für den Outdoor-Ein- 
satz optimiert, glänzt der Player mit 
Nässeschutz und einer besonders ro- 
busten Bauweise. Resume-Funktion, 
Ordnersprung, Bass-Boost und reich- 
lich Anti-Shock-Speicher-alles ist drin. 


ny D-C5901 


Prima: Top-Nässeschutz dank Gummie- 
rung und Verriegelung der CD-Klappe 


Bedienung: Hier hat sich Sony etwas 
Cleveres einfallen lassen. Der Player 
liegt mit einer Griffschlaufe sicher in 
der linken Hand. Mit dem Daumen 
steuerst Du die wichtigsten Funktio- 
nen wie Play, Stop oder Skip. 

Qualität: Klanglich macht der Sony 
einen sehr guten Job. Auch die Ohr- 
hörer liefern einen satten Sound. 


Die Hand liegt in der Griffschlaufe, 
bedient wird mit dem Daumen 


D-CS901- 


MP3-CD-Player 


| ca.230 € | Hersteller: Sony 


www,.sony.de 


© Sonys Erfahrung zahlt sich 
2 aus: Der D-CSgo1 ist ein klasse \t 
© Player - nicht nur für Sportler 


DEREN 
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_ HARDWARE 


EEG 


If Stunden Musik aufeiner einzi- 
gen Scheibe - das leisten nur 
MP3-CD-Player. Ein gutes Gerät bietet 
Thomson mit dem neuen PDP 2050 
an. Hier stimmen Ausstattung und 


Testwerte 


Testwerte 


Leistung. Absolute Spitzenklasse ist der 
Riovolt SP250 von Sonicblue. Er lässt 
keine Wünsche offen - ein Vorbild für 
alle anderen Hersteller. 

Genial ist auch der Sony-Player.Dank 
Spritzwasserschutz, robuster Verar- 
beitung und Griffschlaufe erhältst Du 
ein Outdoor-Gerät,das alles mitmacht. 


Spannend sind auch Mini-CD-Player 
wie der Beatman Il von Freecom. Er ist 
schön klein, klingt gut und passt noch 
viel besser in die Hosentasche. 

Die günstigen Player von Q-Sonic, 
Scott und Riovolt landeten wegen 
mangelhaften Erschütterungsschutzes 
und schlechten Klangs nur im Mittelfeld. 


Im Nu sorgst Du 

für frische Beats auf 
Deinem MP3-Player. 
Hier steht, wie’s geht. 


ame Datei Bearbeiten Ansicht Optionen Hilfe =YX: 


Ho-r<>ro 4 MH 


MUEN REDE WESEN CDs MP3-Kopien erstellen. So be- 


kommt nicht nur Dein MP3-Player 
frisches Futter, ganz nebenbei legst 
Du Dirdadurch aufder Festplatte auch 
ein schickes Musikarchiv an. 

Alles, was Du brauchst, ist ein Pro- 
gramm, das die Songs von Deiner 
Audio-CD liest (rippt) und in MP3-Da- 
teien umwandelt (encodet). 

Besonders einfach geht diesmit dem 
kostenlosen „Musicmatch Jukebox“. 
Dufindest das 10 MB große Programm 
auf der SCREENFUN-CD im nächsten 
Heft oder kannst es von der Website 
www.musicmatch.com downloaden. 

Bei der Installation will „Music- 
match“ noch ein paar Informationen 
wie Alter und E-Mail-Adresse. Du 


Eu kannst sie bedenkenlos eingeben. Die 
gelegentlichen Werbefenster für die 
3 „Pro“-Version einfach wegklicken! 


>> selber machen 


R WIRD GESPIELT ’ 


J® darf sich von seinen Audio- 
FRE 


Das CD-ROM-Laufwerk ist leer 
Aktualisierung sofort vorzunehmen 


„Musicmatch“ starten Ruf das Programm auf und drück den Auf- 
nahmeknopf @. Automatisch wird das „Recorder“-Fenster @ eingeblendet. 


CD-lLookup - CD-Informationen bestätigen 

1 0 
Vanessa Carlton ’E 
r 


Z Klicken Sie auf "OK", falls die folgenden Informationen mit Ihrer CD übereinstimmen 


3 Tracko3 3 


Be not Nobody 
Bereit. 
rößerer Geschwindigkeit aufzunehi 


Interpret: |Vanessa Carlton 


Album: Be Not Nobody 


Aufnahme vorbereiten Wer Internet hat, kann sich die Tipperei spa- 
Leg nun eine Audio-CD in Dein Laufwerk ein. ren. Stell eine Internetverbindung her und 
Die Songs erscheinen im „Recorder“-Fenster klicke auf die Schaltfläche „Aktualisieren“ &. 
namenlos als „Track 01“, „Track 02“, usw. Als Nach wenigen Sekunden hat „Musicmatch“ 
MP3-Dateien lassen sich die Titelabergenau die CD erkannt und trägt die Namen auto- 
benennen. Klicke aufjeden Track @ undtipp matisch ein @. Schon kannst Du die Verbin- 
den Songtitel von der CD-Hülle ab. Auch dung wieder trennen. „Musicmatch“ merkt 
Interpret und Album lassen sich anpassen. sich diese Titel jetzt sogar dauerhaft. 


9 
A Thousand Miles 
Prelty Baby 
Rinse 
Sway 
Paradise 
Prince 
Paint It Black 
Wanted 
Twilight 


-aoowsonewm-|] 


-o 


Vanessa Carlton 7 - : 7 / ä f Aufnahmequalität 
Be Not Nobody CD-Qualität 


5) 54% (D 128K 5.6x) EEE! 
© MP3 (128 Kbps) [5) 
© Windows Media [128 Kbps) 

© WAV-Format 


F . jeinahe-CD-Qualität 
Aufnahme starten Feintuning ee 
„Musicmatch“ ist nun startklar. Du ®@ Unter „Optionen - Einstellungen - Rekorder“ ®@ kannst OMP3 (36 Kbps) 
musst nur noch auf den Schalter Du festlegen, welches Format und welche Qualität die © Windows Media (96 Kbps) 
„Aufnahme“ & drücken. Titel für gerippten Dateien bekommen sollen. 
Titel wird nun umgewandelt @. © Für den Einsatz im MP3-CD-Player sicherst Du die ge- in MP3s verwandeln: Mit einem herkömmlichen CD-Player 
Bereits nach wenigen Minuten wünschten MP3s mit einem Brennprogramm auf CD-R.Hier nimmst Du über den Eingang der Soundkarte die Musik im 
sind die MP3-Dateien auf Deiner hat sich die Faustregel „Ein Ordner pro Album“ bewährt. WAV-Format auf. Mit dem kostenlosen „dBpowerAMP 
Festplatte im Verzeichnis „Eigene © Kopiergeschützte CDs kannst Du im PC-Laufwerk oft Music Converter“ von www,freewarenetz.de wandelst Du 
Dateien“ gespeichert. nicht abspielen. Mit einem Trick lassen sich aberauch diese diese WAV-Dateien anschließend einfach in MP3s um. Ö 


Text: Matthias Metzler 
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Vier Fauste. Zwei Männer. 
Ein Titel. 


Sven Ottke - Joe Gatti 


IBF-WM-Kampf im Super-Mittelgewicht 


Zu ıww.boxe Das Erste 


| e- ee KNOW-HOW ] HARDWARE 
[| 3 i 


Die Kunst des Einsparens: 
Datenmengen verringern 
mittels MP3-Technik. 


it dem MP3-Verfahren reduziert 
M manden Speicherplatz,deneine 

Musikdatei benötigt. Auf einer 
Audio-CD sind alle Musikdaten voll- 
ständig vorhanden, sie sind „unkom- 
primiert“.ı Minute Musik benötigt et- 
wa 10 Megabyte (MB) Speicher. 

Wo kann man Daten sparen? Beim 
Erforschen des Gehörs entdeckte man, 
dass laute Signale leise überdecken: 
Ein Schüler versteht den Lehrer nicht, 
wenn der Rest der Klasse tobt. 

Ein so genannter „Encoder“ ent- 
scheidet, welche Signale gespeichert 
werden und welche nicht. Der erste 
MP3-Encoder wurde vom „Fraunhofer 
Institut“ in Erlangen mitentwickelt.Mit 
einer Bitrate von 128 kBit/s (siehe 
unten) schrumpfen die Audiodaten auf 
ein Zehntel. Doch nur CD-Player oder 
Software mit eingebautem „Decoder“ 
können MP3s wieder abspielen. 


Beim Platz sparen entscheidet 
neben der Lautstärke auch die 
Frequenz. Der Mensch kann zwar 
Töne von 20 Hertz (sehr tief) bis 
20 Kilohertz (sehr hoch) hören, 
doch Töne oberhalb 16 Kilohertz 


Das Musiksignal wird in mehrere 
Frequenzbereiche aufgeteilt. 
Das Ohr hört die leisen Bereiche 
neben einem lauten nicht. Dar- 
um speichert man nur die Spitze 


X ab, der Rest wird „ausgespart“ 


Daten-Presse 


Die wichtigsten Formate 
zum Verkleinern von 
Audio- und Videodaten. 


MPEG ist die Abkürzung für „Motion 
Pictures Expert Group“, eine Runde 
von Fachleuten. Sie definierten mit 
MPEG-1 den Video-CD-Standard: 


Die MP3-Schrumpftechnik macht's 352 x 288 Bildpunkte und Stereo-Ton. 


möglich: Die Daten mehrerer Audio-CDs 
finden auf einer einzigen Daten-CD Platz 


Info-Lieferant 


MP3 ist die Abkürzung für „MPEG-1 
Audio Layer 3“. Dank MP3 lassen 
sich Audiosignale auf ein Zehntel des 
Umfangs verringern. MP3 entstand 
aus dem Video-Standard MPEG-1. 


Hohe Bitrate, guter Sound 


Wie gut eine MP3-Datei tönt, hängt davon ab, wie stark sie 
verkleinert („komprimiert“) wurde. Je höher die Bitrate 
(gemessen in Kilobit pro Sekunde), desto besser der Sound. 


A Ab hier hört man keinen Unterschied mehr zur CD. 
: Ideal zum Archivieren. Speicherbedarf: 1 Min-2 MB. 


: Bitraten von 160 oder 192 kBit/s garantieren 
: kräftige Bässe und einen transparenten Klang. 


: Die meist benutzte Bitrate. Guter Kompromiss aus 
: Dateigröße und CD-ähnlichem Klang (1 Min-1 MB). 


: Merkliche Einbußen bei Bässen und Höhen. Nur 
: für Player mit knappem Speicher zu empfehlen. 


: Die Tonqualität klingt mehr nach schlechtem 
: Radioempfang (1 Min-0,5 MB). 


: Die kaum benutzte variable Bitrate (VBR) passt sich 
der Musik an: wenig Speicher für leise Stellen. 


B: MP3-Dateien hat sich eine Bit- 
rate von 128 kBit/s (Kilobit pro 
Sekunde) als Standard durchgesetzt. 
Sie eignet sich besonders für tragbare 
Player oder zum Tausch übers Web. 


Wer vor allem über die Stereoanlage 
lauscht, sollte sich aber eine höhere 
Rate gönnen. Im Englischen benutzt 
man für die Bitrate übrigens die Ab- 
kürzung „kbps“: ,Kilobit per second“. 


[Be Not Nobody 


Anders als CDs informieren 
MP3-Dateien über gespielte 
Titel. Zauberwort: ID3-Tags. 


IA Thousand Miles ] ; 
| Interpret. ... 


| [Vanessa Caiton ; l 


Track _ Gene: 


Pro v 1 RB =] [Rock/Pop = i 


Praktische Infos: Der ID3-Tag enthält 
Details zu jeder einzelnen MP3-Datei 


er ID3-Tag ist ein elektronisches 

Schild, das Du jeder MP3-Datei 
anhängen kannst. Es informiert 
über Interpret, Titel und sagt, von 
welchem Album der Song stammt. 

Man unterscheidet zwei Versio- 
nen von ID3s. Version ı enthält nur 
diegrundlegenden Infos (sieheBild). 
Version 2 kann sogar Bilder und 
Songtexte enthalten. 

Mit dem kostenlosen „MP3Tag“ 
von der Website www.mp3tag.de 
kannst Du den ID3-Tag bearbeiten. 


Das verbesserte MPEG-2 wurde für 
DVDs entwickelt. Dieser Standard 
erlaubt bewegte Bilder mit bis zu 
720 x 576 Pixeln und einem Mehr- 
kanalklang in Dolby Digital oder DTS. 


MPEG-4 ist eine Erweiterung von 
MPEG-2. Dank verbesserter Kompri- 
mierung liefert es ein fast so gutes 
Bild und Ton wie MPEG-2, braucht 
aber noch viel weniger Speicherplatz. 


DivX ist ein zu MPEG-4 kompatibler 
Standard. Er lässt den Inhalt einer 
DVD auf die Größe eines CD-Inhalts 
schrumpfen. DivX könnte sich zum 
„MP3 für Video” entwickeln. 


„Windows Media Audio“ (WMA) 
ist Microsofts Antwort auf MP3. Es 
schrumpft Audiodateien ebenfalls 
sehr gut, konnte sich bisher aber 
nicht recht durchsetzen. 
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Text: Matthias Metzler - Illustration: Horst Kolodziejczyk 


Es gibt gute Gründe, 
sich’s vorm Bildschirm 
gemütlich zu machen. 
Misch Dir einen leckeren 
Hardware-Cocktail« 


Zubehör- 


m Gegensatz zum Xbox=Modell 
(siehe unten) ist Mad Catz das 
Microcon Pad für den Gamecube 
bestens gelungen. Aufgrund seiner 
geringen Abmessungen eignet es 
sich aber nur für sehr kleine Hände. 


Preis: noch offen r, 
Hersteller: Mad Catz 


www.madcatz.de 


as Cube Racing Wheel von 
Speed Link punktet mit stabi- 
ler Tischklemme, griffigem 
Lenker und standsicheren 
Pedalen. Allerdings ist 
der Preis von 80 Euro 
völlig überzogen. 


' Preis: zirka 

- 80 Euro ) 
Hersteller: 
InterAct 


www.interact- 
europe.de 


D as Design der SoundStation 3 von Logic 3 (siehe oben) soll nicht 
ohne Absicht an den Gamecube erinnern. Rein farblich passt es 
dann aber doch nicht so recht zu Nintendos Spielkiste. 

Das Soundsystem liefert einen sauberen und satten Stereoklang, 
doch der Preis dafür ist etwas zu hoch gegriffen. Natürlich funktioniert 
es auch mit allen anderen Konsolen oder dem PC. 


Preis: zirka 80 Euro 


Hersteller: Logic 3 
www.spectravideo.com 


in er im bewährten 

Saitek-Design für schlappe 
35 Euro-eigentlicheinsicherer % 
Kauf. Ausgebremst wird das \ 
GTZ 500 Racing Wheel lediglich 
durch die viel zu klein geratenen 
Pedale. Schade. 


D as Brooklyn Pro Pad mit 
seinen gummierten Griffen 
liegt wunderbar in der Spielerhand. ; 
Im Vergleich zum Nintendo-Modell fallen der grö- 
ßere Joystick und das breitere Steuerkreuz positiv auf. 
Selbst eine Macro-Funktion hat Hersteller Vidis dem ° 
Gamecube-Pad noch spendiert. 


Preis: zirka 25 Euro 
Hersteller: Vidis - 


www.vidis.de 


Preis: zirka 35 Euro 


Hersteller: Saitek £ 
www.saitek.de 


Text: Matthias Metzler : Foto: Michael Kayser 


Wackelkandidat 


Mi: dem kleinen Mierocon Pad 
hätte Mad Catz das wuchtige 
Microsoft Orginalpad ausstechen 
können.Wacklige „Schalter links“ und 
„rechts“ sowie ein schwammiges 
Digitalpad zerstören aber jede Hoff- 
nung. Das ist misslungen. 


Preis: 30 Euro 
Hersteller: Mad Catz ® 


www.madcatz.de 


elite 


Barauf haben viele gewartet. 
33 Endlich lässt sich die Xbox per 
S-Video oder Composite (FBAS) an 
den Fernseher anschließen und 
gleichzeitig der Digitalsound über 
Lichtleiter direkt abgreifen. Möglich 
macht diesen Luxus das etwas 
\” teure Advanced AV kit. 


Preis: zirka 35 Euro 3 
Hersteller: Mad Catz 


www.madcatz.de 


Die der Marke 
Speed Link bietet genau so viel 
Speicherplatz wie die von Nintendo 


ine witzige Idee hat Mad Catz mit den Mask Force 2 Pro- 
Gamepads. Wie bei einigen Handys kannst Du die Ober- 


schale auswechseln. Der Pferdefuß: Alle Knöpfe und das D-Pad er8MB MemoryExpan- und ist dabei 7 Euro günstiger. Für 
liegen/dadurch ziemlich tief im Gehäuse. Auch die Oberfläche der erweitert den Spei- 30 Eurogibt es allerdings auch schon 
der Sticks ist zu klein geraten, die Daumen liegen schlecht auf. cherplatz Deiner vorhande- eine Karte mit 16-mal soviel Speicher: 
Die Pads sollen noch diesen Herbst auf den Markt kommen. nen Memory-Karte auf das die „Mega Memory 16x“ von | 
Prdifoch offen Doppelte. Gespeichert wird Bigben Interactive. (2) 
Hersteller: Mad Catz @) wahlweise auf der Karte oder 


dem Expander. 


Preis: zirka 25 Euro ©) 
Hersteller: Bigben 

Interactive 
www.4gamers.net 


www.madcatz.de 


Mit dem 

von Flame schließt Du PS-, PSone- 
oder PS2-Controller an den Game- 
cube an. Das ist praktisch für alle, 
die schon Playstation-Hardware wie 
Lenkräder oder Pads ihr Eigen nen- 


nen und sich die Doppelan- 
schaffung sparen wollen. Ö 


Schlepper 


it der 
sorgst Du für 
einen stilvollen Auftritt 


Preisschnäppchen 


bei der nächsten LAN- Sparfüchse, aufgepasst: Für 13 Euro 
Festgekrallt Party. Sicher und kom- gibt's mit dem Hornet Gamepad PSX 
iner der ungewöhnlichsten Controller in fortabel befördert sie den + 1 MBit Memory Card einen güns- 
letzter Zeit stammt aus Australien. Der Mini-Tower und alles nötige tigen Kombi-Pack von Speed Link. 
-Controller ist für die linke Hand als Tastatur- Zubehör. Die Mauspads im Allzu viel sollte man sich von dem Pad 
ersatz gedacht. Alle zehn Tasten lassen sich beliebig Ripper-Design sind übrigens nicht erwarten, immerhin funktio- 
; niert es aber problemlos. Als 
Programmieren. Dank entspannter Handhaltung auch sehr zu empfehlen. Zwei 5 > 
: ; ; EN Ar weitpad allemal tauglich. 
hält man beim Spielen deutlich länger durch. Wen Preis: zirka 50 Euro 
das interessiert, der sollte den Claw ausprobieren. Hersteller: monkeyHouse ca.13€- InterAct- www.interact-europe.de 


Preis: zirka 60 Euro 
Hersteller: Piers7 


Eingesteckt 
Der System Selector von Mad Catz 
erlaubt Dir das Anstöpseln von vier 
Videoquellen (Konsole, DVD-Player 
oder Videorekorder) an ein TV-Gerät. 
Er unterstützt S-Video oder Compo- 
site (FBAS), konvertiert die Signale 


aber nicht. Die Anschlüsse | 
sind nicht vergoldet. 


ca.1ı8€ - Mad Catz - www.madcatz.de 


Wer seinen Gamecube 
sicher transportieren will, 
macht mit: Wir verlosen 

. Wie 
Ihr bei der Auslosung dabei 
sein könnt, erfahrt Ihr im 
Jackpot-Kasten auf 


Nach kurzer Eingewöhnung 
bist Du mit dem Claw- 
Controller sogar schneller 
als mit der Tastatur 


"HARDWARE 


ES Pi-Komplettsysteme Test in Heft 12/01 


Di > Preis Beispiel LUIEICH 
Einsteiger 617 Euro $PC ohne Monitor, AMD Duron 1200 MHz, | Fun Computer 
256 MB RAM, 40-GB-HDD, 64-MB-Ge- 
Force2-Ti, 16x/48x-DVD-ROM, Win XP 


Mittelklasse $ 847 Euro $PC ohne Monitor, AMD XP 1800+, 256 MB | ACom PC 
RAM, 40-GB-HDD, 128-MB-GeForce4-Ti- 
4200, 16x/48x-DVD-ROM, Win XP Home 
Spitzenklasse] 1358 Euro $PC ohne Monitor, AMD XP 2100+, 512 MB J Atelco 
RAM, 80-GB-HDD, 128-MB-GeForce4-Ti- 
4600, 16x/48x-DVD-ROM, Win XP Home 


Se 


Mainboards 


eh Preis Beispiel Anbieter 
Einsteigerklasse 64 Euro Elitegroup K7S6A E-Bug 
(Sockel A/ AMD) (SiS 745) 
Mittelklasse 127 Euro Epox EP-8K3A+ Fun Computer 
(Sockel A/ AMD) (VIA KT333) 
Spitzenklasse 140 Euro MSI KT3 Ultra Fun Computer 
(VIA KT333, USB 2.0) 


(Sockel A/ AMD) 
Prozessoren 


Preis Anbieter 


Intel Pentium 4 2,26 GHz 


sony 


Preis Anbieter 
PSone-Konsole 89 Euro Fun Computer 
PS2-Konsole und „Metal Gear Solid 2” 299 Euro Technikdirekt.de 
Sony Playstation-2-Fernbedienung 29 Euro Computeruniverse.net 
X-Port V2 (Spielstand-Verwalter am PC) 42 Euro Computeruniverse.net 
| Fu Nintendo Preis Anbieter 
| Gamecube-Konsole 195 Euro Fun Computer 
Bigben Mega Memory Card 16x (NGC) 27 Euro Okay Soft 
Freeloader (Import-Boot-CD für NGC) 28 Euro Okay Soft 
Game Boy Advance 92 Euro Technikdirekt.de 
Microsoft Preis Anbieter 
Xbox-Konsole 294 Euro Fun Computer 
Microsoft DVD-Playback-Kit 28 Euro Okay Soft 
Microsoft RGB-Kabel 24 Euro Alternate 
Microsoft Xbox-Controller 34 Euro Alternate 


Fun Computer Center - Maximilianstr. 21 - 87700 Mem- 


® ® 
Anbieter-Nachweis mingen - Tel.: (08331) 924 58 50 - Fax: (08331) 92 45 85 19 


ACom PC-Technikcenter - Uhlandstr. 134 - 10717 Berlin - 
Tel.: (030) 863 90 80 - Fax: (030) 86 39 08 40 Kischkel ComputerTechnik - Lüttkamp 27 - 22547 Ham- 


p 
burg - Tel.: (040) 83 21 01 71 - Fax: (040) 83 21 01 77 


Alternate - Philipp-Reis-Str. 9 - 35440 Linden - 
Tel.: (01805) 90 50 40 - Fax: (06403) 90 50 20 Litec Computer - Schwanthaler Str. 21 - 80336 Mün- 


chen - Tel.: (089) 51 55 67 11 - Fax: (089) 51 55 67 29 


Atelco Computer Event - Gewerbepark Echtrop - 59519 = 
Möhnesee - Tel.: (0800) 114 44 44 - Fax: (02924) 994400 Mindfactory AG - Olhafendamm 12-14 - 26384 Wilhelms- 


haven - Tel.: (04421) 913 11 10 - Fax: (04421) 913 12 50 


Computeruniverse.net - Industriestr. 21 - 61381 Friedrichs- 
dorf - Tel.: (0700) 86 48 37 73- Fax: (06172) 73 22.00 Okay Soft: Am Graben 2 - 92557 Weiding - 


Tel.: (09674) 12 79 - Fax: (09674) 12 94 - 


E-Bug - Postfach 12 63 - 31073 Delligsen - 
Tel.: (05187) 91 0190 Fax: (05187) 91 01 80 suo Computer - Bergstraße 6 - 31097 Irmenseul - 


ww. Tel.: (05183) 94 61 36 - Fax: (01212) 510 75 90 37 
Fort Knox Computer - Adenauerstr. 20 B1 - 
52146 Würselen - Tel.: (0800) 367 85 66 - 
Fax: (0800) 367 83 29 


Technikdirekt.de - Alfred-Nobel-Str. 6 - 97080 Würz- 
burg - Tel.: (01805) 77 00 66 - Fax: (01805) 77 00 99 
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‚Schnappchen-List 


— Hier findet Ihr gute Hardware 


Im Vergleich zur vorigen Ausgabe 
der SCREENFUN sind die Preise: 
= gleich geblieben 

v gefallen 

= gestiegen 

” Neues Produkt in der Tabelle 


Soundkarten 


Preis Beispiel 


reative Soundblaster 
Spitzenklasse 108 Euro Creative Soundblasterf Litec Computer 
Audigy Player (Retail) 


Test in Heft 4/02 


brafikkarten 


Preis 


Beispiel Anbieter 


i 100 Euro AOpen G4MX440-V64 
(G4 MX 440), 64 MB 
Mittelklasse 163 Euro Leadtek Winfast A250 $ Fun Computer 
(G4 Ti 4200), 64 MB 
Spitzenklasse 354 Euro Asus V8460 
(G4 Ti 4600), 128 MB 


CD- und DVD-Laufwerke 
Preis Beispiel Anbieter 


CD-ROM-Laufwerk AOpen CD-956E, 56x | Kischkel 


Einsteiger 


F 


DVD-ROM-Laufwerk LiteOn LTD-163, 16/48x] Kischkel 
CD-Brenner (CD-RW LiteOn LTR-40125S, 40x | Kischkel 


Monitore Test in Heft 6/02 


Preis Beispiel Anbieter 


17 Zoll( 95 kHz, TCO 99) 1 169 Euro 7 | AOC 7Klr+ 
19 Zoll ( 96 kHz, TCO 99) 1 235 Euro iiyama Vis. Master 1451 
21 Zoll (115 kHz, TCO 99) ] 500 Euro Samtron 210P plus 


Test in Heft 5/02 


Tintenstrahl-Drucker 


—r- Preis Beispiel Anbieter 


HP Deskjet 845C Kischkel 
Mittelklasse 
239 Euro HP Photosmart 7350 


Text: Matthias Metzler - Fotos: Michael Kayser - Alle Angaben ohne Gewähr 


Der Saitek-Preishammer 


nfang September bietet Zubehör- 

Hersteller Saitek ein neues Pad für 
die Playstation 2 an. Der Clou: Mit 
13 Euro kostet das PX3500 nicht ein- 
mal halb so viel wie das von Sony. 

Hält man das Sony-Original da- 
gegen, hat sich Saitek sehr daran 
orientiert. Die Griffholme wurden 
aber minimal verlängert und 
die Tasten haben einen 
etwas genaueren Druck- 
punkt. Auch an das ver- 
änderte D-Pad gewöhnt 
man sich schnell. 

Die griffigen Sticks lau- 
fen sauber, reagieren aber 
empfindlicher auf Bewe- 
gungen, was sich etwa bei 
„F12002“ bemerkbar macht. 
Hier solltest Du zu hektische 
Lenkbewegungen vermeiden. 

Größter Makel: die Tasten 
und sind misslun- 
gen: wacklig und schwammig. 


1] 
PREISTIPP 


Im durchsichtigen 
Blauton macht 

das PX3500 eine 
ansprechende Figur 


Supergünstiges Pad, mit dem 
es sich gut spielen lässt 


u = > r/ - 
2 . = , ER nl aa 5 >= 
Pr - 
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Viel Spaß mit Rayman 
beim Golfen! u u 
Ein 18 Loch Platz Traust du dir diese 
mit super Grafiken Wahnsinnsfahrt zu? 
und tollen Animationen. Irre Geschwindigkeit 
bei 100% full 
screen animation. 


Mehr Echte Games Action für dein 
Siemens M50 jetzt für nur 3 Euro bei 


1 


| Unter http://www.gameloft.com einfach ein Spiel auswählen und bezahlen 


Dann erhältst du eine SMS mit einem Link. Einfach draufklicken und das 


Game wird auf dein Handy heruntergeladen 


© 2002 Gameloft. Gameloft and ihe Gameloft logo are trademarks of Gameloft. All rights reserved. Prince of Persia © 2002 Gameloft S.A. - Un 
© 1989 Jordan Mechner - All Rights Reserved. Prince of Persia is a registered trademark of Jordan Mechner. © 2002 Ubi Soft Entertainment. A 


Ultimativer Shooter. Rein ins 
Flugzeug und durch 9 heiße 
100% Arcade, 100% Fun. 


Icense by Ubi Soft Entertainment SA. Based on Jordan Mechner's Prince of Persia 
Ihts reserved, The iogo and the character of Rayman ara trademarks of Ubi Soft Entertainment. 
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Der Klassiker: 
Alle Haremsdamen 
gekidnappt und der 
Sultan schlecht gelaunt. 


Level. Bist du der Retter? 


Text: Christiane Strobel - Fotos: Roman Job 


So simst Du Dich durch alle 
Lebenslagen: SMS-Tipps fürs 
erste Date, heiße Flirts und 


einen stilvollen Abgang. 


Das süße Girl oder der nette Typ aus 
der Parallelklasse hat endlich seine 
Handynummer rausgerückt.Mit einem 
ersten Date willst Du den Kontakt ver- 
tiefen. Da darf nichts schief gehen. 

® Empfangsbestätigung 
Vergewissere Dich, dass Deine Grüße 
auch angekommen sind. Di-Kun- 
den tippen *T# ‚etwa "T# Hallo. 
Bei D2 ist der Code *N#, bei 
Quam *B#.Inmanchen Handys 
(etwa Siemens C4s5) kann man 
in den SMS-Einstellungen mit 
„Statusreport“ eine Empfangs- 
bestätigung anfordern. SMS-Emp- 
fangsbestätigungen kosten grund- 
sätzlich nichts. 


@ SMS an E-Mail-Adresse schicken 

Du kannst Deine Message auch an ihre/ 
seine E-Mail-Adresse schicken. Tippe 
vor den SMS-Text die E-Mail-Adresse, 
etwa name@web.de Hallo. Schick die 
SMS bei Dı an die Nummer 8000, bei 
D2 an 3400, E-Plus: 7676245, O2: 6245. 
Quam-Kunden müssen sich für diesen 
Service auf www.quam.de anmelden. 
Eine SMS-Mail kostet zirka 19 Cent. 


: wert 
Passt Ihr gut 
zusammen? 


Der Love- 


 tschüssen: für 
= alles gibt's die 
© richtige Taktik 


Beim ersten Date hat's gefunkt? Dann 
tritt Phase 2 in Kraft: So beeindruckst 
Du mit originellen Flirt-Tricks. 


D Er liebt mich - er liebt mich nicht 
Der „BRAVO.de Lovemailer“ hilft Dir 
dabei, herauszufinden, ob der andere 
Deine Gefühle erwidert. Du rufst vom 
Festnetz aus die Nummer (0190) 15 0015 
an (0,62 Euro/Minute) und gibst Deine 
Handynummer und die des Ange- 
schmachteten ein. Er oder sie erhält 
eine SMS mit der Aufforderung, die 
Nummer seines eigenen Schwarms 
zurückzusimsen.IstesDeineNummer? 
Ihr bekommt beide das Ergebnis. 


Küsse aufs Display 

Ähnlich wie der „Lovemailer“ funktio- 
niert der „Virtual Kiss“ von ZED. 
Schick eine SMS mit dem 
Keyword KISS und der Handy- 
nummer Deines Flirtpartners 
an 72772.Der Empfänger erhält 
die Nachricht, dass ihn je- 
mand knutscht. Wenn er 
einen Kuss zurückschickt 
und Deine Nummer errät, 
bekommt ihr beide ein 
kostenloses Herz-Logo.Eine 
Kuss-SMS kostet 1 Euro.Ge- 


zahlt wird 
über ein Prepaidkonto, das Du zuvor 
bei www.zed.de anlegen musst. 


Wer passt zu mir? 
Wie stehen Eure Chancen am Bezie- 
hungshimmel? Wolke Sieben oder 
totaler Absturz? Macht den Love- 
Check bei www.handy.de - schick eine 
SMS mit LOVECHECK NAMEI+NAME2 
(Bsp: LOVECHECK Caro+Jan) an (0175) 
697 74 98. Postwendend kommt die 
Flirtberatung zurück. Eine Anfrage kos- 
tet 5 Credits. Wer sich zum ersten Mal 
bei handy.de anmeldet, der bekommt 
25 Credits geschenkt. 


) Spaß für die Kiste 
Nicht ganz ernst gemeinte Anregun- 
gen liefert Dir das Kamasutra von 
www.zed.de - im Abo gibt's jeden 
Freitag die neuste Liebesakrobatik 
als Picture-SMS. Schick das Keyword 
KAMASUTRA an 72772.Ein Stellungstipp 
kostet 50 Cent. Nur für Nokia-Handys. 


Böse Sache: Er oder sie hat Dich fies 
gelinkt oder gemein genervt. Mit die- 
sen SMSen zeigst Du, wo’s lang geht. 


Voll veräppelt 
Mit Hilfe von www.zed.de kannst Du 
jemandem einen SMS-Streich spielen. 
Dein Opfer bekommt dann eine Reihe 
von drei bis vier anonymen Meldun- 
gen, die erst zum Schluss als Streich 
entlarvt werden. Welche es zur Aus- 
wahl gibt, steht auf der Homepage. 

Schick einfach das Keyword STREICH 
NamedesStreichs TelNR. an 72772 (Bei- 
spiel: STREICH Potenz 017931xxxxx). 
Ein Streich kostet ı Euro. Damit man 
diesen Dienst nutzen kann, muss 


man sich ein Prepaidguthaben bei 
www.zed.de anlegen. 


Anonyme Messages 

Ebenfalls www.zed.de bietet die Mög- 
lichkeit,anonyme SMSe zu verschicken. 
Es ist zwar nicht gerade die feine Art, 
aber willst Du einem Brutalo mal so 
richtig die Meinung geigen, ist es ge- 
sünder, wenn Deine Rufnummer nicht 
im Absender steht.Schreib vor Deinen 
Text ANON TelNR und schick die SMS 
an 72772 (etwa ANON 017943xxx Hey 
Jan, Du bist echt der letzte Depp). Eine 
anonyme Meldung kostet 50 Cent. 


Wer spricht denn da? 
Ein dummes Gesicht macht Dein Ex 
oder Deine Exe, wenn Du ihm oder ihr 
eine SMS aufs Festnetztelefon schickst. 
Sofern der Empfänger kein superneues 
SMS-fähiges Telefon hat (etwa T-Sinus 
7ıoK), verliest eine Computerstimme 
die Message.Dasklingtspacig,und der 
andere erfährt erst am Ende, von wel- 
cher Nummer die Meldung kommt. 
Eine SMS ins Festnetz kostet genauso- 
viel wie eine herkömmlicheSMS. © 


Damit der neue Flirt auch eine ganze 
Weile hält,musst Du ihn pflegen.Ganz 
wichtigfürihn:nichtihren Geburtstag 
oder Euren Jahrestag vergessen! 


Termin-Erinnerung 
Auf www.uboot.com kannst Du einen 
kompletten Terminplaner einrich- 
ten. In diesen Kalender trägst 
Du wichtige Ereignisse ein 
®, und lässt Dir vorher recht- 
zeitig eine Erinnerung per 
SMS schicken. Damit Du den 
Terminplaner nutzen kannst, 
musst Du das Angebot „Club 
Uboot“ wählen. Das kostet 
4 Euro für zwei Monate oder 
10 Euro für sechs Monate. Mit 
drin sind zusätzlich 200 Gratis- 
SMSe und superlange SMSe. 


Nur für Girls 

Damit Du auch in der heißes- 
ten Flirtzeit Deine Pille nicht ver- 
gisst, bietet wwwyoc.de einen 
praktischen Erinnerungsservice. Schick 
eine SMS mit dem Text PILLE, DATUM 
UHRZEIT, ALTER GESCHLECHT, PILLEN- 
NAME an 72768 (zum Beispiel: pille, 
22.02. 07:35, 19 w, lovette). Du erhältst 
vom angegebenen Datum an täglich 
zur festgesetzten Uhrzeit eine kosten- 
lose Aufforderung, dass es mal wieder 
Zeit für die Einnahme der Pille ist. 


Angeschmiert und 
eiskalt abserviert? 
Racheengel spielen 
einen SMS-Streich 


RN 


ID Winiele 


Enigma 


Denkspiel a la „Tetris“: Bilde 
aus Puzzleteilen waagrechte 
und senkrechte Reihen 


Klassischer „Pac-Man“-Klon, 
bei dem Du Punkte sammelst 
und Monstern ausweichst 


8 


Exklusiv für SCREENFUN-Fans: 
Teste die neuen Download-Spiele 
von E-Plus und gewinne eines von 
25 Siemens-Ms5o0-Spielehandys. 


Super Bloc Bloc 


eine eigene Meinung zählt! 
SCREENFUN will wissen, was 
Du vom neuen Spieleservice 
bei E-Plus hältst. 14 Java- 
Games gehen zum Download an 
den Start - und 25 SCREENFUN- 
Leser und -Leserinnen können alle 
Spiele kostenlos testen. Exklusiv! 
Jeder Tester bekommt ein Siemens- 


Speed Chaser 


Mso-Spielehandy und eine E-Plus- 
SIM-Karte, mit der die Gratisdown- 
loads funktionieren. Am Ende des 
Testzeitraums dürfen die Tester 
das Handy behalten und erhalten 
statt der SIM-Karte eine gültige 
„Free & Easy“-Prepaidkarte. Zudem 
schickt ihnen E-Plus einen kurzen 
Fragebogen zu den Spielen zu. 


Aliens 


Fun für kleine 

Pausen: Beim 

Daddeln ver- 
fliegt die Zeit 


'“, 


Willst Du mitmachen? Schreib 
eine Postkarte mit Deinem Namen, 
Alter, Adresse und E-Mail-Adresse: 

BRAVO SCREENFUN 

Stichwort: E-Plus-Aktion 

Charles-de-Gaulle-Str. 8 

81737 München 
Einsendeschluss ist der 4.9.2002 
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 


Helicab 


Tüftelei ist Trumpf: Schieb die 
Steinblöcke auf die Diamanten 
und mach den Weg frei 


Combat Zone 


Checkers 


A 


Rennspiel-Klassiker: Du musst 
Autos ausweichen und mög- 
lichst schnell ins Ziel fahren 


Magnaton 


Befrei die Welt von den bösen 
Aliens, indem Du die Raum- 
schiffe des Gegners abballerst 


Schieß die feindlichen Raum- 
schiffe ab, bevor sie die Erde er- 
reichen. „Space Invaders“-Klon 


Als Manager einer Bohrinsel 
musst Du Lecks in Ölrohren 
flicken, bevor es zu spät ist 


Bei diesem Brettspiel darfst 
Du nur diagonal ziehen oder 
über den Gegner springen 


Popstar 


SELECT Be 


DUTH 
a Acceptseed: ? Back 


Werd’ Popstar! In diesem Simu- 
lationsspiel managst Du Deine 
Karriere vom ersten Lied an 


4 


Tüftelspiel, bei dem man die 
Kugeln im linken Bild in die 


Form im rechten bringen soll 


Säubere das Minenfeld von 
Bomben, ohne dass sie explo- 
dieren. „Minesweeper“-Klon 


Im Helikopter auf Rettungs- 
mission: Sammle Personen 
ein und weich Hürden aus 


Caveman 


Im Labyrinth Diamanten auf- 
lesen, vor Monstern flüchten 
und Steinblöcken ausweichen 


Kreaturen. Als mächtige Hexe 
kämpfst Du Dir den Weg frei 


Motorola V66i 


Schickes Java-Mini mit EMS: 
Klappe zu - Handy klein 


Pe) asst in jede Hemd-oder Handtasche, 
ohne aufzutragen: das V66i. Zuge- 
klappt ist es gerade mal 84 mm groß und 
wiegt nur 79 Gramm. Trotzdem hat esder 
Winzling faustdick unter der Schale. Mit 
Java-Technik kann er Spiele downloaden, 
dank Triband-Ausstattung taugt er auch 
zum Telefonieren in den USA, und GPRS 
sorgt für schnelle Datenübertragung. 
EMS, verkettete SMSe und ein SMS- 
Chat bringen Message-Fun. Leider ner- / 
ven dabei eine umständliche Menü- 


Edles Design ist alles - hier ist 
das ideale Handy für Poser. 


ein Haus, mein Auto, meine Yacht, 

mein Handy! Beim letzten Stich- 
wort sollte der dynamische Typ aus der 
Fernsehwerbung das V70 auf den Tisch 
legen. Edler sieht im Moment kein Handy 
aus.Die verchromte Frontschale dreht man 
zur Seite, um auf der blau beleuchteten 
Tastatur zu tippen oder um zu telefonie- 
ren. Ungewöhnlich auch die Anzeige 
mit weißem Text auf Schwarz. 

Dass aufs Display nur zwei Zeilen 

Text passen, die Menüführung um- 


Motorola V70- 


1 


Eher Schmuckstück 
als Handy: das V70 


/- M) MOTOROLA 


MR 7: \ WR 
| EHRE 


? 


ständlich, die Tasten zu klein sind, 
stört Design-Fans wenig. Außer 
GPRS hat das Handy keine High- 
Tech-Features. Es ist in erster 


führung und die kleinen, fummeligen 
Steuertasten. Das Display bietet nur 
Platz für drei Zeilen Text. Der Akku 
macht zudem schon nach 120 Stun- 


DERETELLSENTERLEREHEL IE EL EI EEE DIDI EI EEE 


den Standby-Zeit schlapp. Schade: Linie schön, nicht praktisch. 

Fazit:Schickes Mini, aber nervige a Fazit: Outfit top - Praxis flop. ” 
Menüführung, zu kleine Steuer- Sehrklein FürLeute,die vor allem damit R 
tasten und schwacher Akku und schlecht ‘ gesehen werden wollen v 
Preis: ca. 300 Euro ohne Vertrag zu treffen Preis:ca.700EuroohneVertrag 


Diese Lampen- 
Cover gibt's für alle 
gängigen Handys 


Deine MMS wurde 
gesendet an: 


strobel@screenfun.de 


Leuchten Dir heim: zwei Birnen in der Rückschale 


Das Handy wird zur Taschenlampe 


rI üster ist's, der Mond scheint nicht, und Du 
EB hast wieder mal keine Taschenlampe dabei. 
Praktisch, wenn man sie ins Handy einbauen kann! 
Ein Knopfdruck aufs Rückcover und zwei Birnchen 
strahlen so hell, dass Du problemlos das Schlüssel- 
loch findest.Die Stromversorgung klappt über eine 
eigene Mini-Batterie. Die „CoverLamp“-Rückscha- 
len gibt's für zirka 15 Euro bei www.coverlamp.com 


| t 28 EI | ge Der Empfänger 
F Se : ar sieht die MMS im Web so, 

Im „MMS Editor“ kannst Du zwischen verschiedenen fertigen wie sie auf dem Nokia 7650 

Multimedia Messages wählen und sie per E-Mail senden aussehen würde 


de 


"Eure Logo-Charts SFR 


Die Top-Icons des Monats 


Die beliebtesten Pics findest Du jede Woche 
neu auf www.bravo.de in der Rubrik „Networld“ 


Versteckter Entwickler-Trick 


it. Ostereier“) si 
El GOO ie! oder Games, 
die Entwickler in ihrer Software ver- 


Text: Christiane Strobel - Foto: Roman Job 


1 | SICHER | 2 2 Ce | stecken. Mit demrichtigen Code spürt Im Sie- 
ILoveu (chin.) Sunsperm man sie auf. Jetzt gibt es das erste mens C35 
= - Handy-Egg fürs Siemens C35.Geh ins haben sich 
3 Ir | 4 | Telefonbuch, wähl „Neuer Eintrag“. die Entwick- 
Gib als Nummer 2000ein,als Name Wen ler versteckt 
I Salat Ben ) history. Speichern und staunen! die Entwickler-Namen vor Palmen verewigt 
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Computer knacken wie die 
Profis: An der TU Darmstad 
lernen Studenten in einem 


Hacker-Praktikum, wie man? 
angreift undsich schützt. 


Be 
= 
SF 


* 
Kleines Hacker-Lexikon 


>Hacker 
Computerspezialist, der versucht 
bzw. es schafft, in fremde Com- 
putersysteme einzudringen. 


>Cracker ; 
Böswilliger Hacker, der seine 
Programmiertalente nutzt, um 
Schaden anzurichten. 


>Black Hat ; 
Anderes Wort für Cracker. Bös- 
willige Hacker, die Spionage be- 
treiben oder Systeme zerstören. 


>Wwhite Hat 

Ehrenhafter Hacker, der hackt, 
um auf Sicherheitslücken hinzu- 
weisen oder Geheimnisse aufzu- 
decken, die für die Allgemeinheit 
wichtig sind. White Hats halten 
sich an die Hacker-Ethik (nachzu- 
lesen auf der Seite vom „Chaos 
Computer Club“, www.ccc.de) 


>Script Kiddies 
Leute, die nicht hacken können, 
aber Hacker-Tools aus dem Web 
downloaden und ausprobieren. 
Das solltest Du nicht machen! 
Solche Leute richten Schaden an, 
ohne zu wissen, was sie tun. 


Ä 


00 
BD 


>Virus 


>Wurm 


>Denial of 


t 


1\ 
K 
| 
Meist mit böser Absicht gebautes < 
Programm, das sich unbemerkt T 
weiterverbreitet undSchaden an 1 
Software oderSystem verursacht. 1 

I 
Programm mit bösen Wirkungen, 1 
Shnlich wie ein Virus, das sich per 
E-Mail weiterverbreitet. 


>Trojaner 


| 
Fieses Programm, das sich harm- I‘ 
los tarnt und in einen Computer 
schleicht. Im Hintergrund spio- 


j 

I 

I 
niert es dann etwa Daten aus. 
l 


Service Attack 
kerangriff,beidem ein Server 
Ihm Er wird, so dass zum 
Beispiel eine Website nicht mehr 
erreichbar ist. Das passierte zum 
Beispiel vor rund zwei Jahren bei 
Yahoo und bei Amazon. 
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>Phreaking 
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er 
E) nbemerkt schleichen sie sich 
in fremde Computersysteme, 
2 spionieren geheime Daten 
a aus oder landen den großen 
Gauner-Coup. In Filmen wie 
„Sneakers“, „Matrix“ und „Mission: 
Impossible“ spielen Hacker meist die 
große Heldenrolle. Im richtigen Leben 
schwankt das Image dieser Computer- 
profis zwischen ehrenhaft und krimi- 
nell. An der Technischen Uni in Darm- 
stadt lernen Studenten jetzt in einem 
Praktikum, wie Hacker arbeiten - und 
wie man sie am besten bekämpft. 
„Das Hacker-Praktikum ist keine 
Ausbildung zum Hacker“, betont Jan 
Steffan, wissenschaftlicher Mitarbeiter 
und einer der vier Betreuer des Kurses. 
„Wenn jemand die Tricks der Hacker 
kennen muss, dann sind das die In- 
formatiker, die später einmal für die 
Sicherheit von Netzen zuständig sind“, 
meinter.Deshalb sollen die Praktikums- 
teilnehmer höchstpersönlich die Mit- 
tel und Methoden studieren, mit de- 
nen die andere Seite arbeitet. 
Am Hacker-Praktikum können zwölf 
Leute teilnehmen. Sie teilen sich in 
Gruppen auf.Jede Gruppe übernimmt 


die Rolle einer Firma, baut ein Netz- 
werk auf und stellt Daten ins Netz. Die 
Teilnehmer versuchen dann gegen- 
seitig, ins System der anderen Firma 
einzudringen und die Daten zu klauen. 
Angreifer und Verteidiger testen da- 
bei unterschiedliche Taktiken. 

Ein Beispiel: Man baut ein so ge- 
nanntes „Honey-Pot-System“ (Honig- 
topf-System) auf.So bezeichnet manin 
Fachkreisen eine absichtlich schwach 
gesicherte Stelle im Netzwerk, die 
aber vom übrigen Netz gut abge- 
schottet ist. Diese Sicherheitslücke 
zieht Hacker an, wie ein Honigtopf 
die Fliegen. Der Trick dabei: Die Sicher- 
heitsexperten legen sich mit einem 
Schnüffelprogramm aufdie Lauer und 
spionieren so ihrerseits die neusten An- 
griffsmethoden der Eindringlinge aus. 


Proben für den Ernstfall 


Während des Praktikums müssen alle 
Studierenden ein genaues Logbuch 
führen und am Kursende eine um- 
fangreiche Dokumentation abgeben. 
Den „Hacker-Schein“ (ein Uni-Zeugnis) 
gibt's nur für knallharte Arbeit. zwölf 
Stunden pro Woche wird gehackt und 


Robert Morris 


Mit Computerwissen gegen 
die Bösen: Dan Aykroyd (r.) 
und seine Kollegen in dem 
Hacker-Filmhit „Sneakers“ 


— 


abgewehrt. Außerdem müssen sich 
alle in die Rechtslage einarbeiten. 

„Natürlich haben wirauch Anfragen 
von Firmen bekommen, ob wir unsere 
Studenten nicht mal auf ihre Netz- 
werke loslassen wollen“, erzählt Jan 
Steffan.Doch das geht aus rechtlichen 
Gründen nicht. Schließlich: Wer soll 
für den Schaden aufkommen, wenn 
beieinem Übungsangriff doch malein 
paar Daten verloren gehen? 


Die Guten und die Bösen 


Tatsächlich kommt es immer wieder 
vor, dass sich Hacker von Firmen für 
Spezialeinsätze engagieren lassen. 
Manche wechseln gar die Seite und 
werden selbst zu Sicherheitsexperten. 

Dem Hilferuf eines norwegischen 
Museums folgten vor kurzem bis zu 
achtzig Hacker. Archiv-Verwalter Ivar 
Aasen hatte sein Passwort fürs digitale 
Archiv mit ins Grab genommen. Jetzt 
kam keiner mehr an die Daten heran. 


„Hacker, bitte knackt den Zugang!“, 
bat Direktor Grepstad im norwegi- 
schen Rundfunk. Nur fünf Stunden 
später war das Problem gelöst und der 
Weg ins Archiv wieder zugänglich. 
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Kurze Geschichtsstunde: 
Die legendären Gestalten 
der Szene sollte jeder 
Hacker-Praktikant kennen 
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So führen Hacker eine Existenz 
zwischen Illegalität und Robin- 
Hood-Image. Die so genannten 
„White Hats“ (Weiße Hüte, sie- 
he Lexikon) wollen mit ihren 
Aktionen keinen Schaden an- 
richten, sondern Sicherheits- 
lücken aufdecken und auf 
Probleme hinweisen. Die größte 
deutsche Gruppe solcher Hacker mit 
ehrenhaften Motiven ist der „Chaos 
Computer Club“ in Hamburg. 

Leider gibt es aber auch viele 
böswillige Hacker, „Cracker“ oder 
„Black Hats“ genannt. Sie klauen 
Daten und versuchen, Systeme zu 
zerstören. Seit den Anschlägen vom 
11. September hat die Gefahr durch 
Cracker noch eine neue Bedeutung 
bekommen. Was passiert zum Bei- 
spiel, wenn sich Terroristen in die 
Kontrollsysteme von Staudämmen 
einhacken und sie manipulieren? 

GutgeschulteSicherheitsexperten 
werden vor diesem Hintergrund im- 
mer wichtiger. Wer am Hacker-Prakti- 
kum an der TU Darmstadt teilnimmt, 
weiß jedenfalls später genau, was bei 
einem Angriff Sache ist. 
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„= Lesestoff für Daten-Checker 


Buchtipp: Hacken für Dummies 
Die leicht verständliche Einführung erklärt Sicher- 


Par : BEE shalb wurde 
heitslücken und Hackertricks. Preis: zirka 20 Euro 


www.robertgraham.com/pubs/hacking-dict.html 
Ausführliches Hacker-Lexikon 


http://tlc.discovery.com/convergence/ 
hackers/hackers.html 
Geschichte des Hackens von damals bis heute 


www.ccc.de 
Homepage vom „Chaos Computer Club“ 
http://www.geocities.com/CapeCanaveral/ 
Launchpad/1380/hackhowt.html 
Was man tun muss, um ein großer Hacker zu werden 


Fotos: AP, Action Press, Cinetext 


Text: Christiane Strobel 
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= 
\ F 
auf\Schulstress! 
j Alles hat ein Ende. Leider auch die 
— Ferien. Mit Software, Websites und 
Schummeltricks macht Büffeln fast 
I so viel Spaß wie auf Hogwarts. 


R) 


| 
uch Harry Potter und seine 
Freunde müssen in der Zauber- 
schule viel lernen. Wenn Dir 
beim Pauken keine Zauber- 
sprüche helfen, dann probier die 
Tipps auf dieser Doppelseite aus: 
Shareware und Freeware für jede 
Menge Fächer, gute Info-Quellen im 
Internet und clevere Mogeltricks. 


BOB Zu ar acDa Penn nam m 2 u na are ee are 


m zı2)% 
Wordtris Bu Wordinvader 
 www.foreignlanguage UEREE Mm M www.foreignlanguage 
home.com ee E home.com 
pleasure (noun) Übersetze die Voka- ee Bei diesem witzigen 
beln, bevor sie auf Be Vokabeltrainer 
den Boden fallen. j musst Du Wörter 


ei Wie bei „Tetris“ hast 23 erraten, bevor die 
i 


Du das Spiel verloren, h 5 Aliens Dein Raum- 
sobaldderStapel BE schiff überfallen. 
bis zur Decke reicht. Gibts für die Spra- 
. Die Shareware geht ea chen Englisch, Fran- 
mit verschiedenen zösisch, Spanisch 
Sprachen und ist i“ Word und Italienisch. Die 
30 Tageuneinge- Arie WUZUSZE 30-Tage-Version ist 
schränkt nutzbar. voll funktionsfähig. 


community (noun) 
attraction (noun) 


DAS IST JA WIE VERHEXT! = 
FAST ALLE PROGRAMME ANDEST DU x 
NICHT IN DER HOGWARTS-BIBLIOTHEK, Matego Mathespiel 2 Notes in Space 
SONDERN IM NÄCHSTEN HEFT http://www.valgetal.com/de/ - http://www.happynote.com/music/learn.html 
AUF DER SCREENFUN-DI Schieß die Zahlen des Gegners ab! Nur wer Bei dem musikalischen Ballerspiel paukst 
richtig rechnet, trifft. Das Matheduell kannst Du die Zeichen für Notenwerte. Ganze, 
Du gegen Freunde oder den Computer spielen. halbe und Viertelnoten kannst Du nur mit 
Die Gratis-Demo enthält einen Level. ihrem jeweiligen Wert killen. Freeware. 


Raffiniert für Bastler & Gourmets 


Ein Getränk darf man 
immer auf den Tisch stellen. Grafik-Fans bauen ein 
Flaschenetikett nach und schreiben ihre Spicker drauf. 
Mit dem Farbdrucker ausdrucken und aufkleben. Vor- 
teil: Bei dem Aufwand lernst Du’s gleich auswendig 

Mit dem Zirkel oder einer Steck- 
nadel wichtige Infos in eine Tafel Schokolade ritzen. 
Vorteil: Wenn Gefahr naht, einfach aufessen! 


High-Tech für Schummler 


Cooles Gerät für alle Infos. 
Formeln, Vokabeln etc. lassen sich im Adress- 
buch speichern. Das „Palm Campus Paket“ 
mit Palm Mı30 und spezieller Schulsoft- 
ware gibt's für rund 300 Euro. 
In modernen Kleingeräten 
kann man Daten speichern. Etwa Casio-Rech- 
ner „CFX-9859GB Plus“ (ca. 100 Euro) und 
Casio-Uhr „e-databank“ (ca. 90 Euro) 
Darf man sein Handy in der Schule 
anhaben, kann ein Spicker ins Telefonbuch 


Weichen Wert und weiche Toleranz hat ein Widerstand mit der 
Farbeodierung: gelb, biau, gold, rot ? 


N 


B- 


Old School - Risiko mit Tradition 
Einen guten alten Spicker auf 


Papier schreiben und von innen ins Federmäppchen 
kleben. Wenn der Lehrer kommt, mit Stiften tarnen oder 
das Mäppchen schnell zumachen 
Holzlineal direkt mit Bleistift beschreiben 
oder durchsichtiges Lineal mit wasserfestem Stift präpa- 
rieren und Tesa drüberkleben. Fällt kaum auf. 
— 


u 


# 


k, 


a Für mehr Info's klicken Sie ein 
Datei Ansichten Tabelen Lexkon 


Widerstände 


AN 


2 = =] Name |Techeium | 


Seiten für Faulpelze 


www.young.de 

Fertige Hausarbeiten downloaden - mit 
der riesigen Sammlung erleichterst Du 
Dir die Büffelei. Extra: Schummeltipps 
www.spickzettel.de 

Über 5000 Referate, zusätzlich Lösur 

zu Hausaufgaben, Nachhilfelehrer- 
Datenbank, Community mit Chat und 
E-Mail-Freundschaften 
www.schlaumeier.cc 

Neben Referaten zu fast allen Fäc 
gibt's hier einen Online-Terminplaner 
www.hausarbeiten.de 
Referate-Sammlung mit nützlichen 
Themen zu allen wichtigen Fächern 
www.grin.de 

Hausarbeiten für Schule und Uni, zu- 
sätzlich Tipps zu Ausbildungsberufen 
und einem Schuljahr im Ausland 


Seiten für Schlauköpfe 


www.wissen.de 
Genialer Ausgangspunkt, wenn Du Infos 
für ein Referat suchst. Themenchannels 
zu Natur und Technik, Geschichte und 
Gegenwart, Länderkunde, Wörterbücher 
zum kostenlosen Nachschlagen 
www.learnetix.de 
Fragen und Antworten zu Problemen 
in Deutsch, Mathe, Englisch, Phy 
Geschichte, Po und Latein. Lern 
sp ‚Mini-Kurse mit Er- 
klärungen und interaktiven Übungen 
http://encarta.msn.de 
Sehr brauchbar zum Nachschl 
für Hausaufgaben oder Refer 
Quellenangaben und Links 
www.microchem.de 
Wie gewinnt man destilliertes Wasser 
aus Cola? Experimente für daheim 


Text: Christiane Strobel - Fötos: Cinetext (2) 


Etement an! 


Häfsrpitel Legende Hile 


www.bluebelt.de/geotrainer 

Im Quiz oder Memory-Spiel trainierst 
Du Dein Wissen über Länder, Flüsse 
und Seen. Die zeitlich unbegrenzte 
Testversion enthält nicht ganz so viele 
Wissensgebiete wie die Vollversion. 


#, Nachschlagen: "expectat' 
Latein: [erpectat z 


Ergebnis: [Form 'expectat': 
+ expectare, expecto, expectavi, expectatus 
Werk »Kuryarslr, bansiy] 
erwarten 
- 3. Singular Präsens Indikativ Aktiv 


www.elektromeister-lernspiel.de 

Das Quiz ist eigentlich für Lehrlinge der Elektrotechnik 
gedacht, hilft aber auch im Physikunterricht weiter. 
Du kannst es mit Multiple-Choice-Antworten spielen 
oder die Antworten selber eintippen. Das Programm 
ist Freeware, also uneingeschränkt und kostenlos. 


m: 

” 

c) 

” 

so 

so 

“ 

” } 
= Bor! 
% Bis 
A Wer! 


Das interaktive C 


r Formel essen 
Was wollen sie austechnen? | | | I= R 


JV Volumen, Grundfor 7] | 


www.latein-woerterbuch.de | 
Praktisch für jede Übersetzung: 
Das Wörterbuch findet auch 
Verbformen. Die Testversion 
ist voll funktionsfähig und zeit- 


en 
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wort 


http://home.t-online.de/home/polak-martin/link.htm#Chemie 


hemielexikon liefert Dir auf Klick wichtige 


Infos zu allen Elementen im Periodensystem und erklärt die 
Grundlagen der Chemie, etwa Elemente, Atome oder Bin- 
dungslehre. Die Demo-Version ist zeitlich unbegrenzt, 
enthält aber weniger Lexikoneinträge als die Vollversion. 


www.8ung.at/ 

_  mathhelper/start.html 

3  DasFormelprogramm 
löst ratzfatz Aufgaben 
aus den Bereichen 


lich unbegrenzt. Dafür wird | 
bei jeder Abfrage 20 Sekunden | 
lang die Aufforderung zur | 
Registrierung eingeblendet. | 


{Rechnen | Rechner | Abbrechen | Prockol | 


Geometrie und Pro- 
zentrechnen. Die Demo 
hat nur den halben 
Funktionsumfang. 
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RENNER 


9/02 


Legos neue „Spybots“: 
High-Tech-Geheimwaffen, mit 
denen Du Spionage-Missionen 
erfüllst. SCREENFUN hat sie 

| aufgespürt und durchleuchtet. 


ie sehen wie Mini-Jeeps aus 
und tragen Respekt einflö- 
ßende Namen wie „Giga- 
mesh G60“ oder „Technojaw 
Ts55“.Auch Aufbau undKönnender „Spy- 


botics“ beeindrucken: Wer eines der Feuert in brenzlige 
vier Sets kauft, erhält für rund 80 Situationen 2 r- 
Euro die Bausteine für seinen Spybot, ganen auf 17 : ehe i 
die Software und einen Controller. EEE ee ” ’ >r diese Sensoren nimmt a 
: ; macht ihn einii ; x BEN GIESEENSON Si 
Ein Pentium ab 450 Mhz reicht. Zeit unschudlih: ; Be der Sp bot die Befehle von griz 
Nach der Installation erfährst Du Schritt kB ._.: der Fernbedienung au 
i für Schritt, wie man den Spybot (von ; strahlen reichen 

englisch spy = Spion) zusammenbaut. 3 5 Eee 
Mit dieser Geheimwaffe erfüllst Du bis Besonders praktisch 
zu zehn Missionen. Fünf davon lassen bei Missionen, in 4 E 

i 3 denen Lichtquellen >“ & 


sich alleine knacken, für die anderen 
fünf muss noch ein Freund mit seinem 
Spybot antreten. Du kannst aber auch 
selbst Missionen programmieren. 
Zuerst bestimmst Du den Schwie- 
rigkeitsgrad des Auftrags. Dann weist 
Du den Sensoren spezielle Funktionen 
zu, etwa dass der Bot nach einer Licht- 
quelle schnüffelt. Auch die Tasten auf 
dem Controller lassen sich einstellen. 
Optimalgewappnet? Dannverbinde 
den Spybot über ein serielles Kabel mit 
dem PC und lade die Mission samt Ein- 
stellungen herunter. Der Auftrag be- 
ginnt! SetzdenBotetwaineinerEckeab 
und stell gegenüber eine Lampe auf. 
Jetzt lenk ihn dorthin. Doch Vorsicht 
vor unsichtbaren Laserstrahlen! Dein 
Spion zeigt Dir über seine Dioden so- 
fort, wo er einen eingebildeten Laser- 
strahlentdeckt.Du musstfix reagieren, 
um ihn sicher zum Ziel zu manövrieren. 
Nach erfolgreicher Mission schickst 
Du Deinen Highscore auf den PC und 
später in die Spybotics-Zentrale im 
Web (siehe rechts). Wer gut spioniert, 
steigt dort im Agenten-Ranking auf. 


als Energie- 
- Tankstellen dienen 


Pe 


"Wie soll Dein Spion auto- 
matisch reagieren, wenn 
er auf ein Hindernis stößt? 
Leg es in der Software fest 


- Joa < vu 


Der I.R.M. (Intelligent Robotic Micro- 
processor) ist das Herz des Spybots. 


I 

Ep ee ee Loge a Dort findest Du die An-/Aus-Tasten. Noch Dein Roboter verfügt sogar 

| wichtiger ist die halbrunde Leuchtreihe. über drei Radarbereiche. 

| ’ ’ ; i hs Lichter weisen beispielsweise AnmmP& stellst DU ein, was 
Gelunzerie KombiaueSpief: Per Fernbedienung lenkst Duden Die sech / beispie ? ‚! 

| ee ndSoflware‘ u ?+ Maschinenkollegen. Die Tasten haben auf unsichtbare Hindernisse hin und passieren soll, wenn jemand 

BE nur fünf Solo-Missionen in den beiden Modi (Standard oder zeigen, ob die Mission bald zu Ende ist in einen Bereich eindringt 


Action) mehrere Funktionen 


Snaptrax 45 
Stärken & Schwächen: Er ist der einzige 
= P £ ? J mit Ketten statt Rädern. Das stabilisiert 

Gigamesh G60 } 2 “ Pe ihn besonders gut, und er bleibt doch er 
Stärken & Schwächen: Dieses Modell ist der #4 & . D beweglich. Allerdings trödelt er etwas I 
Arnold Schwarzenegger unter den Spybots. = f h s a 
Ihn hält nichts so schnell auf. Das Kraftpaket 
bewegt sich aber etwas behäbig 


Technojaw Ts55 


Shadowstrike S70 : en = ’ Stärken & Schwächen: Seine gut 
Stärken & Schwächen: Eine wahre Renn- = ausbalancierten Eigenschaften 
semmel! Er ist der schnellste Spybot und ; ae wie Kraft, Beweglichkeit und 
damit auch sehr beweglich. Allerdings : -— Tempo machen ihn zu einem 
fehlt ihm ein kleines bisschen Power 4 wahren Allroundtalent 
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Verwandle Dein Zimmer in 
ein Agenten-Hauptquartier 
und geh auf geheime Mission. 

Wir verlosen 
.Wie man 
mitmacht, erfährst Du im 
Jackpot-Kasten auf 


Kämpfen oder im Team 
arbeiten: Die cleveren 
Spione sind für alle 
Einsätze gut gerüstet 


Agenten-Treffpunkt im Web 
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Spybotics 


Der Hi-Tech-Partner des 


imagenter 


Energiekrise 


folgen kann, Ende. 


+] Biometrische Verschlüsselung 


Wer sich bei www.spybotics.com einloggt, kann seine Missionspunkte übertragen. 
Oder Du schickst von dort verschlüsselte Nachrichten an Deine Mitstreiter. Findige 


Agenten bieten hier auch ihre Missionen an oder laden sich neue Aufträge herunter 


Text: Lisa Brack - Fotos: Roman Job, Michael Kayser 


Schaltzentrale Software 


Auf der Weltkarte entscheidest Du Dich für eine von zehn Missionen. 
Hast Du sie alle gemeistert, programmierst Du hier einfach neue 


ahr: Missionseinstellungen 


\ Ei zei 2 nn Bee 
Stell die Missionsvorgaben nach Deinem Können ein, etwa Zeitlimit 
oder Energievorrat. Je härter, desto mehr Punkte gibt's beim Erfolg 


instellungen 


‚ss den OK-Ton ertönen und warte 
>= LE En ” 


onderfunktionen zuweisen, 


Wenn Du Mission, Spybot und Controller optimal eingestellt hast, 
lädst Du den Auftrag auf Deinen Robo-Spion. Mission possible! 


am Eigen a4 


m ersten Teil des Workshops 
hast Du die grundlegende Be- 
dienung des „RPG Maker“ kennen 
gelernt und Dich mit dem Karten- und 
Event-Editor vertraut gemacht. 
Damit Du Dein Spiellebendigwirken 
lassen kannst, findest Du jetzt erwei- 
terte Programmierfunktionen. Events 
wie Teleportieren, Switches, Variablen 
undForks verhelfen Dir zu einem span- 
nenden Spielablauf. Probier’s aus! 


witches sind vom „RPG Maker“ 

verwaltete Schalter, die Du ent- 

weder an („ON“) oder aus („OFF“) 
schaltest. Mit ihnen kannst Du Buch 
darüber führen, ob bestimmte Aufga- 
ben erledigt wurden. Zu Beginn eines 
Spiels verbindest Du jede Aufgabe mit 
einem Schalter und schaltest diesen 
aus. Sobald eine Aufgabe erledigt ist, 
schaltest Du den jeweiligen Schalter 
ein. Innerhalb anderer Events kannst 
Du diese Schalter dann abfragen und 
für Entscheidungen heranziehen. 

Ein Beispiel: Damit sich der Kampf 
gegen einen Boss nicht endlos wie- 
derholt, schaltest Du nach dem Kampf 
den Schalter für den Sieg über diesen 
Boss an. Diesen Schalter verwendet 
man später in einem Dorf, damit die 
Leute anders reagieren: Ist der Schal- 
ter aus, erzählen die Bewohner vom 
Boss. Sobald er an ist (also der Boss be- 
siegt wurde), verraten sie dem Spieler 
andere Dinge. 

Schalter tragen normalerweise ei- 
ne Nummer, doch besser gibst Du ih- 
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Mit’Switches, Variablen/und 
‚Forksitriffst Du/dieWahllfür 


‚alle Fälle Deines Rollenspiels® 


er 


So wechselt Dein Held an einem be- 
stimmten Punkt seinen Standort: Wäh- 
le auf einer Karte per Rechtsklick eine 
Stelle aus, von der auf eine andere Kar- 
te gewechselt werden soll.Dabei muss 
der Karten-Editor im Event-Modus sein. 

Nimm den Befehl „New Event“ und 
passe die „Event Start Conditions“ an- 


nen einen Namen, der ihre Funktion 
verdeutlicht. Öffne im „Event-Editor“ 
mit einem Doppelklick auf eine Be- 
fehlszeile rechts das Fenster „Event 
Commands“. Mit dem Befehl „Change 
Switch“ im Register ı öffnest Du das 
„Switch Management“. Wähle den 
oder die zu ändernden Schalter aus: 
One @: Durch einen Doppelklick 
auf das Namensfeld öffnest Du das 
Fenster „Select Switch“, aus dem Du 
einen Schalter auswählen kannst. 
Im linken Fenster wählst Du die 
Gruppe von Schaltern, in der sich der 
gewünschte Schalter befindet, im 
rechten Fenster € 
wählst Du den Schal- 
ter selbst. Mit dem 
Button „Max Field 
Number“ kannst 
Du die Anzahl der 
vorhandenen Schal- 
ter ändern, im Feld 
„Name“ @ gibst Du 
dem Schalter einen 
deutlichen Namen. 


Switch Management 


TH 7 


am besten „On Hero Touch“ und „Be- 
low Hero“. Klicke doppelt rechts im 
Fenster auf eine Befehlszeile. 

Nimm bei „Event Commands“ im 
Register 2 den Befehl „Teleport...“. Kli- 
cke jetzt links im Kartenbaum die Kar- 
te an, zu der gesprungen werden soll, 
und rechts in der Ansicht den genau- 


Die dort vorgenommenen Änderun- 
gen werden mit dem Button „Apply“ 


gesichert und mit „Ok“ @endgül- 
tig bestätigt. 
Range @: Damit kannst Du eine 


Gruppe von benachbarten Schaltern 
über ihre Nummern auswählen: Stelle 
mit den Pfeil-Buttons die Nummer 
des ersten und letzten zu ändernden 
Schalters ein. 

Variab @: Hier wählst Du den 
Schalter indirekt über eine Variable, 
die die Nummer des zu ändernden 
Schalters enthält-die Variable „zeigt“ 
praktisch auf den Schalter. Klicke dop- 


ale 

Teil 1 verpasst? 
Auf aan, steht der 
erste Teil dieses Workshops (740 KB) 
zum Download bereit. Darin findest 
Du auch Hinweise zum Download 
des Programms „RPG Maker 2000“ 
von www.rpg-maker.com 


en Landepunkt. Mit den drei Zoom- 
Buttons kannst Du die Größe der An- 
sicht anpassen. Bestätige mit „Ok“. 
Vergiss den Rückwegnicht! Haltedie 
Anzahl der Stellen, von denen der Spie- 
ler teleportiert wird, gering - am bes- 
ten, indem Du Wege und Durchgänge 
zeichnest und nur dort teleportierst. 


pelt auf das Namensfeld und wähle 
wie bei „Select Switch“ die Variablen. 
Im unteren Teil stellst Du über „ON“ 
und „OFF“ (& den oder die Schalter 


an und aus. Mit „ON/OFF Trigger“ 
wird der „ON“-Schalter auf „OFF“ ge- 
stellt und umgekehrt. 

Bestätige Deine Wahl mit „Ok“. 


U Jariablen sind vielseitiger als 
v Schalter, da sie beliebige 

{ Zahlenwerte enthalten und 
rechnen können. Der Sieg über 
einen Boss ist zwarein simples Er- 
eignis,das gut miteinem Schalter 
ausgewertet wird. Wenn jedoch 
bei einer Aufgabe etwa eine be- 
stimmte Anzahl von Münzen ge- 
sammelt werden soll, sind Varia- 
blen nützlich. Sie können in dem 
Fall die Münzen so lange zählen, 
bis der Spieler genug für eine 
Aufgabe hat. Variablen sind zwar 
komplizierter, mit etwas Übung 
beherrschst Du sie aber bald. 

Such aus der Event-Com- 
mand-Liste den Befehl „Change 
Variables“ aus. Das „Variable 


Management“ öffnet sich. 

Im oberen Teil @ wählst Du 
die zu bearbeitende Variable 
aus. Die Optionen sind wie bei 
der Schalterauswahl aufgebaut. 

Im Feld „Set“ @ legst Du fest, 
was mit dieser Variablen gesche- 


hen soll: Soll sie einen bestimm- 
ten Wert erhalten („Set“) oder 
mathematisch bearbeitet wer- 
den? Wird „Set“ aktiviert, so er- 
hält die Variable einfach den 
Wert, der sich aus dem Feld 
„Operand“ ergibt. Die übrigen 
Optionen in diesem Feld sind 
Rechenoperationen @: addieren, 
subtrahieren, multiplizieren, di- 
vidieren, dividieren ohne Rest. 
Wählst Du eine dieser Optionen, 
wird der Inhalt der Variablen wie 
gewählt mit dem Operanden 
verarbeitet und dann wieder in 
der Variablen abgelegt (zum 
Beispiel a = - a+ Operand). 

Bei „Operand“ legst Du den 
Wert fest, den die Variable erhält 
oder der für die Rechnung ver- 
wendet wird.Es gibt 8 Optionen: 
Set @: Operand ist ein fester 
Wert, den Du mit den Pfeil-But- 
tons einstellst. 
Variable@:OperandistderInhalt 
der hier gewählten Variablen. 


Variable Management 


Variable/Variable No. 0:0 Der In- 
halt der hier ausgewählten Va- 
riablen ist die Nummer der Varia- 
blen, die den Operanden enthält. 
Rand. @: Operand ist eine Zu- 
fallszahl, die zwischen den bei-. 
den mit den Pfeil-Buttons ein- 
stellbaren Zahlen liegt 

Item ®: Operand ist die Anzahl 
eines Gegenstands, den die Par- 
ty im Inventar („Owned“) oder 
ausgerüstet („Equipped‘“) hat. 
Hero ©: Hier liefern die Helden 
den Operanden. Im ersten Feld 
wählst Du einen Helden, im 
zweiten eine Eigenschaft des 
Helden, beispielsweise seine 
Stärke oder die Nummer eines 
ausgerüsteten Gegenstands. 
Event (): Damit lässt sich z.B.die 
Position des Helden auf der Kar- 
te in die Rechnung einbeziehen. 
Other ®: Greife auf andere Zah- 
lenwerte zu, etwa die Geldbörse 
der Party oder die Anzahl der be- 
strittenen Kämpfe. 


gung. Im "Borunterlesenklen 


E fetee Entscielingen, 
auf die der Spieler keinen di- 
# rekten Einfluss hat, erledigst 
Du prima über den Befehl „Fork 
Conditions“ in Registerkarte 3. 


Ei ür Ehen, die der Spieler mit einer wi 
g" gabe treffen muss, ist der Befehl „Show Choice“ 
| zuständig. Mit ihm kannst Du bis zu vier Aus- 
wahlmöglichkeiten ins Spiel bringen. Im Editor-Fens- in dem Eflascheint keina 
terwird eine „Case“-Strukturangelegt,dieDu mit den age Ban. Sr 
Befehlen für die jeweilige Auswahl füllst. °z\ t en u denwwerte 
In den Feldern „Choice 1“ bis „Choice 4“ @ > d ee > E “ 
gibst Du die Texte ein, die später im Spiel zur re ee 
Ausahlistehen. scheidung verwendet. Diese 
Im Feld „Cancel Case“ @ hältst Du fest, 2 Fi 25% cc Fe er 
was passiert, wenn der Spieler keine Wahl ws en ee 
trifft, sondern den Auswahldialog abbricht: nam ler 'Systermwerte 
Entweder wird der Abbruch ignoriert („Ig- sein.dieder on ker“ 
nore“), eine der Optionen als ausgewählt ge he & 
betrachtet („Choose x“) oder ein zusätzlicher das Geldd nn Id ; 
Programmabschnitt („Add Case“) in die a f ai 5 nr “i .$h 
Struktur eingefügt, der so nn B ch ne ee een 
„CANCEL Case“ ®. oice“ wird eine CASE- 


B : Struktur gebildet, die Du mit 
Später werden nur jene Befeh- i an 5 
2 eeeführt, die = ae he eigenen Befehlen füllst. Die 


i : Befehle werden nur dann 
stimmte Auswahl vorgesehen sind. aktiv,wenn eine bestimm- 


te Bedingung erfüllt ist. 
Diese Bedingung wird in 
einem zweiseitigen Fens- 
) ter genau festgelegt: In 
der Registerkarte ı hast 


Forks Conditions 


Show Choic 


| <> Messg.Du wählst Gelb 
10 

1:CANCEL Case x. 
: <> Messg:.Du karmst Dich nicht entscheiden & 
1» 


:ENDCase 
<> Messg:Bier geht es weiter... 


Du die Möglichkeit, a aus Yoleen: 


den Bedingungen auszuwählen: 
Switch @: Ein gewählter Schal- 
ter ist entweder an oder aus. 
Variable @: Eine ausgewählte 
Variable wird mit einem Wert 
verglichen. Dieser Wert kann fix 
sein („Set“: zum Beispiel a = 
2000) oder in einer anderen Va- 
riablen stehen (,„Variab“: zum 
Beispiel a > b). Die Vergleichs- 
möglichkeiten gleich („same“), 
über („above“), unter („below“), 
größer („bigger“),kleiner („smal- 
ler“) und anders („others“) wer- 
den in Feld@ ausgewählt. 
Timer @: Ein Event geschieht 
erst, wenn eine Bedingung über 
oder unter einem bestimmten 
Zeitwert erfüllt wurde. 

Money @: Das Geld der Truppe 
liegt über oder unter einem be- 
stimmten Betrag. 


Item @: Ein bestimmter Gegen-- 


stand befindet sich im Inventar - 
oder auch nicht. 

Hero @: Ein bestimmter Held 
erfüllt eine besondere Bedin- 


Fenster wählst Du diese Bedin- 
gung aus. 

Event @: Der Held oder ein Fahr- 
zeug befindet sich in einer be- 
stimmten Lage zu einem Event. 
Vehicle @: Der Held benutzt ein 
bestimmtes Fahrzeug. | 
Decision Key (D): Ei- 
nespezielle Taste 
löst das Event aus. 
Play BGM @®: Ein 
Musikstück wird ein- 
mal abgespielt. 
„Add ELSE 
Case“ ®: 
Aktivierst Du 
den Punkt 
mit einem 
Haken, 
fügt die 
Software 
einen weiteren 
Befehls-Abschnitt 
ein. Diese werden 
erst aktiv, wenn die 
Bedingung nicht 
erfüllt ist. 


l 1} Jer Fork-Befehl ist zwar Braktisch. 
| Wenn aber mehrere Bedingun- 
[3 gen überprüft werden müssen, so 
wird die Sache unübersichtlich und 
fehleranfällig.Hier helfen mehrseitige 
Events weiter: Alle Seiten haben einen 
gemeinsamen Auslöser („Event Start 
Condition“ @), aber unterschiedliche 
Bedingungen („Event Conditions“, 
siehe auch Teil ı in Heft 8/02). Der 
„RPG Maker“ führt dann die Befehle 
auf jener Seite aus, die die Bedin- 
gungen erfüllt. Bei den „Event Condi- 
tions“ sind zwei Switches @), eine Va- 
riable &, der Besitz eines Items @, 
ein bestimmtes Party-Mitglied @ 
und/oder ein Timer @ einstellbar. 


e RPE- "Treffpunkt i im Web ) 


Der „RPG Maker 2000“ ist ein sehr 
umfangreiches Programm. In den 
zwei SCREENFUN-Workshop-Teilen 
hast Du einen Überblick über seine 
wichtigsten Funktionen bekom- 
men. Gute Tutorials und hilfreiche 
Foren zum „RPG Maker“ gibt’s bei: | 
© www.rpg-maker.com N 
@ www.rpg2000.de 

© www.rpgmakernetwork.de.vu/ 
® www. ER: APyER de 


zii ckstt Duim alien. Tom 
Si | -DataBase‘ ‘öffnet sich ein Fens- 
|| ter, das alle Infos über Dein RPG 
enthält: von den Eigenschaften der 
Helden über Namen und Preise der 
Items bis zu den Monster-Typen. 

Anfangs sollte man nicht zu viel än- 
dern, später aber gibst Du dem Spiel 
hier den letzten Schliff. Das stellst Du 
in den Registern @ der Database ein. 

Hero: Hier bestimmst Du die Eigen- 
schaften der Helden: Name, Aus- 
sehen, Typ (Kämpfer, Zauberer 
usw.). Weiterhin legst Du fest, / 
wie sich die Figuren ent- 4 
wickeln, etwa wie schnell 
sie aufsteigen und wie 
sich ihre Werte und Fähig- & 
keiten dabei entwickeln. 

Skills: Wähle die Zauber 
und Spezialfähigkeiten - 
und zwar nicht nur für die 
Helden, sondern auch für die ® 
Monster. Neben der Bezeich- 
nung kannst Du Trefferwahr- 
scheinlichkeiten, Statusveränderungen 
und Nebenwirkungen definieren 
sowie die zugehörigen Anima- 
tionen ändern. 

Items: Hier bestimmst 
Du Name, Preis, Wirkung 
und Verwendungsmög- 
lichkeiten der Items. Bei 
Rüstungen kannst Du 
auch noch die Schutzwir- 
kungen auswählen, bei 
Waffen Angriffsarten und 
Kampfanimationen. 

Monsters: In diesem Re- 
gister weist Du den einzel- 
nen Monstern ihre Eigen- 
schaften zu. Neben Na- 
men, Aussehen und Fähig- 
keiten lassen sich auch 
Kampfmuster und Beloh- 
nungen (Gold, Erfahrungs- 
punkte) einstellen. 

Monsters Party: Bestim- 
me die Monstergruppen, 
die im Spiel auftauchen. 


Neben der Rn vor en Hin- 
tergrundbild kannst Du auch festle- 
gen, in welchen Geländearten eine 
Gruppe auftauchen darf. Zusätzlich 
kann man hier ein Event programmie- 
ren, das bei einem Kampf abläuft. So 
baust Du beispielsweise zusätzliche 
Belohnungen nach dem Kampf ein. 
Attributes: StelleArt und 
AR Wirksamkeit von Magie 
K_ und Waffen ein. 
Conditions: Auch läs- 
tige Statusveränderun- 
gen, zum Beispiel 
Vergiftung, ' kön- 
nen in Stärke und 
Wirksamkeit vari- 
iert werden. 
Battle Animation: 
In diesem Register 
erschaffst Du Kampf- 
und Magie-Animatio- 
nen Schritt für Schritt. 
Terrain: Bestimme die ein- 
zelnen Geländearten: Neben dem 
Hintergrundbild für Zufalls- 
kämpfe wählt man, mit wel- 
chen es porinain das 


Das Bei-Spiel von der SCREENFUN-CD 


gibt es ein Mini-Spiel, das mit dem 

„RPG Maker“ programmiert wurde. 
Hier verraten wir, wie die einzelnen 
Events programmiert wurden. Öffne 
das Spiel im „RPG Maker“ bei Menü 
„Project -Open“ unter „Testfall“. 


A ufderSCREENFUN-CD in Heft 8/02 


Die Startpositi- 
on des Helden 
@®: Für jede 
Kartekannman 
im Event-Layer 
mit „Set Start 


Party Positi- 
n...“ eine solche Lage bestimmen. 
Man macht das nur einmal zum Spiel- 
start, da man später mit „Teleport“ 
zwischen den Karten wechselt. 
Der erste Kontakt @: Der Held spricht 
mit einem netten Ara erhält Tipps 
und Heiltränke und wird in eine neue 
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Region teleportiert. Nach dem ersten 
Gespräch ist derZwergnicht mehr nett, 
dafür sorgt der Switch „Erstkontakt“. 

Das Schloss ®: Hier gibt es einen Auf- 
trag und danach einen Passierschein. 
Bauernhof und Hafendorf@+@ sind 
nur zugänglich, wenn bestimmte Be- 
dingungen erfüllt sind. Wenn nicht, 
gibt es statt eines Teleports eine Text- 
meldung.Dafür braucht man die Swit- 
ches „Auftragı“ und „Pass“. 


002 — Baue 


fi ert ni hof f 

Air ich ersten Blick sind die beiden 
Events nur für den Wechsel zwischen 
Weltkarte und Geisterhaus zustän- 
dig. Sie erfüllen aber noch zwei wich- 
tige Aufgaben: Die Switches „Geist- 
boss“ und „Partyneu“ verhindern, 
dass der Held abhaut, ohne seine Auf- 
gabe (genau einmal!) zu erfüllen. 


- Geisterhaus 
Ein Boss mit Grammatikproblemen! 


004: 


Der Event-Auslöser ist hier nicht sta- 
tisch, sondern bewegt sich zufällig. 
Anders als bei Zufallsbegegnungen ist 
der Kampf, der bei einer Berührung be- 
ginnt, mit „Start Combat“ genau fest- 
gelegt. Der Switch „Geistboss“ wird 
nach dem Kampf so gesetzt, dass man 
nie in den öden Raum zurückkehrt. 


Mapooos - Hafendorf 

@Ein einfaches „Show Choice“-Event 
zum Verlassen des Dorfes. 

@ Ein Event-Auslöser, der einem spe- 
ziellen Pfad folgt. 

® „Callinn“erzeugteinen Gasthoffür 
müde Reisende. 


Gelände Aueh En überquert wer- 
den kann und ob Helden zu Fuß dabei 
Schaden erleiden. 

ChipSets: Diese Seite verknüpft die 
zuvor festgelegten Geländearten mit 
den einzelnen Tiles eines ChipSets. 

Vocabulary: Hier kannst Du alleMel- 
dungen, die der „RPG Maker“ automa- 
tisch erzeugt (etwa während eines 
Kampfes), anpassen und übersetzen. 
Sehr zu empfehlen, um einen Sprach- 
mischmasch zu vermeiden. 

System: In diesem Register werden 
zahlreiche Vorgaben wie etwa das 
Aussehen von Transportmitteln, Zei- 
chensätze und Grafikeffekte sowie 
Musik und Soundeffekte für be- 
stimmte Ereignisse eingestellt. 

Common Events: Hier kannst Du 
häufige oder auf mehreren Karten 
verwendete Events unterbringen. 

Wenn Du neue Grafiken oderSounds 
in Dein Spiel einbaust, kopiere sie nie 
direkt in die Arbeitsverzeichnisse des 
„RPG Maker“. Verwende die Import- 
Funktion („Tool - RAW Material Edi- 
tor...“),um die Daten offiziellüber die 
Database einzustellen. 


© + @® Zwei einfache Läden für Waf- 
fen und Rüstungen. Das jeweilige An- 
gebot des Ladens legst Du mit dem 
„Call Shop“-Befehl fest. Namen und 
Preise der Objekte werden im Items- 
Abschnitt der Database festgelegt. 

@® Eine erweiterte „Show Choice“-Fra- 
ge. Entscheidet man sich für den Auf- 
bruch, steht mit „Setup Vehicle Place“ 
auf der Weltkarte ein Schiff bereit. 


Falls Du jetzt nach der Insel suchst, 
von der im Mini-Spiel die ganze Zeit 
erzählt wurde - die gibt es noch gar 
nicht. Bau sie doch ein und entwickle 
die Story weiter! 

Bessere auch nach: DieEreignisseim 
Schloss und auf dem Bauernhof sind 
als mehrseitige Events übersichtlicher. 
Treib dem König seine Großzügigkeit 
aus, indem er nur einmal zahlt. Eine 
Variable wäre hierfür eine elegante 
Lösung. Ob hier weiter oder ganz neu: 
Viel Erfolg bei Deinem eigenen RPG! 


or Text: Michael Anton 


*Angebot befristet bis 31.08.02. Die M-Cards werden je nach Empfängerhandy im optimierten Format dargestellt. 
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Dir zittern die Knie? Eine M-Card kann helfen. Einfach Grußkarte mit 
dem WAP-Handy, im Internet unter www.t-mobile.de oder per SMS an 
Deine Freunde verschicken.* 


Get more. 


] - -Mobile- - - 


Übung macht den Meister: Treppenstürze werden zunächst am 


Turnkasten trainiert - jedoch nicht immer gleich mit Erfolg... 


Bereit, wenn ihr es seid! Top-Cop 
Gaylord Oakes (Anthony Hopkins, I.) 
hat eine üble Gangster-Gesellschaft 
im Visier- und einen 

Neuling an der Backe 


Zwei wie Feuer und 


Chris Rock und 


Kopf und Kragen. 


m Film- oder TV-Star zu werden, ist für viele ein 
u Traum. Was aber tun, um ihn wahr zu machen? 
Ein Gratis-Training in der besten Stuntschule 
Europas wäre ein erster Schritt dazu. Und den 


arbeit mit der Film- und Stuntproduktions- 
firma action concept („Alarm für Cobra 11“, 
„Die Motorradcops“) verlosen wir einen 


1) Hey, Schwester, mach keinen Stress! Jake (I.) 


Wasser: Kalauer-King 
Charakterkopf Anthony 


. Hopkins handeln mit 
i Atomwaffen. Kaufpreis: 


bietet Euch SCREENFUN jetzt an: In Zusammen- 


Für einen professionellen Stuntman gehört das Abrollen von einem rasenden Fahrzeug zum 
Berufsalltag. Amateure riskieren bei so einer halsbrecherischen Aktion ihr Leben 


ist ein Chaot, was seine Freundin total nervt 


Denen 


eintägigen Stunt- 
Kurs. Hier erlebst 
Du zum Beispiel, 

wie man filmreif eine Treppe hinunterstürzt, 
ohne sich dabei die Knochen zu brechen. 

Achtung: Das Mindestalter beträgt 16 Jahre, 

das Einverständnis der Eltern wird vorausge- 
setzt! Weitere Infos: www.actionconcept.com 


Film- und Stuntproduktion GmbH 


an 3, 2 * k 5 Er 
i will ihren Atomspreng- , 977 2 
Fa kopf nur an ein vertrautes "SE = f 5 


1 Gesicht verkaufen. Ein Deal 7 
mit ziemlich wenig Spielraum 


u „I 


Schluss mit Party: CIA-Ausbilder Oakes (r.) braucht den 
Glücksritter für eine heikle Mission: Jake muss in... 


Plappermaul Jake 
(Chris Rock) fehlen 
die Worte: Er soll 
den CIA-Job seines 
Zwillingsbruders 
übernehmen 


..die Rolle seines toten Zwillingsbruders schlüpfen, 
eines Undercover-Agenten. Denn die Russenmafia... 


eiz-Paarungen sind das Salz 
in der Suppe von spritzigen 
Actionkomödien. Erst kürz- 
lich rauften sich Robert de 
Niro und Eddie Murphy durch die Cop- 
Komödie „Showtime“, nun fetzen sich 
Oscar-Preisträger Sir Anthony Hopkins 
und Starkomiker Chris Rock - in der 
neuen Jerry-Bruckheimer-Produktion 
„Bad Company“.Bitte anschnallen! 
Der Startschuss fällt in Prag, wo 
CIA-Veteran Gaylord Oakes (souverän: 
Hopkins) und sein smarter Partner 
Kevin (Rock in einer Doppelrolle) under- 
cover arbeiten, um einen Atomspreng- 
kopf aufzuspüren. Gerade als Kevin 
den Kontakt zum russischen Waffen- 
me Jetzt aber hurtig: Nicht schieber Vas (Schurke vom Dienst:Peter 
mal auf dem Weg zur Stormare) hergestellt hat, wird der 
Geldübergabe will Jake auf junge Topagent erschossen. Um den 
Damenbegleitung verzichten mühsam eingefädelten Deal nicht zu 
gefährden, mussKevins Zwillingsbruder 
Jake ran. Neun Tage hat der gestresste 


Be Oakes nun Zeit, um aus dem großmäu- 
- 4 i Bi wr . a 7 Ee ligen Streetkid einen überzeugenden 

So nimmst Du teil Ra TSETE ner bat 7 Ei 2 Kontaktmann zu machen. 
Wer den exklusiven eintägigen ur ! “| { a Die Ausbildungsphase ist das komi- 


Stunt-Anfängerkurs in Hürth bei Köln Be ‘ ‚» 2 j sche Highlight des Films. Danach tritt 
gewinnen will, schreibt eine aus- 1,6 une = £ .\ = u RegisseurJoelSchumacher („Batman & 
reichend frankierte Postkarte an: } RL. RN SL - ”- \ Robin“) das Action-Pedal voll durch: 
BRAVO SCREENFUN, Stichwort: Stunt, wilde Verfolgungsjagden und wüste 
Postfach 200 221, 80002 München. ; Be & 

Der Termin wird in Absprache mit Schießereien inklusive. Am spannends- 
dem Gewinner oder.der. Gewinnerin \ \ ten wird es aber erst im New Yorker Un- 
der Verlosung vereinbart. , \ | MR’ tergrund - in der Grand Central Station. 

Einsendeschluss ist der 16.9.2002. h 1 
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 


Action | T: BIELLUUTE 3 Sprüche ! 2 


Von nun an 
ging’s bergab: 
Damit beim 
Treppensturz 
nichts schief 
geht, wird mit 
Körperschutz a 
trainiert (oben, 2.v.l.) satt. Aber ohne Jake würde das 
Geschäft platzen - eine Katastrophe... 


Text: Rainer Fellmann - Fotos: Cinetext 


7 Der Typ macht mich irre! Oakes (links) 


Ä & SAu Bei dieser Radau-Gesellschaft 
hat die Eskapaden seines Schützlings bleibt kein Stein aufdemände! > 


ren. Typisch Popcorn-Spektakel 


Westside is Best! 
Ali ist unumstrit- 
tener Boss der 
Drei-Mann-Gang 
„West Staines 
Massive“ 


Booyakasha! Ali G stylt in seinem 
ersten Kinofilm fett ab. Dabei schlägt 
die englische Ausgabe von Erkan und 
Stefan gezielt unter die Gürtellinie. 


Straßenkämpfer: Ali träumt davon, als cooler 
Gangster heiße Frauen in L.A. RTL. 


acha Baron Cohen, alias Ali G, ist 
5 in England ein Kultstar. Spätestens 
seit er die „MTV Europe Music 
Awards 2001“ in Frankfurt moderierte, 
kennt man ihn auch bei uns. 
Nach seinen TV-Auftritten in „Da Ali 
G Show“ gönnt sich der Comedy-Star 
nun seinen eigenen Kinofilm. Darin 
steigt der Kleinstadt-Gangster Ali unver- 
hofft zum Vertrauten des englischen 
Premierministers auf. Klar, dass der 


„doch in Wirklichkeit betreut er einen Pfadfinderclub. Als Unerwartet gewinnt er die Kommunalwahlen und zieht ins : h 
dieser abgerissen werden soll, geht Ali (r.) auf die Barrikaden Parlament ein. Dort zeigt er den Abgeordneten, wo’s langgeht unerfahrene Proll in so einer hohen 
E =: Position für mächtig Unruhe sorgt. 
14| Alis unkomplizierte : = 
Art kommt an, und Vor allem in Gegenwart hübscher Frau- 
so macht ihn der en macht er sich gerne zum Trottel. 


„Ali G Indahouse“ ist gespickt mit 
Gags auf härtestem Trash-Niveau. Vor 
allem im krass Sexuellen nimmt Ali 
kein Blatt vor den Mund - und nicht 
mal Rücksicht auf die Queen. Doch 
auch die anrüchigsten Gags bringt 
Ali G so unschuldig rüber, dass sich 
selbst prüdere Gemüter das Lachen 
sicher nicht verkneifen können. 

Tipp:WeretwasbesserEnglischkann, 
sollte sich unbedingt die Original- 

2 Ba version anschauen: Mola Adebisi, Alis 
Die Queen empfängt die beiden wichtigen Herren inihrem Palast. deutsche Synchronstimme, gibt sich 
Prompt drückt Ali ihr einen extra feuchten Handkuss auf zwar viel Mühe - der Charme des 


Gangsta-Englisch geht aber verloren. 


Ali G Indahouse 
Komödie/England 
Start:5.9._ |lab12 Jahre beantr. 
http;//movies.uip.de/ali_g/ 


Darsteller: Sacha Baron Cohen, Kellie Bright, 
Charles Dance, Rhona Mitra 


L 9 Premierminister 
(Michael Gambon) 
zu seiner rechten 
en ko Hand 


CR 


= 


ER, 


7. 


Text: Daniel Blank - Fotos: Cinetext 


Höchster Spaß auf unterster 


m { Ebene - Ali zeigt allen, wer 
Um Zn Gegenspieler des Premierministers zu BR startet Als Belohnung für se seine Verdienste ei sich Ali nach Jamaika der wahre Trash-König ist 
Alis Gang einen Kampfeinsatz - Tarnklamotten sind Pflicht versetzen - dort genießt er das Leben mit rassigen Schönheiten 
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| Bitte ankreuzen: 


Über den Umgang mit Liebe, Sexualität, Verhütung 
und Schwangerschaft Broschüre 


LoveLine 
CD-ROM über Liebe und Sexualität 


Wie geht’s - wie steht’s? 

Info (nicht nur) für Jungen ? Bundeszentrale 
für 
gesundheitliche 

Vorname, Name in x IR : : 3 Aufklärung 


Kontrapunkt, Düsseldorf 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Ort 


Ab die Post an die BZgA, 51101 Köln 


Weitere Infos unter www.loveline.de 


an Rn rn ara rs ungen irn 


KINO TOP5 - 


a 


7: Men In Black En 


1,5 Millionen Zchaik in nur: drei 
Tagen! Aliens jagen macht Spaß... 


2 Lilound Sich : 


’ 
R 


Auch Killer können. ee er 
Erstaunlich bissiger De r 


3 8 Frauen Se 


So viele Erlen sind des. Hausherm* ; 
Tod. Schrille Krimi- Komödie. Be 


Spider wöle Mustang 


Ich glaub‘, mich tritt ein Pferd- - 7 
üble Cowboys kassieren Spirit ein. 5 


5 Spider-Man we n 


Tierische Beinahe: Spidey krab- r 


belt die Charts rauf und runter. 


E:3 


Sportskanone: 

Ob Fußball, Kunst- 
flug oder Skaten, 
Stuart hat’s drauf 


About A Boy 


Reicher Nichtsnutz baggert 
sich durch London. Saulustig. 


ebrochene Herzen pflastern sei- 
nen Weg. Doch Will (Hugh Grant 


in Bestform) kümmert das wenig. 
Er sieht top aus, schwimmt in Geld und 
pflegt einen exklusiven Lebensstil. Zu 
seinen Hobbys zählen Sportwagen, 
Designerklamotten und massenhaft 
DVDs. Eines Tages wittert er neue Beu- 
te: allein erziehende Mütter. Dafür 
schmuggelt sich Will sogar in eine 
Selbsthilfegruppe und präsentiert sich 
als Daddy. Doch der Plan geht schief, 
statt erotischer Abenteuer gibt's ech- 
ten Nachwuchs - nämlich den zwölf- 


Auf Herz und Nieren 


Drogen- oder Organhandel? 
Chaos-Crew will absahnen. 


rei Millionen Zuschauer rannten 
D in „Knockin’ on Heaven’s Door“, 

den Überraschungshit von 1997. 
Motiviert durch diesen Erfolg, haben 
sich die Produzenten Til Schweiger 
‘und Thomas Jahn erneut zu einer 
makabren Story hinreißen lassen. 

Der Plan: Vier Kerle wollen einen 
Drogenboss um eine Million erleich- 
tern, Rico (Steffen Wink), Sigi (Martin 
Glade),Dave (Niels Bruno Schmidt) und 
Glotze (Thierry van Werveke). Doch 
Glotze vermasselt alles:Kohle und Koks 
sind futsch. Was tun? Wie wär’s mit 


Wenn die Spitzmaus Hilfe braucht, sind 
Will und George (r.) sofort zur Stelle 


will gräbt allein erziehende Mütter a an... 


jährigen Marcus (rotzfrech: Nicholas 
Hoult). Noch schlimmer: Als Außen- 
seiter mit viel Sinn für Hässlichkeit 
passt Marcus so gar nicht zu Will... 
„Notting Hill“ meets „American 
Pie“. Die Macher besagter Filme haben 
gemeinsam die wohl raffinierteste 
Komödie des Jahres abgeliefert. 


Um Asche zu machen, will Glotze (vorne)... 


Organhandel? Herz und Nieren stehen 
hoch im Kurs- und mit Inder Shalaman 
(Popstar Xavier Naidoo) ist schnell ein 
geeignetes Opfer gefunden... 

Herrlich durchgedreht, wie die vier 
Kumpels in die Häckselmaschine von 
Drogen- und Organmafia geraten. Ein 


verrückter Spaß, mehr aber leider nicht. " 


Kleine Maus ganz groß: 


= Stuart kämpft mutig 
= mit den Problemen des 


Erwachsenwerdens. 


erspielte der Film „Stuart Little“ 
über 300 Millionen Dollar. In den 
USA schoss Teil 2 wieder an die Charts- 
Spitze, vorbei an „Men in Black II“ und 
„Road to Perdition“ (siehe rechts). 
Während Trick-Mäuserich Stuart 
beim ersten Abenteuer noch um die 
Anerkennung der Familie Little kämp- 
fen musste, ist er nun als vollwertiges 
Mitglied akzeptiert. Als ihm Vogeldame 
Margalo begegnet, dringt unvermittelt 
Chaos in die Idylle ein. Denn die süße 
Herzensdame verschwindet so schnell, 
wie sie gekommen ist. Der mutige 
Nager zieht mit Kater Snowbell los, 
um seine neue Freundin zu suchen. 
Familienprogramm ist eigentlich 
nichts für Dich? Bei diesem smarten 
Kerlchen solltest Du unbedingt eine 
Ausnahme machen. Übrigens: Den Test 
zum Spiel findest Du auf Seite 40. 


3] spannung 33 Humor (2 


e 


5 ensationserfolg! Vor drei Jahren 


LAption: 


Putzig und witzig: Mini-Maus 
Stuart unterhält auch große 
Erdlinge - dank starker Effekte 


..und kriegt als Dank Nachwuchs statt Sex 


3 Spannung : Humor 1 


Action 


Langeweile macht leichtsinnig: 
Playboy wird Vater wider Willen. 
Superbissige Brit-Comedy 5 


[;- BIELLTTTE 3 


Action _ Humor | 


Fatal: Viererbande versaut 
fetten Drogendeal. Schwarzer 
Humor, gepaart mit vielHerz \ 


K-19: Showdown in der Tiefe 


Russisches Atom-U-Boot auf 
Crashkurs. Mit Harrison Ford. 


ach längerem Abtauchen wieder 
an Bord: Regisseurin Kathryn 


Bigelow („Strange Days“) hat mit 
diesem U-Boot-Thriller ein prima Come- 
back hingelegt. Der Film torpedierte 
sich am Startwochenende auf Platz 4 
der US-amerikanischen Kinocharts. 

Dabei entspricht „K-19“ nicht den 
gängigen Kriegsfilm-Mustern & la 
„Jagd auf Roter Oktober“ oder „U-571“. 
Genre-Standards wie Schleichfahrten 
oder Seegefechte bleiben aus — und 
die Tragödie um eine GAU-Katastro- 
phe wird aus russischer Sicht erzählt. 


Road to Perdition 


Nach dem Tod seiner Familie 


will Mafioso Hanks Blut sehen. 


(„Verschollen“) immer als Guter 

besetzt, was wohl an seiner eher 
biederen Erscheinung liegt. Ganz an- 
ders nun im lang ersehnten Gangster- 
epos von Sam Mendes („American 
Beauty“). Darin mimt Hollywoods 
Traumschwiegersohn überzeugend 
den wortkargen Mafiakiller Michael 
Sullivan. Der läuft Amok, nachdem 
seine Familie vom Sohn des Paten 
(perfekter Patriarch: Paul Newman) 
gemeuchelt wird. Nur weil Sullivans 
Sohn Michael (Tyler Hoechlin) die 


Signs — Zeichen 
Aliens im Kornfeld - Mel 


Gibson fällt vom Glauben ab. 
R: Bann des Übersinnlichen: Bild- 


B islang wurde Hit-Man Tom Hanks 


magier M. Night Shyamalan („The 

Sixth Sense“) widmet sich auch in 
seinem dritten Film rätselhaften Sym- 
bolen und mysteriösen Ereignissen. 

Ausgangspunkt ist ein riesiger 
Kornkreis im Feld des Farmers Gra- 
ham Hess (Superstar Mel Gibson). Der 
und seine beiden Kinder kämpfen 
mit einem schlimmen Erlebnis: dem 
Tod von Frau und Mutter. Das führt 
dazu, dass Hess dem Glauben ab- 
schwört und sein Amt als Gemeinde- 
pfarrer niederlegt. Inmitten einer 


Wie die Karnickel 


Zwei Singles lottern sich 
durchs Leben. Schlüpfrig. 


er Komödien-Boom in der goern 
D auf seine Kappe: Ralf Königs 

Kultcomic „Der bewegte Mann“ 
brachte als Kinoversion Schwung auf 
die Leinwand und in deutsche Betten. 
Jetzt lässt der „King of Comics“ erneut 
die Hosen runter. Wie der Filmtitel 
schon sagt, geht's in „Wie die Kar- 
nickel“ nur um das Eine. 

Die Story: Als Eva (Anna Böttcher) 
aus dem Hausmüll einen Sexfilm 
fischt, verlässt sie wutschnaubend 
ihren Lover Horst (Michael Lott). Ge- 
rade frisch versingelt ist auch dessen 


Kar — 


Leinen > Die Jungfernfahrt wird gefeiert 


Harrison Ford spielt darin den herri- 
schen Kommandeur Vostrikov. Durch 
ein Leck im Kühlsystem seines Atom- 
U-Boots droht eine Kernschmelze. 
Heikle Reparaturarbeiten, Kompe- 
tenzgerangel, Meuterei: Alle Schalter 
werden hier auf Todesangst umge- 
legt. Kalt lässt das keine Sekunde. 


Rachefeldzug: Auftragskiller Sullivan wird... 


ehrenwerten Herren beim „Arbeiten“ 
beobachtet hat - und überlebt. 

Blut ist dicker als Wasser. „Road to 
Perdition“ folgt unbeirrt dem Ehren- 
kodex der Unterwelt, danach ist die 
Familie heilig. Am Ende des Höllen- 
trips bleiben alle auf der Strecke, fast 
alle... Finsteres Genre-Meisterwerk. 


Jemand da? Ex-Pfarrer Hess (Mel Gibson)... 


Medienhysterie, ausgelöst durch eine 
extraterrestrische Invasion, sucht der 
Gestrauchelte nach dem Sinn des Le- 
bens - zusammen mit seinem Bruder 
Merrill (Joaquin Phoenix). 

In bestem „Akte X“-Stil wird un- 
sichtbares Unheil heraufbeschworen. 
Das Ende jedoch - seht besser selbst! 


In Alarmbereitschaft: Kapitän Vostrikov (l.) 


Start: 5.9. 
ab 12 Jahre beantr. 
www.k19movie.com/ 
Wahre Helden bleiben häufig 


unerkannt. Bei diesem Horror- 
Tauchgang werden sie geehrt 


K-18: Showdown in der Tiefe 


| Polit-Thriller/USA 


Atmosphäre I: 


| Roadto Perdition |_Start:5.9. 
| ab 12 Jahre beantr. 


Mafia-Drama/USA } 
www.roadtoperdition.com/ 


Ein Mann sieht rot: Tom Hanks 


ballert sich durch einen höllisch 
guten Gangsterfilm. Extra taff 


..und seine Familie werden massiv bedroht 


Action 037) el 
| Signs -Zeichen |_>tart:12.9. 


Mystery-Thriller/USA | ab 12 Jahre beantr. 


www,signs-zeichen.de 
Unheimliche Geräusche, un- 
gläubige Gesichter - seltsame 
Begegnung der dritten Art 


Horsts Fraü ist Jucch, die Morgenlatte nicht 


schwuler Nachbar Sigi (Sven Walser). 
Es kommt, wie es kommen muss: Die 
zwei gehen auf die Pirsch, genießen 
ihre neue Freiheit in vollen Zügen... 

Homo oder Hetero, bei König krie- 
gen alle ihr Fett weg. Denn: Nichts 
passt zusammen, aber es ist Sommer - 
und täglich sind die Eier dick. 


Männnerfantasie: Sex an der Käsetheke 


Komödie/Deutschland [ab 12 Jahre beantr. ab 12 Jahre beantr. 


Www.constantin-film. Per TeReenge i=61 
Brüllkomische Achterbahnfahrt 
durch Hormon-Valley - die Un- 
terhose stets in den Kniekehlen 


IWie die Karnickel | Start:12.9. 


FILM-NEWS 


Star Trek 10: Nemesis 


www.treknews.de/ und 
http:;//nemesis.startrek.com/ 


Donnerwetter! Sex, harte Action und 
eine Story mit irren Überraschungen 
verspricht Patrick Stewart (Captain 
Picard) allen „Star Trek”-Fans. Die 
können es gar nicht mehr erwarten, bis 
der neue Streifen der „Next Generation” 
endlich in die Kinos kommt. Bei uns 
hebt die „Enterprise“ am 2.1.03 ab — 

in Richtung des Planeten Romulus. 


Full Frontal 


http//wwwn.fullfrontal.com 


„Meinen kleinen Nackedei-Film“, nennt 
Hollywood-Beauty Julia Roberts (r.) 

ihre neue Arbeit mit Regisseur Steven 
Soderbergh („Ocean's Eleven“). Lustiger 
Seelen-Striptease mit „Akte X"-Star 


David Duchovny. Start: noch unbekannt. 


1 Spy 


http//www.boxofficeprophets.com 
/tickermaster/nov2002/ispy.asp 

Kultserien im Kino: Nach den Erfolgen 
von „Drei Engel für Charlie“ und 
„Scooby-Doo” folgt auch Eddie Murphy 
dem Trend: mit dem 70er-Jahre-Action- 
spaß „| Spy“ — bekannt als „Mit Tennis, 
Schläger und Kanonen“. Start: 9.1.03. 


Text: Rainer Fellmann, Daniel Blank - Fotos: Cinetext, Splash, Zuma Press 


ea une ne nn mann nenn ame nennen Dann Unis mömeenE nen 


. ab 6 Jahre - ab Ende August 


un ist es also raus. Monster 
N“: Sulley und Mike er- 

schrecken Kinder nicht 
zum Spaß - sie brauchen das 
Gekreische als Strom für ihre 


Stadt Monstropolis... 


ii Er \ 
High-Tech mit Herz: Der PO n 
Regisseur Pete Docter und sein 67 = 
IN & 
| 


Zum Brüllen: 
Sulley hat 
Angst vor 
Kindern 


35-köpfiges Team programmier- 
tendiesen Kinohit mitenormer 

Liebe zum Detail. Angemessen 
fantasievollwurde der Heimkino- \ 
Start vorbereitet: Zeitgleich zur Ki 
regulären DVDerscheint eine Doppel- 
Deluxe-Edition mit mehrstündigen 
Extra-Leckereien. Monsterstark! 


Oh Gott, die Kleine will mit uns spielen! Mike (l.) und 


Sulley haben unerwartet Nachwuchs bekommen 
we 


| Verleih/Verkauf: DVD ca. 30 €,VHS ca.18€ 


> Buena Vista | Ausstattung 1 


2 Diese geniale Doppel-DvD 

& bringt Euch i ; = 

- Hrn ern „ Vom Monster zum Riesenteddy: Menschenmädchen 
zn  —. E Buh will auf den Arm des verschreckten Wollknäuels 


TOP 5 


VERKAUF 


He, das ist gar keine Einbahnstraße! 
Carter (I) und Lee steht der Fahndungs- 
stress bis zur Unterlippe 
Grace fürchtet sich, denn im Haus spukt’s 


| Rush Hour2 
East meets West: Die Chaos-Cops 
Jackie und er ver- 
haften auf Anhieb die Charts-Spitze. 


‚Atlantis - Deluxe Edition 
Mit Luxus-Ausstattung auf Tauchsta- 
tion: Der tölpelige Forscher ent- 
deckt die verschollene Stadt Atlantis. 


Atlantis 

Doppelsieg für Disney. Auch die 
Standard-DVD hat sehenswerte Extras, 
zum Beispiel über Prinzessin K 


Pearl Harbor(Directors Cut) _ 

Mehr Krieg, mehr Herzschmerz: Ben 
und Josh Hartnett kämpfen 

sich wacker durch die lange Version. 


t- Charts: Media Control 


Training Day 

Für den Cop-Auftritt kassierte 

einen Oscar. Da sieht 
echt blass aus. 


Text: Renee Wieder - Fotos: Cinetex 


Kollege Et 


100 


_, Studieren, nein danke! Jamal (I) träumt lieber 


b ins Zeitloch. Hartdegen (0.) lebt gefährlich 


A (Guy Pearce) ein optischer Leckerbissen. die DVD so richtig sehenswert 3 + ; 


Pakt der Wölfe 


Fantasy - ab 16 Jahre - ab Ende August 


Eine mysteriöse Bestie tötet im Frank- 
reich des 18. Jahrhunderts über 100 Men- 
schen. Regisseur Gans hat die Tatsachen- 
Story atemlos inszeniert - als Mix aus 
Action, Mystery und Martial Arts. Jäger 
des Ekelviechs sind der Wissenschaftler 
Fronsac (Samuel Le Bihan) und dessen 
Blutsbruder Mani (Mark Dacascos). 


The Others 


Horror . ab 12 Jahre - ab Ende August 


Kontrastprogramm: Nach dem quietsch- 
bunten „Moulin Rouge“ hat es Nicole 
Kidman in diesen kargen, extrem beun- 
ruhigenden Thriller des Spaniers Amenä- 
bar („Open your Eyes“) verschlagen. Als 
verhärmte Witwe haust sie mit ihren 
gegen Licht allergischen Kindern in einer 
düsteren Villa. Grusel ohne Gewalt. 


50 High 

Komödie - ab 16 Jahre - ab Ende August 
Überraschung: Die taffen HipHop-Stars 
Method Man und Redman können auch 
witzig sein. In dieser völlig benebelten 
Komödie kiffen sich die zwei Wort- 
akrobaten zum Harvard-Studium, denn 
beim Graskonsum gibt ihnen der Geist 
eines toten Kumpels kluge Ratschläge... 
Schwerer Irrtum: Drogen machen doof. 


The Time Machine 


Sci-Fi - ab 12 Jahre - ab Ende August 


400 Spezialeffekte, das sind selbst für 
einen aufwendigen Sci-Fi-Streifen keine 
Peanuts. Regisseur Simon Wells fiel beim 
Dreh wegen Überarbeitung sogar kurz- 
zeitig aus. Vielleicht wirkt sein Werk des- 
halb etwas verkrampft. Dennoch sind 
die Zeitreisen von Alexander Hartdegen 


Verleih: DVD,VHS ; 


| Columbia TriStar_ [| Ausstattung 2° 


Schaurig-schönes Fantasy- 7 
Spektakel. Nur die Überlänge 
schadet dem Adrenalin-Kick 


Verleih: DVD, VHS 


Abgründiger Psycho-Horror, 
der auch ohne blutige Effekte 
das Nervenkostüm kitzelt 


Zwei Ghetto-Kids kiffen sich 
klug. Zu Risiken und Nebenwir- 
kungen fragen Sie Ihren Arzt 


Verleih/ Verkauf: DVD ca.20 €, VHS a.16 € 


4 Warner Ausstattung 1: 


Film passabel, Bonusmaterial top. 
Dieser Spacetrip wird erst durch 


- ab 16 Jahre - ab Ende August 


eu B: einem Jackie-Chan-Film sind drei 
ie Dinge zu erwarten: Kloppe, Kloppe 
undKloppe.So auch bei dieser Video- 
2 premiere. Denn als Sportartikel-Verkäu- 
4 fer Buck ganz zufällig (!) in einen Bank- 
= überfall gerät, fliegen augenblicklich die 
=  Fäuste. Resultat: Buck wird zum Held der 
f\ Medien.Dies ist aber nur der Auftakt zu 
= 7%# einem Kleinkrieg um Moneten, Macht 
” N =# %  undjede Menge Opium. 

sn Der Martial-Arts-Held ist ein echtes 
Arbeitstier. Wennernicht geradeinHolly- 
wood dreht, steht Jackie Chan daheim in 
Hongkong vor der Kamera. Das macht 
dem „Rush Hour“-Star immer noch am 

meisten Spaß - und den Fans sowieso. 


Verleih: DVD, VHS 


} Highlight FE Ausstattung — FE 


Heiße Ware: In — - — 
iß Etwas ernster als sonst, aber ge- 


Hongkong tobt n : e wohnt schlagkräftig: Jackie Chan y 
ein tödlicher ..und der harmlose Sportartikel-Verkäufer % schläft scheinbar nie. Extras: null 7 


Drogenkrieg... Buck (Jackie Chan) landet mittendrin 


Schwer verliebt kauf: DVD | -- range nn 
Klamauk - ab 6 Jahre - ab Ende August SEN NE z 
Der Farrelly„-Humor war schon immer 
krass. Aber jetzt wird er unter einer 
150-Kilo-Frau begraben - gespielt von a Wen 
Gwyneth Paltrow mit künstlichen Fett- Ir — 
a polstern. Hal (Jack Black) ist trotzdem $ 
I r begeistert... Trotz toll aufgemotzter DVD 


A mern: rue R : Farrell -Klamotte, die auf Tole- 
bleibt die blöde Dick-ist-schick-Story ein ranz lt aber Dicke dennoch 


Schoko-Flash: Hal trinkt sich seine Rosie schön schwer verdaulicher Kalorienbomber. beleidigt. Pluspunkt: die Extras 


From Hell 


Thriller - ab 16 Jahre - ab Anfang September 


Im Herbst 1888 schlich er durch Londons 

Schmuddel-Gassen und schlitzte fünf 

Dirnen auf: Jack the Ripper. Entdeckt 

wurde er jedoch nie... Aus dieser düsteren 

Legende machten die Hughes-Brüder 

einen optisch wie atmosphärisch fes- : r Fu 
selnden Psychothriller. Dem Killer auf der en Vase nr 
Spur: der großartige Johnny Depp. the Ripper. Rätselhaft und gut 


Gollateral Damage Verleih: DVD, VHS 
Action - ab 12 Jahre - ab Mitte September i 
Leinwand-Titan Arnold Schwarzenegger 

schlägt wie immer Helden-Kurs ein. iM Dich 2 ; 
Diesmal hetzt er Terroristen, die aus EV Fa Rourz 


den Videocharts nur ein Platz pro Film 
siehe die DVD-Charts... 


Versehen seine Frau und seinen Sohn “Sie schlagen und sie lieben sich: 
umgebracht haben. Solide Action, aber N 
fade Rollenklischees und Arnies verstei- WERRFTIE weiterals Actionstar er a all 
nertes Gesicht... alle Fans hoffen, dass er en will, sollte sich diesen Re FREE 
bei „Terminator 3“ wieder in Topform ist. Rambo-Ramsch lieber sparen er 3 ‚Harry Potter und der. .. 
- +... Derkultige‘ >hrling wird von 
2 i h den Top 5 vermutlich erst wegfliegen, 
Ocean 5 Eleven Verleih/Verkauf: DVD ca.20€,VHSca.14€ F = ApnrElit? anti en L 
Komödie - ab 12 Jahre - ab Anfang September En Der Schuh des Manitu 
Viva Las Vegas! Noch keinem ist es gelun ‚Wianso schön war KuftBullyswiikle 


gen, ein Casino zu plündern. Doch Danny arte fl Auuatutun BEE { Westernparodie wieder im Kino. Aber 
Ocean (George Clooney) will gleich drei ' als XL-Version: plus acht Minuten. 


Spielhöllen erleichtern. Dafür braucht er ® 
'.. 5 Das Sams - Der Film 


zehn Top-Komplizen, darunter Brad Pitt 
und Matt Damon... Diese extrem lässige 


An Deluxe-Diebe beim Millionen- r ier geht die Wände 
Gaunerkomödie glänzt vor allem durch coup - selten wurde so gekonnt € hoch: Das rothaarige Sams zerlegt 
die Star-Truppe-ebensodieschickeDVD. "ESENSTLTR EL j ihm fröhlich die Bude. Netter Spaß. 
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»öRus mitKlauen& Zähnen 


13:35 - VOX (neue Folgen) 


1 SHOWVIEW: 908-318 

autnah dran: Wenn unberechen- 
H bare Tiere durchs Buschwerk bre- 

chen, halten die Leute von „Wild 
Things“ voll drauf - aber nicht leicht- 
fertig: Jede Expedition wird von einem 
erfahrenen Kamerateam, ortskundigen 
Führern und Experten begleitet. Um so 
verschiedene Gesellen wie Dreizehen- 
Faultiere, Löwenkopfäffchen oder ge- 
fährliche Leoparden aufzustöbern, ist 
ein weltweites Büronetz nötig. Es er- 
streckt sich von Alaska bis Australien. 

Leckerbissen am 25. August sind 

starke Bilder von der Unterwasser- 
welt afrikanischer Nilpferde, ge- 
macht vom bekannten Tier- 
fotografen Jonathan Scott. 
Plus: Du kannst Zeuge 
werden, wie ein Alli- 
gatoreine sechs Meter 
lange Boa Constrictor 
zur Strecke bringt. 


Knuffig, mit scharfen Zähnen: ein Wombat 


HRAVO 
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17:55 VOX 


5 SHOWvIEwW.: 265-290 


der Luft.Statt Charme versprühen 

sie Gift oder Säure. Nur die gefähr- 

lichsten Wesen der Erde wecken das 

Interesse der „Tierzeit“-Forscher. 

# Mit Kuscheltieren haben die echt 
nichts am Hut. 

In der aktuellen Episode räubert 

sich ein gewandter Kiemenkiller blitz- 


S ie leben im Wasser,an Land undin 


Futternapf Mensch: 
Tiefsee-Taucher 
Jacques Piccard schiebt 
dem Barrakuda eine 
Fischration ins Maul 


Freie Wildbahn, riskante Einsätze - hier geht’s mit 
der Handkamera quer durch alle Kontinente. 


Bin ich auch gut im 

Bild? Der brasilianische &® 
„. Regenwald ist für Drei- 

zehen-Faultiere ein 

gefährliches Pflaster 


Wuchtig: Dieser 
Dickhäuter 
ist in Kenia 
zu Hause, 
im Etosha 
\ National- 


\ park 


Br) 
3 


Supergefährlich: Forschungs- 
teams jagen Raubtiere. 


schnell durchs Gewässer — der Barra- 
kuda. Auf Nahrungsjagd wird er zum 
Todesgeschoss: Mit einer Geschwindig- 
keit von rund acht Metern pro Sekunde 
schnellt er auf sein Opfer zu-120 Me- 
ter (!) unter der Wasseroberfläche. 

Für Tiefsee-Experte Jacques Piccard 
und sein Filmteam eine aufregende 
Reise mit extrem hohem Stressfaktor... 


zy 


Leopard aus Südafrika mit Beute im Blick 


ine Mahlzeit tauchen Nilpferde scho: 


Grocodile Hunter 


Australiens berühmter Tierschützer kennt keinen 
Schmerz: Steve Irwin fängt ruppige Reptilien. 


13:05 - RTL Il (neue Folgen) 
© CROCODILE HUNTER 
SHOWVIEW: 7-107-623 


rokodile mit bloßen Händen 
K überwältigen? Welcher Scherzkeks 

kommt.denn aufsowas? DerRep- 
tilienexperte Steve Irwin. Doch nicht 
zum Spaß, sondern im Auftrag der Re- 
gierung fängt er die fressgierigen Vie- 
cher. Denn sie sind in Australien zur 
Gefahr für Menschen und andere Tiere 
geworden. Steve und seine Frau Terri 
siedeln die gefürchteten und gehass- 
ten Echsen um: in den „Australia Zoo“ 
in Queensland. Inzwischen beherbergt 


RE x 


Riech mal, lecker Menschenfleisch! Reptilien-Spezialist 
Steve Irwin lockt ein Krokodil aus seinem Versteck 


Dinotopia 


er über 550 Tiere. Die Krokos haben 
logischerweise keine Ahnung, dass es 
der „Crocodile Hunter“ gut mit ihnen 
meint und setzen sich mit enormen 
Kräften zur Wehr. Betäubungsmittel 
sind jedoch tabu, denn die imposanten 
Genossen könnten sterben. 

500 Millionen Menschen in über 
136 Ländern lauschen begeistert,wenn 
Mr. Irwin über seine aufregenden 
Einsätze berichtet. Vor zwei Jahren be- 
kam die Wildlife-Doku sogar eine „Day- 
time Emmy“-Nominierung. Viel Zeit 
zum Jubeln bleibt aber nicht,die nächs- 
ten Krokodile brauchen wieder Hilfe. 


Lächeln, bis es weh tut: 
Terri testet die Milch- 
zähne eines frisch 
geschlüpften Baby- 
Krokodils an ihrer Hand | 


Puh, geschafft: Mit vollem Körpereinsatz überwältigt 
der Tierfänger seinen widerspenstigen Zoo-Anwärter 


Jim Hensons Trickfirma bringt nicht 
nur „Muppets“, sondern auch Echsen 
zum Reden. Doku meets Fantasy. 


voraussichtlich November - RTL 
DINOTOPIA 
SHOWVIEW: NOCH UNBEKANNT 


inos aufeiner Insel, fernab jeglicher 
Zivilisation. Du bist aber nicht im 


Jurassic Park, wo Dinos durchdre- 
hen, sondern auf „Dinotopia“, einer 
schwimmenden High-Tech-Fantasie, in 
der Menschen und Saurier friedlich 
leben und miteinander sprechen. 

Die Ankunft von David (Wentworth 
Miller) und Karl (Tyron Leitso) ist mit 
viel Aufregung verbunden: Die Zwei 
retten sich in letzter Sekunde aus ei- 
nem Flugzeugwrack, bevor es in den 
Fluten versinkt. Direkt vor Dinotopia, 
dem mysteriösen Eiland,das aufkeiner 
Landkarte verzeichnet ist... 

Was in dieser Mini-Serie abgeht, 
hat mit wahrer Wildnis wenig zu tun. 
Vielmehr hat die 400-Mann-Crew mit 
einem Budget von 90 Millionen Euro 
ein Urzeit-Spektakel von Kinoformat 
produziert. Highlight: die Geburt des 
Babysauriers „a6“ - das Werk von Gra- 
fikern der Jim Henson Company („Die 
Muppet Show“). RTL wird „Dinotopia“ 
voraussichtlich im November zeigen. 


Netter Kopf- 
schmuck: 
David be- 
äugt die 
fremde 
Insel aus 
Saurier- 
Sicht 


Ein Flugzeug stürzt ab 
und Karl (Tyron Leitso) 
4 strandet auf der Insel 
Dinotopia. Hier haben 
Riesenechsen studiert! 


Tischtennis-Crack: Dino Zippo ist ganz... 


RN N 
Ritt auf dem Reptil: Selbst gut verschnürt sind die Vier- 
beiner kaum zu bremsen. Untersuchungen hassen sie 


Text: Rainer Fellmann - Fotos: RTL II, Vox 


Wird er seinen Gästen helfen können? 
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Text: Rainer Fellmann : Foto: Cinetext 


‚ Aufgescheuchte Pferde 
| Varfolgungsjagd im Ein- 
kaufszentrum, Flucht in 
‚luftiger Höhe. Bei „Mr. 
‘Nice Guy“ Jackie Chan 


SE 
in == 


VI V: 7-505- y “ 
brennt ständig die Hütte. 
Diesmal rettet er eine 
Journalistin vor zwei 
stinkigen Gangsterban- 
den. Kühne Kampfkunst! 


an 


Jackie Chan: Mr. Nice Guy (So, 25. August): Verflixt, noch 


. 10 Kilometer bis zum nächsten Bahn | 
| muss sich beim Böse-Buben-Fangen ziemlich lang machen 


ä 


: IK: 


 Vertauschte Rollen: Die 


' jugendlichen Knackis 

' Julie (Claire Danes), 

‚ Pete (Giovanni Ribisi) 
‘und Lincoln (Omar Epps) 


& 
"Mod 


T Jackie Chan 


arbeiten undercover im 


Drogenmilieu — dafür 
gibt's Straferlass... 
Smarte Kino-Umsetzung 
einer TV-Serie. 


uad- Cops auf Zeit (Fr, 30. August): Zwangsver- 


‚Mod 5q 
| pflichtet: Julie (Mitte) und ihre verknackten Jungs schieben 
Schicht bei den Bullen. Als Gegenleistung gibt's Freispruch 


BRAVO. 
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Jack ( 


„Hey Alter, wo sind denn 
die Bräute?!“ Flos (Tobias 
Schenke, |.) Leben steht 
Kopf, als sich plötzlich 
sein „bestes Stück” zu 


\ Wort meldet, um endlich 


Diese Nase! Vor der 
Schönheit von Cleopatra 
(Leonor Varela) geht 
sogar Julius Caesar in 
die Knie. Der mächtige 


ist schwerreich. Doch 
auf seiner Familie liegt 
ein Fluch - keiner wurde 


bisher älter als 40 Jahre. 


‘ vom schlaffen Dasein 


erlöst zu werden. Fortan 
geht's mit heftigen Bock- 
sprüngen über den Hor- 


* mon-Parcours. Objekt der 


Begierde ist sexy Leonie 
(Mina Tander)... 


Harte Jungs (Do, 5. Septem- 
ber): Krass: Beim Kampf um 
Leonie (Mitte) müssen extra 
lange „Lichtschwerter“ her 


römische Feldherr hilft 
ihr mit Tatkraft auf den 
ägyptischen Thron. — 
20.000 Statisten, 2000 
Kostüme. Prunk pur. 


Denn das Vermögen be- | 


ruht auf Diebstahl und 
Mord... Wahrhaft riesig 
ist die verblüffende Trick- 
technik. Märchenhaft. 


Jagd auf den Schatz der Riesen ($o, 8. September): Über 
eine gigantische Bohnenranke gelangt Jack ins Reich der 
Riesen. Aber die sind stinksauer auf den Millionär... 


20:15 - Pro 7 


Komödie 
SHOWVIEW: 17-179 


Ganz schön frech: Erst ver- 
führt Dedee (Christina Ricci) 
den Liebhaber ihres schwu- 
len Bruders, dann beklaut sie 
ihn auch noch! Der Start- 
schuss für eine lustige und 
schräge Verfolgungsjagd 
von Louisiana nach L.A. 


20:15- Pro 7 


Actionthriller 
SHOWVIEW: 1-207-629 


Archäologiestudentin Ariane 
(Floriane Daniel) gerät unter 
Verdacht, bei einem Tauch- 
gang im Rhein ihren Profes- 
sor getötet zu haben. Oder ist 
er am Ende nur abgetaucht — 
wegen eines Schatzes? 
Spannend und top besetzt. 


20:15- Pro 7 


Komödie 
SHOWVIEW: 1-195-830 


Chris Kattan und Will Ferrell, 
die zwei Komiker aus der 
„Saturday Night Live“-Show, 
sind auch als Schauspieler 
zum Brüllen. Das Kalauer- 
Duo mischt einen Nobelclub 
ganz gehörig auf. 


12:00 - Pro 7 


Abenteuer 
SHOWVIEW: 8-991-816 


Mal was anderes. Neben der 
Vielzahl von Actionkrachern 
ist ein prächtiger Kostümfilm 
doch eine prima Abwechs- 
lung. Die Story: Degenkünstler 
Lagardere (Daniel Auteuil) 
rächt den Mord am Herzog de 
Nevers und seiner Frau. 


20:15 - Sat.1 


Thriller 
SHOWVIEW: 7-478-669 


Dem römischen Liebesgott 
gleich durchbohrt ein Serien- 
killer die Herzen seiner Opfer 
mit Pfeilen. In der Schusslinie 
steht Anwältin Daniela Mau- 
riac (Katja Weitzenböck)... 
Nervenkitzel pur. 


20:15: Pro 7 


Klamauk 
SHOWVIEW: 7-436-683 


Und tschüss mit der Lange- 
weile: Nisi (Bond-Girl Halle 
Berry) und Mickey (Natalie 
Desselle) gehen nach L.A., 
um dort das große Geld zu 
machen. Als Erstes angeln 
sie sich einen alternden Mil- 
lionär... Spritzig, witzig, sexy. 


20:15 - Pro 7 


Thriller 
SHOWVIEW: 29-687-813 


Dem „Videokiller“ sind schon 
mehrere Frauen zum Opfer 
gefallen. Hauptkommissarin 
Schuster (D&siree Nosbusch) 
ermittelt... Nervenkrieg, bis 
die Maske des Mörders fällt. 


22:20 - Kabel 1 
J.0. 


Science-Fiction 
SHOWVIEW: 9-209-856 


Wissenschaftler Raynor 
(Mark Hamill, Luke „Star 
Wars“ Skywalker) muss mit- 
erleben, wie Aliens seine 
gesamte Familie auslöschen. 
Beim Kampf Gut gegen Böse 
erzeugt Regisseur Michael 
Mazo ständige Anspannung. 


15:05 - Kabel 1 
8. 

9° Science-Fiction 
SHOWVIEW: 5-456-141 


Eine bevorstehende Sonnen- 
Eruption bedroht die Erde. 
Für Captain Steve Keslo (Tim 
Matheson) eine besonders 
heiße Mission: Der Raum- 
schiff-Kommandant soll auf 
dem glühenden Feuerball 
eine Bombe zünden. Gute 
Vorlage für „Armageddon“. 


12:55: Pro 7 


Abenteuer 


SHOWVIEW: 6-130-772 


Der geniale wie verrückte 
Kapitän Nemo (Ben Cross) 
lebt in einem Unterwasser- 
Reich. Plötzlich bekommt er 
Besuch... Fantastischer 
Abenteuer-Klassiker nach 
dem Roman von Jules Verne. 


20:15 Pro 7 


Juristenthriller 
SHOWVIEW: 22-105-877 


John Grishams gleichnami- 
ger Roman war 1991 der ab- 
solute Megaseller. Ebenso 
die Verfilmung mit Tom Cruise 
als Top-Jurist McDeere. 
Gleich sein erster Job bei ei- 
ner Anwaltskanzlei in Mem- 
phis ist nahezu paradiesisch. 
Doch der Schein trügt... 


20:15 - RTLII 


Katastrophen- 
thriller 
SHOWVIEW: 81-710-597 


Militärarzt Daniels (Dustin 
Hoffman) wird zu einem Ein- 
satz nach Zaire gerufen. Dort 
tobt eine Epidemie. — Im Jahr 
des Kinostarts (1995) brach 
das Ebola-Virus aus. 


serien 


20:15 - Pro 7 (neue Folgen) 


Mystery - SHOWVIEW: 613-128 (18.9.) 


Mit einem zweistündigen 
Paukenschlag startet die 
sechste Staffel: Willow 
(Alyson Hannigan) ge- 
lingt es, Buffy mit einem 


Hexen-Ritual wieder- 
zuerwecken. Aber die 
smarte Vampirjägerin 
hat plötzlich gar keine 
Lust mehr auf Leben... 


Buffy - Im Bann der Dämonen (Mi, 18. September): Als 
Buffy am Ende der fünften Staffel stirbt, ist Spike (l.) un- 
tröstlich. Wenn der wüsste, was noch auf ihn zukommt... 


00:00 - RTL 
sa 
Zeichentrick 


SHOWVIEW: 8-431 (ab 31.8.) 


Endlich! Die Anarcho-Kids 
Cartman, Kyle, Stan und 
Kenny kehren mit der vierten 
Staffel zurück. Und sie sind 
bösartiger denn je: Das Quar- 
tett schließt sich der üblen 
Zahnfee-Mafia an. 


D POTT: 


15:45 - DSF 


18:50 - ARD 


Jugendserie 
SHOWVIEW: 3-439-58 (ab 3.9.) 
Konkurrenz verbindet: MTV- 
Moderatorin Nora Tschirner 
und VIVA-Kollege Oliver Po- 
cher erleben Erwachsenwer- 
den am Bodensee. Auch hier 
schlagen die Wellen der Er- 


eignisse und Emotionen hoch. 


I.0. s 
Special - SHOWVIEW: 4-031-707 


Top-Player Dirk Nowitzki 
geht auf Talentsuche — 
quer durch Deutschland. 
Auf die fünf glücklichen 
Gewinner wartet eine 


„NBA Practice Week“ in 
den USA plus Karriere- 
tipps. Bis Ende Septem- 
ber ist der Basketball- 
Profi noch unterwegs. 
F 4 I nn 


E 


Basketball Academy (Do, 29. August): Fingerspitzengefühl 
ist nur eine der Fähigkeiten, die man braucht, um in die 
Elite-Liga NBA zu kommen. Dirk Nowitzki hat es geschafft 


19:25 - ZDF 
1.8. 


Freundschafts- 
kick, Live 
SHOWVIEW: 45-114-402 


Vizeweltmeister Deutschland 
tritt in Sofia gegen Bulgarien 
an. Zum ersten Spiel nach der 
WM. Teamchef Rudi Völler 
hat noch böse Erinnerungen: 
eine 1:2-Niederlage 1994. 


20:15 - DSF 


Reportage, 
Teil 1 
SHOWVIEW: 45-114-402 


Nicht Auto, sondern Lebens- 
gefühl: Die Edelsportmarke 
Ferrari steht für Luxus und 
Formel 1. Themen: reichlich 
Interviews, Besuch in den 
heiligen Entwicklungshallen. 


20:15 - Pro 7 
D 


Krankenhaus- 
Serie 
SHOWVIEW: 609-970 (ab 3.9.) 


Auf der bekanntesten Not- 
aufnahme der Welt geht's 
auch in der achten Staffel 
heiß her: Nervenzusammen- 
bruch während einer Talk- 
show, Schlägerei bei einem 
Heavy-Metal-Konzert... 


20:15 - Vox 
vi. 


Krimi-Serie 
SHOWVIEW: 453-907 (ab 4.9.) 
Spurensicherungs-Experten 
durchleuchten die Schatten- 
seiten der Glitzerstadt Las 
Vegas: Mordfälle und andere 
Verbrechen. Top-Serie. 


21:15. RTL 
vs 


Polizei-Serie 
SHOWVIEW: 9-416-657 (ab 12.9.) 


Neonazis haben einen kleinen 
schwarzen Jungen in eine 
Waschtrommel gesteckt. Von 
Zeugen keine Spur. Eine Sze- 
ne mit Symbolcharakter: „Ab- 
schnitt 40“ — das ist knallhar- 
ter Polizeialltag in Berlin. 


19:00 - Arte 


Szene-Magazin 
SHOWVIEW: 469-014 


„Takeshi’s Castle“ made in 
USA: Jeden Sommer treffen 
sich 20.000 „Sportler“ im US- 
Staat Georgia zu den berüch- 
tigten Redneck-Wettkämp- 
fen. Auf dem Programm u.a. 
Schweinshaxen-Fischen mit 
dem Mund. Los ging der 
Irrsinn 1996 — als Protest ge- 
gen die Olympischen Spiele. 


16:00 - Eurosport 
3.0. 


Auslosung, Live 
SHOWVIEW: 391-879 


Acht Gruppen ä vier Mann- 
schaften werden aus den 
Lostöpfen gezogen. Zu den 
16 direkt qualifizierten Mann- 
schaften gehören Dortmund 
und Leverkusen. Das Finale 
steigt am 28. Mai 2003. 


14:00 - RTL 


nn Das Rennen, Live 
SHOWVIEW: 10-364-555 


Großer Preis von Belgien. 
Nach dem vorzeitigen WM- 
Sieg durch Ober-Raser Schu- 
mi ist die Luft raus aus dem 
Rennen. Dennoch: Die schöns- 
te „Natur-Achterbahn“ gilt als 
extrem gefährlicher Kurs. 


17:00 - MTV 


55° Musik-Special- SHOWVIEW: 237-799 


Du möchtest für kurze 
Zeit das Leben eines 
Popstars führen? MTVs 
Doku-Show „Becoming“ 
macht's möglich! Meldet 


Mil] 


Euch beim Musiksender 
und gewinnt: Exaktes 
Styling wie Euer Idol 
plus Videodreh zum per- 
sönlichen Lieblingssong. 


Becoming: Shakira (Mi, 28. August): In der heutigen Folge 
schlüpft die glückliche Gewinnerin in die Haut der Hüft- 
schwung-Queen. Sicher auch für Jungs ein Vergnügen... 


22:15. VOX 


4.8. 


Reportage 
SHOWVIEW: 2-536-366 
Wie produziert man einen 
Kinohit? Die BBC-Doku „Die 
Hollywood AG“ lotet die 
Grenzen zwischen Popcorn- 
Event und Mega-Flop aus. 
Denn: Top-Stars alleine ga- 
rantieren noch keinen Erfolg. 


Es war das größte Welt- 
raum-Abenteuer seit der 
Mondlandung. Ein Space 
Shuttle hatte das zwei 
Milliarden Dollar teure 


14:40 - RTLII 
8. 
2 Lifestyle 
SHOWVIEW: 2-054-545 


Werdet selbst zum Manga- 
zeichner! Mit diesem Aufruf 


startete BRAVO TV erst kürz- 


lich ein Anime-Special, die 
Resonanz war riesig. Thema 
heute: Manga für Jungs und 
Mädchen (mehr im Heft auf 
den Seiten 106 und 107). 


Super-Teleskop „Hubble“ 
auf Unendlichkeitskurs 
gebracht. Resultat: 
sensationelle Bilder aus 
entfernten Galaxien. 


BBC Exklusiv (Sa, 24. August): Der Weltraum - unendliche 
Weiten. Das „Hubble“-Weltraumteleskop wurde 1990 in 
den Orbit geschossen, um neue Welten zu entdecken 


16:00 - 3sat 
3.0. 


Tätersuche 
SHOWVIEW: 9-709-038 
Ohne High-Tech geht bei 
der Fahndung nach Verbre- 
chern nichts mehr: Kamera- 
überwachung, Stimmanalyse 
und Phantombild-Datenbank 
sind heute alltägliche Hilfs- 
mittel bei der Täterjagd. 


21:30 - 3sat 
9.0. 


i-mode-Test 
SHOWVIEW: 7-372-201 
Seit der CeBIT im März ist 
der Handydienst i-mode bei 
uns ein Begriff. Doch der 
Verkauf über e-plus hält sich 
bisher in Grenzen. Gerät die 
neue Technologie zum Flop? 


21:20. RTLII 


3.8. ’ 
Sommer-Special 
SHOWVIEW: 8-881-523 


Das Lifestyle-Magazin „ex- 
klusiv — die reportage“ be- 
schäftigt sich in mehreren 
Folgen mit der Sonneninsel 
Ibiza. Diesmal geht's um eini- 
ge Jugendliche beim ersten 
Solo-Trip ins Urlaubs-Para- 
dies. Dreimal dürft Ihr raten, 
was da so alles abgeht... 


20:15. Pro 7 
'g.. 


Best of 
SHOWVIEW: 873-579 


Anke Engelke präsentiert die 
international besten Spaß- 
shows, die in Montreux für 
die „Goldene Rose“ nomi- 
niert waren: von „bullypara- 
de“ (Deutschland) bis „Lenny 
Henry in Pieces“ (England). 


20:15- RTL 
9. 


Rate-Quiz 
SHOWVIEW: 11-136-273 
Neue Fragen, neue Kandida- 
ten, neue Herausforderung. 
Moderator Günter Jauch 
lässt wieder die bundesweit 
größten Schlaumeier antre- 
ten. Rauchende Köpfe vor 
dem Bildschirm garantiert... 


22:00. NBC Giga 
).d. 


SHOWVIEW: 2-393-875 


Na, endlich! Am 29. August 
startet die erste europäische 
„Games Convention“ in Leip- 
zig. Dort dreht sich alles um 
interaktive Spiele und digitale 
Unterhaltung. GIGA Games 
ist live vor Ort — mit eigenem 
Bühnenprogramm. 


16:00 - 3sat 
I 


SHOWVIEW: 3-000-325 


Jedes Zeitalter hat seine 
eigene, unverwechselbare 
Wohnform. Im Zeitalter von 
Kirk, Picard und Co. ist das 
Wohnen im Weltall eigentlich 
längst überfällig. „Hitec: Die 
Doku“ spürt dem Quadrat- 
meterpreis im Space nach. 


21:00 - BR-alpha 
1.J. 

Kamera-Report 
SHOWVIEW: 5-882-797 
Digitalkamera, Videokamera, 
Webcam - ganz schön teu- 
res Vergnügen. Aber muss 
man das alles einzeln haben? 
„Computer-Treff“ testet eine 


Kamera, die all diese Fähig- 
keiten in sich vereint. 


Alle Angaben ohne Gewähr 


BRAVO 
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= Manga 
für Jungs 


98989090 
890808 


Jungs stehen auf Abenteuer und 
Mädchen himmeln Romantik an - 
denken viele Manga-Erfinder. 
SCREENFUN meint: Lest querbeet 
alle Bücher, die Euch gefallen. 


ction, Action und nochmals Löwe“ die Grundregeln für den 
A Genau genommen „Shonen Manga“ - ohne es zu 
kann man „Shonen Manga“ ahnen. Tezuka war nämlich der 
auf diesen einfachen Nenner bringen. Erste, der üppige japanische Bil- 
Hier regieren turbulente Abenteuer- dergeschichten mit amerikani- 
für romantische Zwischentöne wie schen Einflüssen mischte und 
bei den „Shojo Manga“ ist kein Platz. das Ganze zu einem Bilderrausch 
Das hateine langeTradition:Bereits wie im Kino aufmotzte. Bis heute 
in den soer-Jahren erfand Zeichner sind ihm zahllose Manga-Zeichner 
Osamu Tezuka mit den Klassikern darin gefolgt. Und jede Menge be- 
„Astro Boy“ und „Kimba, der weiße geisterte Leser und Leserinnen... 


© >> Astro Boy 


Dr.Tenma baut einen Robo- 
ter, der wie sein toter Sohn 
aussieht. Den Klon stattet 
er mit Raketenantrieb und 
Maschinengewehr aus. Doch 
' dann verstößt Tenma seine Schöp- = 
52 fung - Astro Boys Kampf um das Gute im Menschen 
a beginnt. (Carlsen Comics, zı Bände, abgeschlossen, je 5 €) 


>>> Ruroni Kenshin 


Samurai Kenshin will mit der Vergangen- 
heit abschließen, gerät aber alsSchwert- # 
kämpfer immer wieder in Schwierigkeiten. | 
Vor allem, weil er auf Kaori, die Erbin der 
Kamiya Kampfschule, aufpassen muss... 

Der Manga von Nobuhiro Watsuki ist = 
historisch zwar nicht korrekt, dafür aber superspannend 
und witzig. (Egmont Manga & Anime, bisher 10 Bände, je 5 €) 


„One Piece“: 
Monkey D.Ruffy 
will Piratenkönig 
werden und hat 
auch ohne Fern- 
glas immer voll 

den Durchblick 


Es geht um den rundesten Ball der Welt, 
zwei Tore und darum, dass Spiele schon 

mal länger dauern können als 90 Minuten. 
Captain Tsubasa spielt Fußball, seit erlaufen 
kann, und die Manga zeigen seinLebenvon | 
der Schul- bis zur Nationalmannschaft - plus aller 
Abenteuer dazwischen. Die dazugehörige TV-Serie lief 
bereits auf RTL II. (Carlsen Comics, bisher 6 Bände, je 5 €) 


: ©) >> One Piece 


’ 


Piraten und merkwürdige Früchte seinen Körper wie Gummi deh- 
spielen die HauptrollenimWerk nen.Das hält ihn kein bisschen 
von Eichiro Oda:Ruffyhatzum auf: Ruffy will Piratenkönig 
Nachtisch eine Gum-Gum- werden und mit seinen Freunden 
Frucht verputzt.DerKleine den größten Schatz aller Zeiten 
kann jetzt zwar nicht finden: das One Piece. 
“ mehr schwimmen, aber dafür (Carlsen Comics, bisher 20 Bände, je 5 €) 


| >> Dh my Goddess 


Keiichi hat sich verwählt: 
Anstelle des Pizzadienstes ist 
der Göttinnen-Notdienst am 
Apparat. Göttin Belldandy 
gewährt ihm sogar seinen 
Wunsch: Sie wird für immer 
bei ihm bleiben! Doch mit 
_———g% einer Überirdischen 
ist das Leben nicht 


Kommt Ranma mit kaltem Quell- Yota traut seinen Augen nicht: Aus 
wasser in Berührung, wird aus einem mysteriösen Videotape 
dem Boy plötzlich ein Girl. Da „schlüpft“ plötzlich Ai, ein ba: 
sind skurrile An- süßes Mädchen, das —— wu um 
mach-Situationen, ihm helfen will, an @ S 


immer einfach... spannende Fights seine große Liebe \ 
(Egmont Manga & und heftige Lach- ranzukommen. \ 
‚Anime, bisher 22 krämpfe natürlich Sehrsexy-wiealle | 


Bände; je 4,99 €. nicht zu vermeiden. 
Anime-Comic: 


5 Bände, je 6,60 €) 


Mangas von Katsura. | 
(Carlsen Comics, 8 Bände, | 
abgeschlossen, je 6 €) 


I} 
| 


Göttliches Biest: . 
.e.‚„»..u., Urd vom Notdienst ® 


“einFun %,5, 9 © © liebt Aufregung 
.e...u.uus.—..*C..0...0®© 


| 
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Shojo Manga 


war Fake 


Ryo wurde zur New Yor- 
ker Polizei versetzt. Sein 
Partner Dee macht ihm 
ziemlich schnell klar, dass 
er ihn sehr anziehend 

findet. Zusammen sind sie 


das beste Team der New Yorker Polizei 
und lösen knifflige Fälle. Wird Dee 

Ryos Herz erobern? Eine der schönsten 
und witzigen Liebesgeschichten. 
(Carlsen Comics, bisher 2 Bände, je 6 €) 


we D N Angel 


Nervenaufreibende 
Zeiten für Daisuke: 

An seinem Geburtstag 
trifft ihn der Familien- 
fluch-erverwandeltsich | ( 
in den Meisterdieb Dark. | “ 
Herzensdame Risa hat 
ihm einen Korb gegeben 
und die Polizei ist hinter 
ihm her... (Carlsen Comics, 
bisher 5 Bände, je 5 €) 


> Highlights aus 


dem Studio 


Nu 


Warum 
will Sue un- 


bedingt zum 
verfallenen 
Märchenpark? 
Re 
a. ,ı 
EN: 
N 


denn seine große Liebe, der ; 
Fußballer Takuto Izumi, ist 
- ein echtes Psycho-Wrack. Doch 
muss er Koji immer so übel 
ee Jusetzen? -In „Zetsuai 1989“ und 
der ung „Bronze - Zetsuai since 1989“ 
erzählt Minami Ozaki eine bittersüße und hoch- 
dramatische Liebesgeschichte zwischen zwei 
jungen Männern. (Carlsen Comics, Zetsuai: 5 Bände, 
abgeschlossen, je 6 €. Bronze: bisher 7 Bände, je 6 €) 


or [lover 


inen Manga für Girlser- 
kennt man fast immer 
auf den ersten Blick: 
an blumig dekorierten Seiten 
und verspielten Hintergründen, 
an Charakteren mit entgleisten 
Gesichtszügen und Sprechbla- 
sen, an deren Rand gekritzelte 
Notizen stehen. So wie bei- 
spielsweise in „Die Rose von 
Versailles“ von Riyoko Ikedas. 
Dabei kann man oft nicht 
gleich erkennen, ob es sich um 
einen Held oder eine Heldin 
handelt - manchmal geht es 


Koji (r.) 
und 


Takuto: RAN 5 
Liebe auch um die Liebe zwischen 
kann so Männern. Denn Gefühle ken- 


weh tun nen nun mal keine Grenzen. 


vaes Angel Sanctuary 


Untergangsstimmung: In den aufwüh- 
lenden Geschichten von Kaori Yuki 
geraten Himmel und Hölle in Bewegung. 
Es geht um die verbotene Liebe zwischen 
Bruder und Schwester, um die Wieder- | 
geburt uralter EngelundDämonen und Tragische Liebe: 
um die Apokalypse! Doch der Wahn- Send 
Ber A R Wiedergeburt 
sinn ist noch steigerbar, denn die Engel „nes Engels 
sind nicht zwangsläufig dieGutenund wndseine 
die Dämonen nicht unbedingt die Bösen. schwester 
(Carlsen Comics, bisher 9 Bände, je 6 €) 


oe Sailor Moon 


Sailor Moon beruht auf 
der japanischen Sage | 
von der Mondprinzessin. | 
Der Manga von Naoko 
Takeuchi hat alles: Liebe, 
Freundschaft, Selbstauf- 
opferung und viel Action. | 
Der erste „MagicalGirl“- | 
Manga ist ein Klassiker. 
(Egmont Manga &: Anime, 18 
Bände, abgeschlossen, jeca.5€) 


an X 1999 


= Manga 
für Mädchen 


AlltagundersteLiebe spielen 
dabeieine wichtige Rolle, auch 
Science-Fiction- oder Fantasy- 
Einflüsse finden sich. „Sailor 
Moon“ etwa prägte gar ein 
ganz eigenes Genre: Mädchen 
kämpfen mit magischen Kräf- 
ten für das Gute und die Liebe. 
Extrem erfolgreich im Genre 
„Shojo Manga“ ist das Produk- 
tionsstudio Clamp mit den vier 
Frauen Nanase Okawa (Story- 
Entwicklerin), Mokono Apapa 
(Zeichnerin), Satsuki Igarashi 
(Assistentin) und Mikku Nekoi 
(Hintergrund-Spezialistin).Seit 
1989 produziert das weibliche 
Quartett Hits am Fließband. 


az 


Nicht alle Engel 


‚sind so süß wie Kohaku 
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Sieben Spielehelden verkrümelten 
sich aus der Sonne, nur ihre Schatten 
blieben hier. Erkennst Du sie? 


NUN Zu Eupem AUFSATZ. 
u WAS ICH IN VEN SchuL- 


FERIEN GEIMCHT 


Tödliches Gerede 


Elf Leute hängen an einem Seil von 
einem Hubschrauber. Zehn Männer 
und eine Frau. Da das Seil zu reißen 
droht, beschließen sie, dass einer los- 
lassen muss. Sie können sich nicht 
entscheiden, bis die Frau schließlich 
eine ergreifende Rede hält. Sie sagt, 
dass sie freiwillig loslassen würde, 
weil Frauen gewohnt seien, alles für 
die Kinder und den Mann aufzugeben 
und den Männern alles zu schenken 
und nichts zurückzubekommen. Als 
sie fertig ist, beginnen alle Männer 
zu klatschen. Unterschätze nie die 
Macht der Worte! 
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JA, SOLL ICH 


DAS ETwA Alles 


Entführung in die Sonne 


„Verehrte Passagiere“, meldet sich 
der Flugkapitän aus dem Cockpit, „ich 
habe eine gute und eine schlechte 
Nachricht. Zuerst die schlechte: Wir 
haben einen Entführer an Bord. Nun 
die gute: Er will nach Hawaii.“ 


Das wird noch dauern 


Ein alter Millionär erzählt im Club, er 
werde bald wieder heiraten, eine su- 


und AHAUD 


und hast sie 
blättere um 
und schau 


nach, ob Du 
richtig liegst 


en 
A, 


/4 

£ z } 

Re 
> 


perhübsche 20-jährige Blondine. Als er 
gefragt wird, wie man mit 70 denn 
noch so eine junge Frau dazu bewegen 
könne, ihn zu heiraten, meint er:,,Och, 
ich habe ihr gesagt, ich wäre go.“ 


Abenteuer Windows 


Zwei PC-Besitzer unterhalten sich.Der 
eine fragt den anderen: „Was ist denn 
bloß so toll an Windows XP?“ 
Derandere erwidert begeistert:,Man 
kann jetzt sogar mehrere Programme 
gleichzeitig abstürzen lassen!“ 


Warst Du helle 


erkannt? Dann 


Total antiautoritär 


Ein Sozialpädagoge kommt zum 
Standesamt, um die Geburt seines 
Kindes anzumelden. Der Standesbe- 
amte erkundigt sich: „Ist es ein Junge 
oder ein Mädchen?“ - „Lassen Sie das 
noch offen: Das soll es später einmal 
selbst entscheiden.“ 


Nicht zum Verkauf! 


Bill Gates und George Lucas unterhal- 
ten sich auf einer Party. - . 

Lucas erzählt stolz: „‚Star Wars‘ hat R r = L Ä u 1 r i — [, | i i A r Die roten Felder 
mich so reich gemacht, ich könnte die bilden die Lösung. 
ganze Welt kaufen!“ - Gates schmun- 
zelt: „Sorry, aber ich verkaufe nicht.“ 


Regisseur von 
„Spider-Man“; > 


Sie mobbte Buffy 
in der High-School: “nnnnnnnnnennennnnene 00: > 


Leckerer Cocktail 
„Nein, bitte nicht“, jammert der Hausmädchen der 
Mann, als der Vampir ihn beißen „Osbournes“: ee 


möchte, „das halte ich nicht aus. Ich 

bin doch Bluter!“ - „Sieh da“, lächelt 

der Vampir, „ein Longdrink!“ 
Hummer-Doktor, 


. 7 “, > 
Gelernt ist gelernt In FURHEREN 
Die Lehrerin fragt die Schüler ihrer 
neuen Klasse: „Wie heißt ihr denn?“. VERLDSUNG! Wen der was suchen 
Der erste meldet sich: „Ich heiße . n > wir in diesem Rätsel? 
Achim!“ - „Soso, das heißt aber doch Ki u u im h Mach mit und hab bald 
Joachim!“ - Der zweite meldet sich: „I SEES SEULEIBRNE den vollen Durchblick, 
? e am PC luxuriös in die Röhre naccnE 
bin der Sepp.“ — „Auf Hochdeutsch guckst, verlosen wir wie die Agenten K und J 
heißt das aber Josef. Und du da hin- N „Wie Ihr mit- 
ten, wie heißt du?“ - JoKurt.“ machen könnt, steht im 


Jackpot-Kastenauu ZUBE BH EB EEE EBENE EEE De 5" su 864 


- In „Mat Hoffman’s Pro BMX 2“ lässt der 10-fache 
Slulch sieben Fehler! Weltmeister das Rad rotieren. Siehst Du die Fehler? 
Best Score Best Score 

124,012 \ 124,012 


Ruhe gar nicht in Frieden 


Zwei Eheleute haben wieder einmal 
Streit. Er: „Wenn du stirbst, besorge 
ich dir einen Grabstein mit der In- 
schrift: ‚Hier liegt meine Frau - kalt 
wie immer‘“. Sie: „Und wenn du 
stirbst, stelle ich dir einen Grabstein 
hin, worauf steht: ‚Hier liegt mein 
Mann - endlich steif‘.“ 


Auswahl: Lisa Brack - Comic: Rolf Boyke 
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Wollt Ihr ein Leserforum 
auf www.sereenfun.de ? 


Jede Anfrage an den Leserservice wird 
schnellstmöglich beantwortet - so 
lautet die Devise in der SCREENFUN- 
| Redaktion. Wegen der Fülle Eurer 
Fragen und damit Ihr viele Antworten | 
noch direkter bekommt, überlegen 
wir uns, ein Leserforum für Euch bei 
www.screenfun.de einzurichten. Dort 
könnten auch Leser anderen Lesern 
helfen. Wie ist Eure Meinung dazu? 
Wollt Ihr ein von SCREENFUN mode- 
riertes Forum, damit Ihr Euch auch 
untereinander austauschen könnt, 
oder glaubt Ihr, dass es überflüssig 
ist? Schreibt uns einen Brief, bitte mit 
Altersangabe, an: 
Red. BRAVO SCREENFUN 
Stichwort „Forum“ 
Charles-de-Gaulle-Str. 8 
81737 München 
\ Oder mailt an: leserpost@screenfun.de 


„Der Minor“ war nicht der Einzige, der das 
Girl aus Heft 7/02 kennen lernen wollte 


Kontaktbörse SCREENFUN? 


4.Juli. Frage von „Der Minor“ per E-Mail: 
„Hui, könnt Ihr der mal meine E-Mail 
Adresse geben?“ 

5. Juli. SCREENFUN-Rückfrage: „Äh, 
Minor, kannst Du da mal etwas deut- 
licher werden? Wen meinst Du?“ 

5. Juli. „Der Minor“ per E-Mail: ,,*gg* 
Na, die aus dem Ballerspielreport auf 
Seite 7 in Heft 7/02 =)“ 

8. Juli. SCREENFUN-Antwort nach 
dem Wochenende: „Soso, wir haben 
hier eine ernste Berichterstattung und 
Du denkst nur an das eine... GRINS...“ 

Fakt ist,es flattern immer mal wieder 
solche netten oder auch weniger nette 
Bitten in die Redaktion. Doch wir ver- 
mitteln grundsätzlich keine Flirtkon- 
takte zu unseren Interviewpartnern, 
Models oder Kommentatoren, dafür 
gibt's andere Zeitschriften. Minor, Du 
musst leider aus der Ferneschmachten. 
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Man 


EEE  jallo SCREENFUN! 


Falsch verbunden 


Wenn ich nicht gerade mit dem Inter- 
net verbunden bin, wie kann ich dann 
„Outlook Express“ so konfigurieren, 
dass es sich beim Anklicken und Starten 
automatisch mit dem Internet verbin- 
det, ohne dass ich erst eine Verbindung 
herstellen muss? 

Mein Betriebssystem ist Windows XP 
Home, und ich habe ADSl. 

Obwohl ich bei „Outlook Express“ 
unter „Optionen —- Allgemein“ die 
Funktion „Falls gerade keine Verbin- 
dung mit dem Internet besteht, eine 
DFÜ-Verbindung herstellen“ eingestellt 
habe, klappt es nicht. 

Robert (14), per E-Mail 


Hallo Robert, 

böse Falle! Wenn Du ADSL hast, findet 
die Internet-Verbindung über ein LAN- 
Netzwerk (LAN = Local Area Network) 
statt. Das bedeutet, dass Du eigentlich 
immer mit dem Internet verbunden 
bist, egal, ob Du gerade ein Mail- 
programm oder ein Browserfenster 
geöffnet hast. Bei einer DFÜ-Ver- 
bindung wird hingegen mit einem 
Modem eirigewählt - und das ist 
anscheinend bei Dir ja gar nicht 
mehr vorhanden. 

Das sollte helfen: Geh in „Out- 
look Express“ zu „Extras — Op- 
tionen - Allgemein“. Wähle dort 
unter „Wenn keine Verbindung 
besteht“ den Punkt „Keine Ver- 
bindung wählen“. 

Wechsle dann ins Register „Ver- 
bindung“ und klicke auf „Än- 
dern“. Entferne einfach die vor- 
handenen DFÜ-Verbindungen, 
da Dusie ja (wegen ADSl) nicht 
mehr brauchst. Das Feld „DFÜ- 
und VPN-Einstellungen“ muss dann 
leer sein. Bestätige mit „Übernehmen“. 


Eigenschaften von Internet 
5: 


BEER FReeerE 
So und nicht anders sollte es aussehen, 
damit Outlook auch mit ADSL klappt 


[3 277, 
FEFTESNACHBESTELLEN 


Das Trumm bleibt stumm 


Hallo SCREENFUN-Checker, 

Der Inhalt meiner Festplatte wurde 
nach Problemen komplett gelöscht. 
Danach installierte ich Windows 98 
wieder neu, habe jedoch bei sämtlichen 
PC-Games keinen Ton mehr. Ist das 
vielleicht ein Treiberproblem? 

Claudia (13), aus Bonn 


Hallo Claudia, 
mit Deiner Vermutung liegst Du wohl 
richtig — wahrscheinlich ist noch gar 
kein Treiber installiert. Lade Dir von 
der Homepage Deines Soundkarten- 
Herstellers die richtigen und aktuel- 
len Treiber herunter oder benutz die 
Treiber-CD-ROM, sofern Du eine hast. 
Falls nur die Spiele stumm bleiben, 
aber immerhin die Windows-Sounds 
funktionieren - etwa beim Hochfah- 
ren des Rechners - solltest Du prüfen, 
ob „DirectX“ auf dem PC installiert ist. 


PS2 — hald ein alter Hut? 


Hallo SCREENFUN-Profis! 

Wo bleibt eigentlich die Playstation 3? 
Viele Typen in meiner Klasse meinen 
nämlich, dass sie schon in einem Jahr 
erscheinen wird. Stimmt das? 

Michael (15), per E-Mail 


Hallo Michael, 

schöne Grüße an Deine Freunde: Auch 
Sony kocht nur mit heißem Wasser. 
Jetzt tobt erst mal der Konsolenkrieg 
zwischen PS2, Xbox und Gamecube 
eine Weile. Die PS3 kommt laut Web- 
Gerüchten wohl kaum vor 2006. 


WIR, 


WAIDE IADHIELE: 1] N 
EURESORIEFES Ber (NAILS 


Ein ganz schön heißer,,Feger“. Toll'ge- 


malt von Jennifer Temper aus Solingen 


> 


= TESTSEITE D 


Wegi it „I6Q" 
eg im Nu mit „IGO 
" 


[4 
*, HISCREENFUN-Team, 


Ich habe das Chat-Tool ‚ICO“.Doch 
nervt es mich, dass es sich beim 
Computerstart automatisch öffnet. 
Wie kann ich das abstellen? Es ist 
ja nicht in der „Autostart-Leiste“. 
Sebastian, per E-Mail 


er 


Hallo Sebastian, 
hier kommt die ultimative Nervenbe- 
ruhigung: Klicke im „ICO“-Fenster auf 
„Main“. Wähl „Preferences“ aus. Klicke 
links auf „Connections“ und entferne 
rechts bei „Launch ICO on startup“ das 
Häkchen. Bestätige mit „OK“. Fertig! 
Um alle unnötigen Programme so- 
fort nach dem PC-Start zu beenden, 
eignet sich prima das Tool „EnditAll“ 
(siehe Bild). Dann läuft Windows wirk- 
lich nur mit den benötigten Program- 
men und der Rechner ist viel stabiler. 


K&End It All - done 
Status 7 777] Progra esenption 
Protected Explorer Windows-Explorer 
Protected Systray Systermanwendung| 
Terminated Loadgm Microsoft QMgr 
Terminated Realplay RealPlayer 
Terminated Dw DownloadWare 
Terminated \WWmencagt Windows Media E 
Terminated Tbnote turbonot 
Protected Paint Shop Pro 7 
Apieeet Bi EnshA | 


„EnditAll“ gibt’s gratis. Zum Beispiel bei 
www.peter-herzig.de/kostenlos.htm 


4 
EIYED Zy/L]} 
FUR EVER 
MUSTER UND CIMMICKS, 


we 


un 
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SCREEN-GALERIE 


Kappe und Mercedes- 
Stern haben alle Rapper 
gern. Gezeichnet von 
Nathalia Battefeld 


Son-Goku im Spielefieber. 
Mit etwas Übung reicht’s 

‚für die nächste LAN-Party. 
Von Anja P.aus Chemnitz 


Das könnt Ihr auch? BRAVO SCREENFUN 
Dann schickt uns Eure selbst gezeichneten Bilder. Stichwort: Leserpost 
Die gelungensten erhalten ein Plätzchen in der Charles-de-Gaulle-Straße 8 
Screen-Galerie. Schreibt an die Adresse rechts. 81737 München 


Ein ganzer Kerl dank 
Chappi. Nur die Barbe- 
cue-Soße fehlt noch. 
Von Susanne Schwamm 


- Mein Monitor muckt 


Hi SCREENFUN-Team, 

an meinem Computermonitor ver- 
schiebt sich dauernd das Bild. Ich muss 
jedesmal, wenn ich den Computer ein- 
schalte, gleich das Bild am Monitor 
einstellen. Habe ich das Bild eingestellt 
und schalte den Computer ab und dann 
wieder an, ist meine Taskleiste schon 
wieder bis zur Hälfte nicht mehr zu 
sehen. Was kann ich dagegen tun? 
Jochen (14), per E-Mail 


Das ist ärgerlich, mit etwas Glück 
aber zu ändern: Löse das Kreuzwort- 
Gitter auf Seite 109. Dort verlosen wir 
einen nagelneuen 17-Zoll-Monitor. 


Hallo Jochen, 

klingt mysteriös. Womöglich hilft es, 
wenn Du Deinem Bildschirm ein we- 
nig Zeit gibst. Wenn das Gerät startet, 
sind Bauteile und Bildröhre noch kalt. 
Es ist deshalb möglich, dass das Bild 
erst mal sehr verzerrt erscheint. Meist 
richtet es sich richtig aus, wenn die 
Bildröhre warm wird. Bei der Röhren- 
technik ist das noch nötig, LCD-Bild- 
schirme brauchen nicht mehr warm 
laufen. Lass also Deinen Monitor un- 
gefähr 10 Minuten laufen, justiere ihn 
dann und speichere diese Einstellung 
(lies das am besten in der Bedienungs- 
anleitung des Geräts nach). 

Doch Vorsicht: Es gibt auch Bild- 
schirme, die sich Deine Einstellung 
gar nicht merken und jedesmal wie- 
der neu eingerichtet werden müssen. 


= # 2 fi dr 
WENN YUV AIILFE BRAUCHST, 


RUFZDIESFIOTEINEZAN. 


Justiere Dein Bildschirm-Bild gut, sonst 
musst Du Dich bald selbst justieren 


, er To pro r 
IMELE UIE NR DER CAR 


Herzlichen 


Glü 


ickwunsch! 


Hier findet Ihr die Namen aller Gewinner von Ver- 


losungen in Heft 7/02. Das SCREENFUN-Team wünscht 


Zu Euch viel Spaß mit den Gewinnen. Auch diesmal ist 


zo 


Stichwort „Bestia” 
S. Frank, Leina - Harald Hapke, 
Nettmann - Marcus Hummel, 
Bad Salzungen - Benjamin 


Stichwort „DVD” 

Tim Clauser, Otterndorf - Merle 
Drexhage, Schweringen - Kathrin 
Giertz, Mühlheim-Ruhr - Sahira 


der Jackpot prall gefüllt: Seht auf Seite 114! 


dy mit 
Ha 


Tobias Mann, Georgsmarienhütte 


Hundisch, Lünen - Lydia Hunger, 
Großfischlingen - Daniel Kadisch, 
Nürnberg - Sven Kälin, Siebnen - 
Sascha Lopaticki, Lüdenscheid - 
Christian Peuker, Wistedt - 

Felisa Wege, Remscheid 


Stichwort „charts® € 
Sven Epting, VS-Obereschach 
Stichwort „Dusche" 


je1,„A) -Fake' 

Rico Albrecht, Rathenow - Jutta 
Frei, Heidelberg - Alexander Goebeler, 
Plettenberg - Christian Grahlmann, 
Edewecht - Alexander Jung, 
Mettlach-Orscholz - Matthias Katz, 
Horb-Bildechingen - Werner Kommer, 
Bissingen - Marcel Krischak, 
Geldern - Rijk Lüdke, Berlin - Martin 
Lypold, Lichtenfels-Mistelfeld - 
Nadine Obst, Chemnitz - Patricia 
Rohr, Alflen - Francesco Sangiorgi, 
Bremerhaven : Sebastian Schwarz, 


Stichwort „Figur” 


Stichwort „Orcs" 


Schwer ‚Aut 


$o jung und schon irre? 


Hilfe, SCREENFUN-Team! 

Ich habe mir bei einem An- und Ver- 
kaufladen für meine Segakonsole 
„GTA 4“ (ja, Teil 4!) gekauft und den 
Verkäufer gefragt, ob es auch wirklich 
„GTA 4“ sei. Er meinte: „Ja!“ Als ich 
dann daheim das Spiel probieren 
wollte, merkte ich, dass meine Konso- 
le gar keine CDs abspielen kann, und 
bin daraufhin zu dem Laden 
zurückgefahren und habe dem Ver- 
käufer das erzählt. Er meinte, es gäbe 
eine „geheime Klappe“ und ließ mich 
die Konsole zu ihm bringen. Ich habe 
ihm geglaubt, da er ja Profi ist. Aber 
als er die CD (die vermutlich eine 
Raubkopie war) in die Öffnung 
quetschte, zerbrach sie. Und jetzt 
kommt’s: Er rannte aus dem Laden, 
sprang in seinen Van und düste davon. 
Ich stand im Laden und wusste nicht, 
was ich jetzt tun sollte. Helft mir! Wie 
komme ich an mein „GTA 4“? 

Dani (13), per E-Mail 


Hallo Dani, 
ähem, bleib jetzt ganz ruhig! Denn 
ansonsten werden Dich bald einige 
weiß gekleidete Männer besuchen 
und zu einem tollen Haus bringen, in 
dem Du den ganzen Tag spielen darfst. 
Allerdings mit Bauklötzen. Vielleicht 
klingelt aber auch das Telefon und 
Hollywood ist dran, und Du wirst ein 
reicher und berühmter Drehbuch- 
schreiber. Denn „GTA 4“ für eine Se- 
ga-Konsole ist das schönste Fantasy- 
märchen, das wir je gehört haben! 
Sollte in naher Zukunft ein Nach- 
folger zu „GTA III“ erscheinen, dann 
mit Sicherheit nicht fürs Dreamcast. 
Das kannst Du uns ruhig glauben. 
Kleiner Tipp am Rande: In der Rubrik 
„Angespielt“ findest Du in jedem 
Heft eine Übersicht, welches Spiel für 
welche Plattform erscheinen wird. 


Hahmed, Groß-Gerau - Robert 
Weiße, Scharfenberg-Klipphausen J® ! F@PS!. 


Christian Gold, Flattach 
Stichwort „Kamera” 
Lisa-Marie Brixius, 
Pia Port-Kelen, Mosbach 
Stichwort „Krusty" (von 8. 27) 
Florian Bauer, Hunzel ; 
Krister Meyer, Güstrow - 

Dimitri Pscheniza, Hannover 


Sebastian Brühl, Seilershof - Evelyn 
Rossberg, Darmstadt 


Friederike Mehrtens, Coppenbrüg- 
ge - Sonnhild Vetter, Mindersdorf - 
Lörrach - Dominic Strauß, Burgdorf Ronny Zimmermann, Werneuchen 


Stichwort „Sommer" 


Carina Franke, Fürth - Terek 
Mündelein, Bochum - Sascha 
Pauschert, Paderborn - Irina Pütz, 
Berlin - Andreas Schramm, Passau 


Süchwert „Spielewüriet” 
Ronny Laube, Zschepplin BEER 
Stichwort „star Wars” (vonS. 26) 


Paderborn - 


Stichwort „Wehcharts” 

HITS 37” 
Max Grau, Krefeld - Lars Hoßmann, 
Landau - Isabel Kern, Rottendorf - 
Anne Lippoldt, Einbeck - 
Jonas Neumann, Düsseldorf - 
Kerstin Purucker, Thale - 
Peter Radvan, Berlin - Jessika Tietz, 
Hamburg - Harald Zeiser, Geretsried - 
Marc Zeman, Mandelbachtal 


Hallo SCREENFUN, 

ich habe schon öfters bei Eurem Ge- 
winnspiel mitgemacht, aber leider nie 
etwas gewonnen. Deswegen hoffe ich, 
dass ich Euch mit etwas Glück und 
meinem selbst gebauten Gamecube 
davon überzeugen kann, mich bei Eu- 
rem Jackpot gewinnen zu lassen. 

Mile, aus Augsburg 


Wow Mile! 

Wirklich cooler Versuch, aber wir 
sind unbestechlich. Trotzdem vielen 
Dank für Deine tolle Eigenkreation. 
Mit dem formschönen Cube hast Du 
Dich ja richtig ins Zeug gelegt - fast 
hätten wir alle neuen Würfel-Spiele 
darauf getestet. Zum Glück hat unser 
Chefredakteur die Attrappe entlarvt. 
Danke, Boss! 

Aber wenn Du so ein engagierter 
Bastelmeister bist, würden wir uns 
freuen, öfter von Dir zu hören. Hier 
schon mal unsere kleine Redaktions- 
Wunschliste: 

1. ein CD-Rohling mit 100 GByte 

2. eine Xbox mit Bierhalter 

3.ein PC ohne Windows 

4. eine Segakonsole mit „GTA 4“ 


Wer Mile nacheifern möchte, kann sein 
Basteltalent gerne unter Beweis stellen. 
Unsere Redaktion freut sich schon jetzt 
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Text: Markus Gebhardt - Comic: Rolf Boyke 


Te Super-Angebot Von 


und die beiden 
faszinierenden CD-ROM 


Strategiespiele 
im Doppelpack! 


Kämpft mit Soldaten, Flugzeugen und Truppen auf einem 
weit entfernten Planeten - und verteidigt das Reich Bel-o-kan: 
die Echtzeit-Spiele mit beeindruckenden 3D-Grafiken zeichnen 
sich z. B. durch realistisch dargestellte Kampfszenen 

und mehr als 60 naturgetreu umgesetzte Tierarten aus! 

Für Windows 95/98/2000. 


SIERRA 


+ Du versäumst keine Ausgabe 
+ Du hast alle Hefte pünktlich im Briefkasten 
+ Du zahlst keine Zustellgebühr 


Weitere 400 Super-Prämien unter Se 
+ Du kannst das Abo jederzeit kündigen 


wwu.praemienparadieside 


ABO-HOTLINE: 01807530 14 17 co12 min) 
Internet: wwuw.bravo.de Fax: 040/301981 12 


Dieses Angebot ist gültig bis zum 30.11.2002 und gilt nicht für Auslandsbestellungen. 


Coupon ausfüllen, ausschneiden und absenden an: Heinrich Bauer Zeitschriften Verlag KG, Brieffach 14307, 20086 Hamburg. z 
Aa son am x en 


Die Zustellgebühr übernimmt der Verlag. Ich kann das Abonnement jederzeit wieder abbestellen. Eine kurze schriftliche Mitteilung an den 
Verlag genügt. Geld für eventuell schon bezahlte, aber noch nicht gelieferte Hefte erhalte ich dann umgehend zurück. Die erste Zeitschrift 
kommt in circa 4 Wochen. Zusätzlich erhalte ich gratis die beiden CD-ROM-Spiele „Imperium der Ameisen“ und „Ground Control“. 


OV 03/005 


Ich zahle gegen Rechnung 
O 1/2-jährlich O jährlich 
Bitte keine Vorauszahlung leisten, Rechnung abwarten. 


möglichkeiten und Angebote per Telefon, ggf. streichen.) 


Ich zahle bargeldlos per Bankeinzug 
O 1/4-jährlich O 1/2-jährlich DO jährlich 


Bei Bankeinzug erhalte ich meine Zeitschrift 2 Monate kostenlos. 
3 $ Unterschrift 


‚Konto-Nr. En (Unterschrift des Erziehungsberechtigten, falls du noch 
keine 18 Jahre alt bist.) 


D Das Angebot ist gültig bis zum 
auhaR : 30.11.2002 und gilt nicht für 
i Auslandsbestellungen. 


[Das Heft 10/02 erscheint am 18. September 2002 Y 
FREUT EUCH AUF... 


„doppelt so viel Spaß: 
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( Die Siedler 2 Gold-Ed. 


2 Vollversionen! 


+Bonus- “ 
> Missionen. 


Sch 
und Geduld führst Du Deine Unter- 


tanen ans Ziel. Die gelungene Mixtur 


aus Aufbau- und Militärpart macht 
„Die Siedler 2“ extrem reizvoll. Als 
Goodie gibt's massig Bonusmissio- 
nen und einen Zweispieler-Modus 


Super Mariö Sunshine 


Ro 


An die Spitze mit der Spritze: Wieder sind Marios tolle Abenteuer 
Grund genug, sich die neue Nintendo-Konsole anzuschaffen 


Das Ding 


SL 


AR SR N 
Gänsehaut garantiert: „Das Ding“ für 


PC schlägt in die „Resident Evil“-Kerbe 


Crazy Taxi 3 
BEN SE- 


Kein Job für Weicheier: Taxi fahren in 


Las Vegas holt das Letzte aus Dir heraus 


Rammen, stoßen, rempeln: Hier 
kannst Du Verkehrsregeln vergessen. 
Mit den wildesten Fahrzeugen braust 
Du über die schrägsten Strecken. 
Zwei Spieler können an einem Bild- 
schirm, bis zu sechs Spieler im Netz- 
werk loslegen. Macht mächtig FUN! 


Handy 


en 


SMS mit Bild und Ton: Wir zeigen Euch, 


-Star „MMS“ 
u 


Tekken 4 


Pe BR 
Erste Infos zum CD-Inhalt 


5 


an! 
= en 


Tr 


wie viel Spaß die neuen MMSe bringen 


Minority Report 
ww 


AR 


v —— 2 Rp 
Mörderspannend: Steven Spielbergs 
neuer Sci-Fi-Thriller mit Tom Cruise 


re 
Mit seinem 3D-,Force Assault“-Modus bietet Teil vier des 
Fightspiels mehr als „nur“ neue Kämpfer und Special Moves | 


Spiele-Vollversion: Die Siedler 2 Gold 


Freut Euch auf den Meilenstein der „Siedler“- 
Reihe! „Die Siedler 2“ gilt unter Kennern als 
bester Teil der Serie. Dieses Strategie-Highlight 
solltet Ihr auf keinen Fall verpassen! 


Spiele-Vollversion: Bleifuss Fun 
Das gnadenlose Rennspiel macht seinem 
Namen alle Ehre: Du stellst Deinen Fuß aufs 
Gaspedal- und lässt ihn dort! 


Noch mehr Spiele! 
Handverlesen und für gut befunden: 
neue Freeware-Games - „Chromium B.S.U.“, 


„Eternal Daughter“, „Gene Rally“, „Super 
A.C.l.D. Block Attack“ und viele mehr 


Videos, Demos und Patches 


Hammer-Video mit Spielszenen unter anderem 
von „Zelda“, „Mario Advance 3“, „Metroid 
Fusion“, „Kirby GBA“ und „Magical Quest“ für 
den Game Boy Advance 

Handy 


Frische Javaspiele und Handy-Logos 


Weitere Highlights | 


In der nächsten SCREENFUN | 
wird’s sportlich: Euch erwarten | 
spannungsgeladene Duelle mit 
Klonoa Beach Volleyball, NHL 
2003 und Colin McRae Rally 3. 

« Horrorspiel in Sicht: Eternal 
Darkness, Nintendos Antwort 
auf „Resident Evil“ - Ärger im 
Land Azeroth? Bald nicht mehr 
— mit den Trix zu WarCraft Ill « 
„Die Bourne Identität“: Matt 
Damon und Franka Potente 
schlagen sich mit Gedächtnis- 
verlust und fiesen Killern herum 
« Außerdem: SCREENFUN geht 
unter die Architekten. Wie sieht 
das optimale Spielezimmer aus? 
« Plus: randvolle CD im Heft (In- 
fos zum Inhalt siehe oben) 


Alle Angaben ohne Gewähr - Foto: Roman Job 
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3x Nintendo Gamecube 
mit je einem Spiel Eurer Wahl 


Viele Nintendo-Fans sind schon am Daddeln, 
bis der Würfel glüht. Du hast keinen, hättest 
aber gern einen? Mit etwas Glück 
gewinnst Du hier einen Gamecube 
mit 485-MHz-Prozessor, RGB-Aus- 
gang und Controller. 

Damit kannst Du auf der Stelle 
loslegen, denn außer der Konsole 
gibt's noch ein Spiel nach Wahl 
dazu, etwa „Luigi’s Mansion“, „Super 
Smash Bros. Melee“ oder „Star Wars: 
Rogue Leader“. Wer gewinnt, kann sich 
aber auch ein anderes Spiel wünschen. 


N, 


Im Jackpot warten massig Preise auf Euch! Wer an einer Verlosung 
teilnehmen will, kann uns eine ausreichend frankierte Postkarte 
schreiben (BRAVO SCREENFUN, Postfach 200 221, 80002 München — 
Stichwort nicht vergessen!). Oder ruft einfach an (das geht leider nur 
innerhalb von Deutschland): Die Aktions-Telefonnummer (TEL) ist 


Jede Verlosung hat ihre eigene Telefonnummer - seht sie auf dieser 
Seite nach! Und so geht's: Wählt am Telefon die jeweilige Aktions- 
nummer. Nennt nach der Kurzansage das genaue Stichwort, Euren 
Namen, Eure Adresse und Eure Telefonnummer. Ein Anruf kostet 

pro Minute 0,41 Euro und dauert zirka 1 Minute. Das Einverständnis 
der Eltern wird vorausgesetzt. Aktions- und Einsendeschluss für 
Heft 9/02 ist der Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 


BALCHIE 10 x „GTA III - Das offi- 
zielle Lösungsbuch“ 
Auch wenn man 
volljährig ist, hat 
man noch nicht 
zwingend alle Tricks 
drauf: Das offizielle 
Lösungsbuch ist ge- 
spickt mit Infos, Tipps 
und Karten. Die sind 
für die wilden Auto- 
jagden und Aufträge 
in Dutzenden Missio- 
nen mehr als sinnvoll. 


Bag oder den Rucksack von 
„Bigben“ passt alles fürs 
Zocken und für unterwegs. 


Unter allen Einsendern, die die Lesercharts 
mitgestalten, verlost SCREENFUN zusam- 
men mit Amazon ein Jahres-Spiele-Abo im 
Gesamtwert von 600 Euro. Dafür könnt Ihr 
jeden Monat ein Spiel Eurer Wahl (oben ein 
Beispiel-Abo) bei www.amazon.de bestellen. 
Schickt eine Postkarte mit Euren fünf derzeiti- 
gen Lieblingsspielen (mit Angabe für welches 
System) und dem Stichwort „Charts 9“ an: 

BRAVO SCREENFUN, Postfach 200 221, 

80002 München. Oder sendet eine 

E-Mail an charts@screenfun.de 
Bitte gebt auch Euer Alter an! 
Einsendeschluss: 16.9.2002. 


| Mafia TAKE 2 | 
4 jetzt vorbestellen! USK ab 16 ri 
| Unreal Tournament 20038 INFOGRAMES | 
A jetzt vorbestellen! 


Dark Age of Camelot wanaDoo 


10xLego Seite 89 
„Spybotics“ 


Man mag kaum glauben, was alles 
gebaut werden kann. Die neuste 
Lego-Kreation heißt „Spybotics“. 
Die Roboter-Spione sehen aus wie 
Mini-Jeeps. Gesteuert von ihrer 
Software, erfüllen die High-Tech- 
Spybots alleine oder im Team in 
bis zu zehn Missionen alle Auf- 
träge, die Du ihnen einprogram- 
mierst. Wer mehr wissen will: 
www.spybotics.com 


| Playstation-2-Memory Card8MB SONY | 


| Neverwinter Nights INFOGRAMsS | 


DTM Race Driver copemasrers | 


| WarCraft Ill (englisch Viveno! | 


Noch Wünsche für Dein gewonnenes Abo 

| offen? Schau in die aktuelle Hitliste der 

| Operation Flashpoint CODEMASTERS | meistverkauften oder am häufigsten vor- 
MIeEyN bestellten Spiele auf amazon.de - hier gibt's 
Stand: 6.8.2002 etwas für jeden Geschmack. 


5 x „AXE Blue Ice“-Pakete 


Die kühle Erfrischung für heiße Sommer 
präsentiert AXE mit der Limited Edition 

„Blue Ice Bodyspray“ (www.axe.de) - mit 
den Düften von Grapefruit, Zitrone oder 


10 X „WarCraft III“- 
Lösungsbücher 
Beim Echtzeit- | 
Strategie-Hammer 55 
„WarCraft Ill: Reign 


Sal 2 x Palm mı30 mit 
Palm-Campus-Software 


Organisationsstress in der Schule? Kein 
Problem mit dem „Palm Campus Paket“! 


5x „Perry Rhodan“-Bundle 

Er ist der Held der „größten Sci-Fi-Serie 

j der Welt“: Perry Rhodan. Ihn und seine 
Galaxy-Gefährten gibt's hier als neusten 

Comic, auf einem T-Shirt 


Seite 86 | 


% - ’ L Der mı30 mit Farbdisplay ersetzt durch 
1 X a, und einer Armbanduhr. Limone.Mit of Chaos“ in der | Termin-, Aufgaben- und Kontaktverwal- 
 imPackage: | einen oder anderen tung alle Papierkalender, Notizzettel und 
4 Showergel Kampagne hängen Adressbücher. Im Software-Kit: Schul- 
undeine geblieben? Im offi- Manager, Grafik-Taschenrechner, fünf- 
Sportuhr, ziellen Lösungsbuch sprachiges Wörterbuch und Actionspiel. 
. um kein steht alles, um im 
h wichtiges Lande Azeroth als 
> Date zu 


«7 . 
s ee | verpassen. oder Untoter zu siegen. 


15x „Klassik“-Paket von 


| n, gewi u e Schreiben, zeich- 
| mit dem alten Mini-Screen daheim! 4 | nen und malen 

| Denn mit dem 19-Zoll-Monitor von j 3 a völligoohne 

| AOC macht Spielen erst richtig Spaß. : Grenzen-mit 

| Der gGlr+ ist eine erstklassige ; I den fast 70 Stift- 

| Kombination aus Detailschärfe in variationenim 
brillanten Farben und besten ergo- Klassik-Package 
| nomischen Eigenschaften. Die von edding 
| 

N 


hochauflösende Bilddarstellung des könnt Ihr Euch 
19-Zöllers bringt die aufwendige nach Herzenslust aus- 
Grafik der heutigen Computerspiele toben. Im Paket erwarten Dich Marker für CD, palm 
] erst richtig in Dein Leben. Und all 2 Textil und Papier sowie trendige Lifestyle- 
das geht schnell durch Plug&Play. ? Schreiber in allen Farben und Strichstärken. 


ee Mr: 
ABE 


eyes value. 
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Aktions-Telefonnummer 


SUPER: Unlimited Download per WAP!!! 


Über unseren neuen WAP-Service kannst Du Dir so viele Klingeltöne, Logos, 
Bildmitteilungen und animierte Screensaver downloaden wie Du willst 
Schick einfach eine SMS mit dem Text ? DE an +43 699 11514271 


Du bekommst dann eine Antwort-SMS: - Meldung "Einstellung eingegangen’ 
Einstellungen Speichern - Unter Dienste "Klingelton DE" auswählen ..und ab gehts ins WAP. 


Kosten EUR 1,86/Min. während Verbindung zu WAP 


KINO/TV & DAUERBRENNER 


20331 Das Lied vom Tod (Ennio Morricone) 
20261 Mission Impossible 

20598 Rocky, Eye of the tiger 

20078 Axel F., Beverly Hills Cop 


BILDMITTEILUNGEN 


FÜR NOKIA & SIEMENS* 


‚Nsms- 


1 


TOP KLINGELTÖNE 20203 Halloween 
20340 Das Boot 
| 22225 Don't say goodbye (Paulina Rubio) 25479 Perfect Love (Lutricia McNeal) 20318 Simpsons 

25450 Rhythm of the night (Loona) 22004 Love at first sight (Kylie Minogue) 20162 Titanic - My heart will go on 
22304 Sunshine (Pierre (Teenstar)) 22202 Sweet freedom (Safri Duo) 20157 Der rosarote Panther 
22162 Without me (EMINEM) 25419 Rainbow in the sky (Starsplash) 25149 Dragonballz: Cha-La-Head-Cha-La 
25079 Perdono (Xdono) (Tiziano Ferro) 24067 wNMurder on the dancefloor (Sophie Ellis Bextor) 21209 Starwars 
24505 Moonlight shadow (Groove Coverage) 26196 All over the world (Beam & Cyrus) 2021838 James Bond 
22143 1.0.1.0. (B3) 24386 Time after time (Novaspace) 20008 Captain Future 
221835 Letthis party never end (Mark oh) 26142 Believe in me (Lenny Kravitz) 21308 Harry Potter (Hedwig Theme) 
25420 Bevor Du gehst (Xavier Naidoo) 22127 Indigo girl (Watershed) 25064 Miss Marple 
23662 I'm gonna be alright Wennifer Lopez) 24301 Tainted love (Marylin Manson) 20227 Indiana Jones 
22156 Hot in Herre (Nelly) 22295 Weil Du mich liebst (J-Luv) 217183 Der Schuh des Manitou 
22263 Little less conversation (Elvis Presley) 24566 Baby’s got a temper (Prodigy) 20102 Biene Maja 
24416 Hero (Spiderman) (Chad Kroeger (Nickelback)) 25402 Youth of the Nation (POD) 20299 Pippi Langstrumpf 
24496 Black Suit Comin (Will Smith) 24354 _Bop Bop Baby (Westlife) 23526 Pinky and the brain 
25417 Let me count the ways (Natural) 22261 Ganbareh (Sash) 23144 Dschungelbuch: Probiers mal mit Gemütlichkeit 

} 24341 Kiss Kiss (Holly Valance) 24273 Fly by (Blue) 21762 Super Jeile Zick (Brings) 
22110 Just more (Wonderwall) 22173 So schwer (Samajona) 20322 Hey Baby (DJ Ötzi) 
26209 Sunny day (Jeanette Biedermann) 24396 Boom (World Cup Song 2002) (Anastacia) 20002 Anton aus Tirol (DJ Ötzi) 
22214 Loud and proud (Brooklyn Bounce) 22312 Real love (Master P) 218835 Die längste Single der Welt (Wolfgang Petry) 
22070 Athousand miles (Vanessa Carlton) 22264 Sunlight (DJ Sammy) 21868 Zieh Dich aus kleine Maus (Die Schröders) 
25400 _|need a girl (Part One) (P. Diddy feat. Usher &Loon) 26130 Catch (Kosheen) 20237 Die Hände zum Himmel (Kolibris) 

"22317 Cruisen (Massive Töne) 26103 Nessaja (Scooter) 22067 Ohne Holland fahren wir zur WM (Jojos) 
24433 Its OK (Atomic Kitten) 22236 Place of no return (In Zaire) (Reamon) 26208 20 Zentimeter (Möhre) 
26132 Because the night (Jan Wayne meets Lena) 22311 Pearls & Beauty (4 Lyn) 21724 Nationalhymne DDR 
25504 Access Peace (Loveparade 2002) (The Love Committee) 24498 She loves me not (Papa Roach) 20643 Nationalhymne Deutschland (Deutschlandlied) 
24504 Live is Life (HHB & DJ Ötzi) 25405 When you think about me (Billy Crawford) 23067 Country Roads (Hermes House Band) 
22303 Stand up (Right Said Fred) 22225 Dontsay goodbye /Sitüte vas (Paulina Rubio) 24506 My way (Frank Sinatra) 
26075 Dont let me get me (Pink) 24355 Freak like me (Sugababes) 222838 We will rock you (Queen) 
26072 Something about us (No Angels) 221834 Time/Koma (Pulsedriver) 25457 Take my heart (Band ohne Namen) - 
26213 Here | am (Bryan Adams) 22163 Dance (Dance Nation) 20391 Stan (EMINEM) 
22179 When you look at me (Christina Milian) 22174 The truth (Cosmic Gate) 22008 Everybody (Rocco) 
22241 This is my time (Sasha) 22215 Loveto see you cry (Enrique Iglesias) 26059 Free (Starsplash) 
22324 Lifelines (Aha) 24477 Holiday. (Madhouse) 26052 Hard to say I'm sorry (Aquagen) 
22120 |Iftomorrow never comes (Ronan KeatingD) 22253 Two wrongs (Wyclef Jean) 20863 Simarik (Tarkan) 
26197 Watching the waves (Blank & Jones) 26151 Redemption (RMB) 23290 Inthe end (Intro) (Linkin Park) 
22125 Dein Lied (Laith Al Deen) 22153 Live for love united (Love United) 25305 Never stop that feeling 2001 (Mark oh) 
| 24481 _ Ein Rudi Völler (La Rocca) 22300 How come you don't call me (Alicia Keys) 21889 Ramp! The Logical Song (Scooter) 

21987 Heaven must be missing an angel (BroSis) 21778 Three lions (Lightning Seeds) 21793 From Sarah with love (Sarah Connor) 
25498 Move for freedom (Lovestern Galaktika Projett) 22291 Happy (Lighthouse Family) ‚ 23040 L’amour toujours (Gigi D’Agostino) 
24448 |love Rock'n Roll (Britney Spears) 24512 Dont you want me (Alcazarf 21831 Wir kiffen (Stefan Raab) 
25412 Bimbo (Lambretta) 22169 Leap of faith (David Charvet) 23677 Because | got high (Afroman) 
22251 Olli Kahn (Die Prinzen) 22062 Foolish (Ashanti) 
24490 Rhythm of the night (Alex C. feat. YasminK.) 22212 Le delire (Floorfilla) 
26046 What's love (Fat Joe feat. Ashanti) 25476 Dem Gone (Gentleman) 


Mailboxsprüche für alle Handys (DE, AT & CH) 


160083 Winnetouch auf der Beauty-Farm 160063 Die Terminator Mailbox, A. Schwarzenegger 
160082 Süsse Nachricht für Winnetouch 160084 Aktenzeichen XY, Zimmermann Ed. 
A 160068 Ich mach Dich platt, Erkan & Stefan 160112 Es ist Eiszeit, Sid das Faultier 
® | 160079 Achtung ° das Telefon ist umstellt, Polizei 160125 Die Mailbox vom Todesstern, Darth Vader 
{ 160001 Traumschiff Enterprise, Bully Parade 160129 Höllischer Anrufbeantworter, Teufel 
! 160070 Beim Bunny checken, Erkan & Stefan 160132 geschüttelt ” nicht gerührt, James Bond 
| 160032 Ich bin,s ° Deine Mailbox, Otto Waalkes 160128 die Wahrheit ist da draußen, Akte X 
| 160009 Drei Möglichkeiten, Dolly Buster 160134 Hallo * hier spricht Gott 


Bei den angebotenen Mailboxsprüchen handelt es sich ausschließlich um Stimmenimitationen 


So einfach funktioniert's: 

1) Logo, Bildmitteilung, 
Klingelton oder Mailbox- 
spruch auswählen 

2) Die Servicenummer für Euro 1,86/min 
Dein Land anrufen 
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Seuinsenennenyy AT: O900 510 035 CH: 0901 579 975 LU: 900 77 900 
ws Euro 2,16/min a CHF 4,23/min Euro 1,14/min 


*Logos: Nokia 402, 3210, 33XX 
34XX, 35XX, 5XKX, 6XXX, 7XXX, 
82XX, 83XX, B8XX, 89XX, 9110, 9210 & 
Siemens (C45, 545, MI M50, MT50 
*Bildmitteilungen: Nokia 


„Sich von zu Hause abnabeln? Ich wollte schon 
früh meinen eigenen Weg gehen. Gut, wenn 
man iz 


www.vr-networld.de 


Volksbanken 
Raiffeisenbanken = == 


Die Volksbanken Raiffeisenbanken arbeiten im FinanzVerbund mit DZ BANK AG, WGZ-Bank, Bausparkasse Schwäbisch Hall, DG HYP Deutsche Genossenschafts- 
Hypothekenbank, DIFA Deutsche Immobilien Fonds AG, Münchener Hypothekenbank eG, R+V Versicherung, Union Investment, VR-Leasing, WL-Bank 


